
                                          สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

คํานํา 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) รวมกับ สถาบันพัฒนาครู คณาจารย

และบุคลากรทางการศึกษา (สคบศ.) ดําเนินการพัฒนาชุดการอบรมครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม กลุมสาระ

การเรียนรูวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษาถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ตามโครงการพัฒนาชุดการอบรมครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร คณิตศาสตร 

และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษาถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลายท่ีเนนกระบวนการคิดวิเคราะหแกปญหา 

โดยเริ่มโครงการระหวางปงบประมาณ 2555 – 2557  

 เพ่ือใหการอบรมครูผูชวยหรือครูบรรจุใหมดําเนินตามนโยบาย เปาหมาย และวัตถุประสงค สสวท. 

จึงไดจัดทําชุดการอบรมครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม จํานวน 13 ชุด ไดแก (1) วิชาวิทยาศาสตรประถมศึกษา 

(2) วิชาวิทยาศาสตรมัธยมศึกษาตอนตน (3) วิชาเคมีมัธยมศึกษาตอนปลาย (4) วิชาชีววิทยามัธยมศึกษา

ตอนปลาย (5) วิชาฟสิกสมัธยมศึกษาตอนปลาย (6) วิชาโลก ดาราศาสตรและอวกาศมัธยมศึกษา        

ตอนปลาย (7) วิชาคณิตศาสตรประถมศึกษาตอนตน (8) วิชาคณิตศาสตรประถมศึกษาตอนปลาย            

(9) วิชาคณิตศาสตรมัธยมศึกษาตอนตน (10) วิชาคณิตศาสตรมัธยมศึกษาตอนปลาย (11) วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารประถมศึกษา (12) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมัธยมศึกษาตอนตน 

(13) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมัธยมศึกษาตอนปลาย แตละชุดประกอบดวยแผน              

การอบรม เอกสารสําหรับผูเขารับการอบรม เอกสารสําหรับวิทยากร และสื่อประกอบการจัดกิจกรรม

การเรียนรู เพ่ือมอบใหกับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาและหนวยงานท่ีมีสวนเก่ียวของดําเนินการอบรม    

ครูผูชวยหรือครูบรรจุใหมในสังกัดตอไป 

 สสวท. ขอขอบพระคุณคณะผูเชี่ยวชาญ คุณครู และคณะกรรมการทุกทาน ท่ีใหความรวมมือ     

ในการพัฒนาหลักสูตร และจัดทําเอกสาร หวังเปนอยางยิ่งวา เอกสารเลมนี้จะเปนประโยชนตอผูเก่ียวของ

ทุกฝาย หากมีขอเสนอแนะโปรดแจงแกคณะทํางานโครงการพัฒนาชุดการอบรมครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม 

สสวท. ทราบดวย จักขอบคุณยิ่ง   

 

                 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

                                                                                     กันยายน 2557 
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สารบัญ 

หนา 

หนวยการเรียนรูท่ี 6 การออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู 1 

เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล 3 

 แผนการอบรม 5 

 เอกสารประกอบแผนการอบรม 15 

เรื่อง การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 99 

 แผนการอบรม 101 

 เอกสารประกอบแผนการอบรม 113 

เรื่อง การแกปญหา 143 

 แผนการอบรม 145 

 เอกสารประกอบแผนการอบรม 151 

เรื่อง การสรางช้ินงาน 215 

 แผนการอบรม 217 

 เอกสารประกอบแผนการอบรม 225 



 

 

 
 

หนวยการเรียนรูท่ี 6 

การออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู                      

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร                         

ระดับประถมศึกษา 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

แผนการอบรม 
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แผนการอบรมคร ูเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ระดับประถมศึกษา   

สําหรับครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม 

เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล 

เวลา 6 ช่ัวโมง 
 

วัตถุประสงค  เพ่ือใหผูเขารับการอบรม 

1. บอกขอมูลท่ีสนใจ รวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลท่ีเชื่อถือ  

2. บอกประโยชนของขอมูล และการรักษาแหลงขอมูล 

3. คนหา รวบรวมขอมูลอยางมีข้ันตอน และอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูล   

4. นําเสนอขอมูลในลักษณะตาง ๆ โดยเลือกใชซอฟตแวรประยุกต 

5. บอกวิธีเก็บรักษาขอมูล 

สาระการเรียนรู 

1. ขอมูลและแหลงขอมูล  

2. ประโยชนของขอมูล และการรักษาแหลงขอมูล 

3. การคนหาและรวบรวมขอมูลอยางมีข้ันตอน 

4. การอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูล 

5. การนําเสนอขอมูล 

6. การเก็บรักษาขอมูล 

สาระสําคัญ 

  ขอมูลเปนขอเท็จจริง เรื่องราวหรือรายละเอียดเก่ียวกับสิ่งท่ีเราสนใจ ประโยชนของขอมูล           

เชน ชวยในการเรียน ชวยในการทํางาน ใหความบันเทิง   

แหลงขอมูล เปนแหลงท่ีใชสําหรับคนหาขอมูลหรือเรื่องราวท่ีสนใจ เชน สถานท่ี บุคคล                 

สื่อตาง ๆ ประโยชนของแหลงขอมูล เชน เปนแหลงใหความรูในเรื่องตาง ๆ  

แหลงขอมูลท่ีเชื่อถือไดเปนแหลงท่ีมีการรวบรวมขอมูลอยางมีหลักเกณฑ มีเหตุผลและมี                  

การอางอิง การรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลท่ีเชื่อถือไดหลายแหลง จะชวยใหไดขอมูลท่ีมีความถูกตอง

สมบูรณยิ่งข้ึน การรักษาแหลงขอมูลเปนการดูแลรักษาสภาพของแหลงขอมูลใหคงอยูและใชงานไดนาน   

  การคนหาและรวบรวมขอมูลอยางเปนข้ันตอนจะชวยใหไดขอมูลท่ีตรงตามความตองการและ

บรรลุตามวัตถุประสงค ข้ันตอนในการคนหาและรวบรวมขอมูล มีดังนี้   
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1. กําหนดวัตถุประสงคของการรวบรวมขอมูล   

 2.  วางแผนรวบรวมขอมูล ซ่ึงประกอบดวยกิจกรรมดังตอไปนี้ 

     1)  กําหนดหัวขอ   

     2)  เลือกแหลงขอมูล  

     3)  เตรียมอุปกรณ   

     4)  เขียนแผนปฏิบัติการ  

3.  ดําเนินการคนหาและรวบรวมขอมูล   

4.  พิจารณาขอมูล   

 5.  สรุปผลและจัดทํารายงาน   

  การนําเสนอขอมูลเปนการเผยแพรขอมูลท่ีผานการพิจารณาและสรุปผลแลว ควรพิจารณา

ลักษณะของขอมูลเพ่ือใหสื่อความหมายของขอมูลไดอยางถูกตอง ชัดเจน เขาใจงาย และเลือกใชซอฟตแวร

ประยุกตใหเหมาะสมกับวิธีการนําเสนอ  

 การเก็บรักษาขอมูลอยางเหมาะสมจะชวยใหขอมูลคงอยูและสามารถนํามาใชงานไดอีก 

  ส่ือและแหลงการเรียนรู   

1. สําหรับผูเขารับการอบรม 

1.1. ใบความรูท่ี 1.1 เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล    

1.2. ใบกิจกรรมท่ี 1.1 เรื่อง ฉันและเธอ 

1.3. ใบกิจกรรมท่ี 1.2 เรื่อง เกมขอมูลแสนสนุก 

1.4. ใบกิจกรรมท่ี 1.3 เรื่อง เกมจิกซอว 

1.5. ใบงานท่ี 1.1 เรื่อง รูจักขอมูล 

1.6. ใบงานท่ี 1.2 เรื่อง สํารวจแหลงขอมูล 

1.7. ใบงานท่ี 1.3 เรื่อง การรวบรวมและอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูล 

1.8. ใบงานท่ี 1.4 เรื่อง ประโยชนของขอมูล 

1.9. ใบงานท่ี 1.5 เรื่อง การรักษาแหลงขอมูล 

1.10. ใบงานท่ี 1.6 เรื่อง ข้ันตอนการคนหาขอมูล 

1.11. ใบงานท่ี 1.7 เรื่อง การนําเสนอขอมูล 

1.12. ใบงานท่ี 1.8 เรื่อง การวางเคาโครงนําเสนอขอมูล 

1.13. ใบงานท่ี 1.9 เรื่อง การเก็บรักษาขอมูล 

1.14. ใบงานท่ี 1.10 เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล 

1.15. คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 - 6  

   สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
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1.16. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 

1 - 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

1.17. แบบฝกทักษะรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี            

1 - 6  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

1.18. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

2. สําหรับวิทยากร 

2.1.  ใบความรูท่ี 1.1 เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล 

2.2.  ใบกิจกรรมท่ี 1.1 เรื่อง ฉันและเธอ 

2.3.  ใบกิจกรรมท่ี 1.2 เรื่อง เกมขอมูลแสนสนุก 

2.4.  ใบกิจกรรมท่ี 1.3 เรื่อง เกมจิกซอว 

2.5.  ใบงานท่ี 1.1 เรื่อง รูจักขอมูล 

2.6.  ใบงานท่ี 1.2 เรื่อง สํารวจแหลงขอมูล 

2.7.  ใบงานท่ี 1.3 เรื่อง การรวบรวมและอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูล 

2.8.  ใบงานท่ี 1.4 เรื่อง ประโยชนของขอมูล 

2.9.  ใบงานท่ี 1.5 เรื่อง การรักษาแหลงขอมูล 

2.10. ใบงานท่ี 1.6 เรื่อง ข้ันตอนการคนหาขอมูล 

2.11. ใบงานท่ี 1.7 เรื่อง การนําเสนอขอมูล 

2.12. ใบงานท่ี 1.8 เรื่อง การวางเคาโครงนําเสนอขอมูล 

2.13. ใบงานท่ี 1.9 เรื่อง การเก็บรักษาขอมูล 

2.14. ใบงานท่ี 1.10 เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล 

2.15. อุปกรณสําหรับเลนเกมขอมูลแสนสนุก 

2.16. สลาก ออกแบบใบงาน 

2.17. คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 - 6  

  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

2.18. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 

                       1 - 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

2.19. แบบฝกทักษะรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษา    

ปท่ี 1 - 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

2.20.  ดาวกระดาษ 8 สี  สีละ 5 ชิ้น และกลองใสดาว 

2.21.  เพลง “ฮิปโปโปเตมัส” เว็บไซต 

        http://www.youtube.com/watch?v=smK0817hQEw 
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2.22. สีไมหรือสีเทียน 

2.23. ไฟลเฉลยใบงาน “เฉลยใบงานการคนหาและรวบรวมขอมูล.doc” 

2.24. ไฟลแบบกรอกคะแนน “แบบบันทึกคะแนน.xls” 

3. วัสดุ-อุปกรณอ่ืน ๆ 

3.1. อุปกรณสําหรับแบงกลุมผูเขารับการอบรมกลุมละ 5 คน 

3.2. เครื่องคอมพิวเตอร 

3.3. อินเทอรเน็ต 

3.4. อุปกรณเก็บขอมูล เชน หนวยความจําแบบแฟลช 

การประเมินผล 

ท่ี รายการประเมิน คะแนน 

1.  การมีสวนรวมในกิจกรรม - 

2.  ชิ้นงาน (งานเดี่ยว) 7.2 

3.  การนําเสนอผลงาน (งานกลุม/ เดี่ยว) 3.04 

4.  ผลงานกลุม 2.3 

5.  สรุปองคความรู (งานกลุม/ เดี่ยว) 4.8 

แนวทางปฏิบัติสําหรับวิทยากร 

 1. ศึกษามาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

 2. ศึกษาแผนการอบรมท่ี 1 การคนหาและรวบรวมขอมูล ใบงาน เฉลยใบงาน/ แนวคําตอบ ใหละเอียด 

 3.  ทําสําเนาใบกิจกรรมสําหรับผูเขารับการอบรมตามจํานวน  

 4.  สําเนาไฟลขอมูลท่ีจําเปนหากไมสามารถใชอินเทอรเน็ตได 
 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

กิจกรรม เริ่มตนเรียนรูขอมูล (เวลา 2 ช่ัวโมง) 

1. วิทยากรแบงกลุมผูเขารับการอบรมออกเปนกลุมละ             

5 คน โดยใหผูเขารับการอบรมทุกคนยืนข้ึนแลวจับมือ

กันเปนวงกลม ตอจากนั้นวิทยากรใหผูเขารับการอบรม   

จับดาวกระดาษสีตาง ๆ ท่ีอยูในกลอง เม่ือจับดาวได

- ดาวกระดาษสําหรับ

แบงกลุม 

- กลอง 

- ใบกิจกรรมท่ี 1.1  

- สไลดแนะนําตัวชี้วัดฯ  

- แบบใหคะแนนใบงานท่ี 

1.1 - 1.3 
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กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

แลว ใหไปรวมกลุมตามสีของดาวท่ีจับได กลุมไหนได

สมาชิกท่ีมีดาวสีเดียวกันครบ 5 คนแลวใหรอง “DATA” 

และนั่งลง 

* หากอุปกรณแบงกลุมท่ีเตรียมไวเปนสิ่งของอ่ืน                  

ใหวิทยากรพิจารณาปรับเง่ือนไขการรวมกลุมตาม               

ความเหมาะสม 

2. วิทยากรใหผูเขารับการอบรมรวบรวมขอมูลของสมาชิก

ในกลุมและ ในหองใหไดมากท่ีสุดตามโดยใชใบกิจกรรม

ท่ี 1.1 เรื่อง ฉันและเธอ เม่ือหมดเวลาแลวใหทุกกลุมสง

ใบงาน 

3. วิทยากรสุมกลุมท่ีรวบรวมรายชื่อเพ่ือนไดมากท่ีสุด               

2 กลุม ใหออกมารายงานขอมูลของตนเอง จากนั้น

วิทยากรพิจารณาใหคะแนนแตละกลุมตามความ

เหมาะสม 

4. วิทยากรชี้แจงใหผูเขารับการอบรมทราบเก่ียวกับตัวชี้วัด

และจุดประสงคในการอบรม เรื่อง การคนหาและ

รวบรวมขอมูล โดยใชสไลดแนะนําตัวชี้วัดและสาระ  

การเรียนรู เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล และ

สไลดเรื่องการคนหาและรวบรวมขอมูล 

5. วิทยากรนําเขาสูการเลนเกม “ขอมูลแสนสนุก” โดย

วิทยากรอธิบายกติกาการเลน และใหผูเขารับการอบรม

เลนเกม จากนั้นวิทยากรและผูเขารับการอบรมรวมกัน

อภิปรายแนวคิดท่ีไดในการเลนเกม และวิธีการท่ีจะทํา

ใหไดคําตอบท่ีถูกตอง 

6. ผูเขารับการอบรมศึกษาใบความรูท่ี 1.1 เรื่อง การคนหา

และรวบรวมขอมูล (เฉพาะหัวขอ ขอมูล แหลงขอมูล) 

และทําใบงานท่ี 1.1 เรื่องรูจักขอมูล ใบงานท่ี 1.2 เรื่อง 

สํารวจแหลงขอมูล ใบงานท่ี 1.3 เรื่อง การรวบรวมและ

อางอิงแหลงขอมูล 

 

- สไลดเรื่องการคนหา

และรวบรวมขอมูล 

- อุปกรณสําหรับเลนเกม

ขอมูลแสนสนุก 

- ใบความรูท่ี 1.1  
- ใบงานท่ี 1.1  

- ใบงานท่ี 1.2  

- ใบงานท่ี 1.3  

- เพลงฮิปโปโปเตมัส 

- สีไมหรือสีเทียน  
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กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

7. วิทยากรสุมใหผูเขารับการอบรมออกมานําเสนอคําตอบ

ในใบงาน ใบงานละ 2-3 กลุม และใหผูเขารับการอบรม

กลุมอ่ืน ๆ นําเสนอความคิดเห็นท่ีแตกตาง 

8. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันอภิปราย สรุป

สาระสําคัญท่ีไดจากการทํากิจกรรมและการทําใบงาน  

กิจกรรม ประโยชนของขอมูลและการรักษาแหลงขอมูล            

(เวลา 30 นาที) 

1. วิทยากรกลาวถึงแหลงขอมูลตาง ๆ เชน ปราชญ

ชาวบาน หองสมุด หนังสือพิมพ และถามผูเขารับ               

การอบรมวาแหลงขอมูลเหลานี้ใหขอมูลอะไรบาง             

และแหลงขอมูลเหลานี้สําคัญตอการดํารงชีวิต               

ความเปนอยู การพัฒนาอาชีพของเราอยางไร 

2. วิทยากรนําเขาสูการทํากิจกรรมโดยกลาวถึงประโยชน

ของแหลงขอมูลตาง ๆ ท่ีอยูรอบ ๆ ตัว และท่ีรูจัก            

โดยใหผูเขารับการอบรมบอกประโยชนของแหลงขอมูล

เหลานั้น จากนั้นผูเขารับการอบรมศึกษาใบความรูท่ี 1.1            

เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล (เฉพาะหัวขอ 

ประโยชนของแหลงขอมูล) และทําใบงานท่ี 1.4 เรื่อง 

ประโยชนของขอมูล ใบงานท่ี 1.5 เรื่อง การรักษา

แหลงขอมูล 

3. วิทยากรสุมใหผูเขารับการอบรมออกมานําเสนอคําตอบ           

ในใบงาน   

4. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันอภิปราย            

สรุปสาระสําคัญท่ีไดจากการทํากิจกรรมและการทํา           

ใบงาน 

 

 

- ใบความรูท่ี 1.1 
- ใบงานท่ี 1.4 - 1.5  

 

 

 

- แบบใหคะแนนใบงานท่ี 

1.4 - 1.5 

กิจกรรม การคนหาและรวบรวมขอมูล (เวลา 1 ช่ัวโมง) 

1. วิทยากรใหผูเขารับการอบรมเลนเกมตามใบกิจกรรมท่ี 1.3 

เรื่อง เกมจิกซอว    

2. วิทยากรชี้แจงเก่ียวกับกิจกรรมท่ี 3 การคนหาและ

รวบรวมขอมูล จากนั้นใหผูเขารับการอบรมศึกษา            

 

- ใบกิจกรรมท่ี 1.3 

- ใบความรูท่ี 1.1                

(การรวบรวมขอมูล) 
- ใบงานท่ี 1.6  

 

- แบบใหคะแนนใบงานท่ี 

1.6 
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กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

ใบความรูท่ี 1.1 เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล

(เฉพาะหัวขอ การรวบรวมขอมูล) และทําใบงานท่ี 1.6 

เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล โดยในการทําใบงาน

ขอ 2 ใหผูเขารับการอบรมใชแหลงขอมูลจากอินเทอรเน็ต

ในการคนหาขอมูล หรืออาจหาจากแหลงขอมูลอ่ืน เชน 

หนังสือพิมพ หองสมุด ผูรูในหมูบาน  

3. วิทยากรสุมใหผูเขารับการอบรมออกมานําเสนอคําตอบ

ในใบงาน และผลงานจากการรวบรวมขอมูล 

4. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันอภิปราย สรุป

สาระสําคัญท่ีไดจากการทํากิจกรรมและการทําใบงาน 

(5 นาที) 

- อินเทอรเน็ต 

- อุปกรณเก็บขอมูล 

 

 

กิจกรรมการนําเสนอขอมูลและเก็บรักษาขอมูล  

(เวลา 40 นาที) 
1. วิทยากรใหผูเขารับการอบรมศึกษาใบความรูท่ี 1.1 

เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล (เฉพาะหัวขอ            

การนําเสนอขอมูล และการเก็บรักษาขอมูล) และทํา  

ใบงานท่ี 1.7 เรื่องการนําเสนอขอมูล และใบงานท่ี 1.8 

เรื่อง การออกแบบเคาโครงนําเสนอ    

2. วิทยากรและผูเขารับการอบรมรวมกันเฉลยคําตอบใน 

ใบงานท่ี 1.7 จากนั้นใหแตละกลุมสงตัวแทนออกมา

นําเสนอคําตอบในใบงานท่ี 1.8   

3. ผูเขารับการอบรมรวมกันอภิปรายผลงานของเพ่ือน ๆ             

ในประเด็นตาง ๆ เชน ความเหมาะสมของการจัด           

แบงเนื้อหา ความเหมาะสมของรูปแบบขอมูล             

จากการนําเสนอ ความนาสนใจของงานนําเสนอ   

4. ผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 1.9 เรื่อง การเก็บรักษา

ขอมูล วิทยากรสุมใหผูเขาอบรม 2 กลุม ออกมา

นําเสนอคําตอบ  

5. วิทยากรและผูเขารับการอบรมรวมกันสรุปเก่ียวกับ    

การนําเสนอขอมูลและการเก็บรักษาขอมูล  

 

- ใบงานท่ี 1.7- 1.9  

 

 

- แบบใหคะแนนใบงานท่ี 

1.7 - 1.9 
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กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

กิจกรรมการคนหาและรวบรวมขอมูล                  

(เวลา 1 ช่ัวโมง 50 นาที) 

1. วิทยากรชี้แจงการทําใบงานท่ี 1.10 เรื่อง การคนหาและ

รวบรวมขอมูล ซ่ึงเปนชิ้นงานใหญ ท่ีผูเขารับการอบรม             

แตละกลุมจะตองรวมกันทํา และนําเสนอขอมูลท่ีได          

จากการรวบรวม โดยอาจสรางงานนําเสนอโดยใช

ซอฟตแวรใดก็ได ตามความตองการ   

2. ผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 1.10 และสรางงานนําเสนอ 

จากนั้นสงตัวแทนออกมานําเสนอผลงาน จนครบทุกกลุม 

3. ผูเขารับการอบรมอภิปรายเก่ียวกับความคิดเห็น ปญหา 

อุปสรรคในการรวบรวมขอมูลและการดําเนินการ             

ในข้ันตอนตาง ๆ   

4. วิทยากรและผูเขารับการอบรมรวมกันสรุปเก่ียวกับ            

การจัดการเรียนการสอน เรื่อง การคนหาและรวบรวม

ขอมูล 

5. วิทยากรแบงผูเขารับการอบรมออกเปนกลุมละ 4 คน        

ใหผูเขารับการอบรมแตละกลุมจับสลากเลือกหัวขอ   

เพ่ือออกแบบใบงานสําหรับนักเรียนในเรื่องท่ีจับสลากได  

และเขียนรายละเอียดลงในกระดาษหรือในซอฟตแวร

ประมวลคํา 

6. เม่ือทุกกลุมทําเสร็จแลววิทยากรใหผูเขารับการอบรมท่ี

จับสลากไดเรื่องเดียวกันอภิปราย เปรียบเทียบใบงานและ

พิจารณาจุดดีจุดดอยของใบงานท่ีไดออกแบบ และ

ออกมานําเสนอขอสรุปจากการอภิปราย 

7. วิทยากรและผูเขารับการอบรมรวมกันสรุปเก่ียวกับ           

การจัดการเรียนรูในเรื่องการคนหาและรวบรวมขอมูล 

 

- ใบงานท่ี 1.10  

- สลาก ออกแบบใบงาน 

- อินเทอรเน็ต 

- อุปกรณเก็บขอมูล 

 

 

 

- แบบใหคะแนนใบงานท่ี  

1.10 

 



 

 

 

 

เอกสารประกอบแผนการอบรม 
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ใบกิจกรรมท่ี 1.1   

เรื่อง ฉันและเธอ 
 

 

ช่ือ ………………………………………………….....................  กลุม ……………………………. 

 

คําช้ีแจง 

       ใหผูเขารับการอบรมรวบรวมขอมูลของเพ่ือนในกลุมและตางกลุมใหไดมากท่ีสุดภายในเวลา 3 นาที 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ – สกุล ................................................................................ ชื่อเลน ……………………………………………… 

โรงเรียน ……………………………………………………………………………จังหวัด......................................................  

ชื่อ – สกุล ................................................................................ ชื่อเลน ……………………………………………… 

โรงเรียน ……………………………………………………………………………จังหวัด......................................................  

ชื่อ – สกุล ................................................................................ ชื่อเลน ……………………………………………… 

โรงเรียน ……………………………………………………………………………จังหวัด......................................................  

ชื่อ – สกุล ................................................................................ ชื่อเลน ……………………………………………… 

โรงเรียน ……………………………………………………………………………จังหวัด......................................................  

ชื่อ – สกุล ................................................................................ ชื่อเลน ……………………………………………… 

โรงเรียน ……………………………………………………………………………จังหวัด......................................................  
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ชื่อ – สกุล ................................................................................ ชื่อเลน ……………………………………………… 

โรงเรียน ……………………………………………………………………………จังหวัด......................................................  

ชื่อ – สกุล ................................................................................ ชื่อเลน ……………………………………………… 

โรงเรียน ……………………………………………………………………………จังหวัด......................................................  

ชื่อ – สกุล ................................................................................ ชื่อเลน ……………………………………………… 

โรงเรียน ……………………………………………………………………………จังหวัด......................................................  

ชื่อ – สกุล ................................................................................ ชื่อเลน ……………………………………………… 

โรงเรียน ……………………………………………………………………………จังหวัด......................................................  

ชื่อ – สกุล ................................................................................ ชื่อเลน ……………………………………………… 

โรงเรียน ……………………………………………………………………………จังหวัด......................................................  

ชื่อ – สกุล ................................................................................ ชื่อเลน ……………………………………………… 

โรงเรียน ……………………………………………………………………………จังหวัด......................................................  
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ใบกิจกรรมท่ี 1.2  

เรื่อง เกม “ขอมูลแสนสนุก” 

 

คําช้ีแจง   

จุดประสงค  

 สามารถบอกความหมายขอมูลท่ีสนใจ รวบรวมขอมูล เพ่ือเพ่ิมความรูความเขาใจแกผูเรียนใน

ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 -  2 

แนวคิด 

 ขอมูล หมายถึง ขอเท็จจริงท่ีเก่ียวกับ บุคคล สัตว สิ่งของ สถานท่ีท่ัวไป หรือเหตุการณท่ีเราสนใจ  

ซ่ึงเราสามารถรับรูไดดวยการมองเห็น ไดยิน สัมผัส ไดกลิ่น และรับรูรสชาติ เปนตน ขอมูลอาจเปน 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ตัวอักษร ตัวเลข เสียง การรวบรวมขอมูลควรรวบรวมจากแหลงขอมูลท่ีมี         

ความนาเชื่อถือ 

อุปกรณ 

1. กลองสี่เหลี่ยมเจาะรูดานบน เพ่ือใหมือผูเลนสามารถลวงเขาไปในกลองได ดานขางกลองปด

มิดชิดไมสามารถมองเห็นสิ่งของท่ีอยูดานในกลองได 

2. สิ่งของท่ีจะใสไวในกลองตองเปนสิ่งของท่ีจะทําใหผูเลนคาดเดาไดยาก อาจมีผิวสัมผัสท่ีนุม             

มีกลิ่นเปนเอกลักษณ หรือสามารถชิมรสชาติได ภายในกลองตองมีสิ่งของท่ีทําใหผูเลนรูสึก

สับสน อาจเปนโฟมเม็ดเล็กปนอยูในกลองดวย 

3. ผาสําหรับปดตาผูเลนคนท่ี 1 จํานวน 2 ผืน (2 ทีม) 

4. ภาพสิ่งของท่ีอยูในกลอง ซ่ึงติดไวท่ีบอรดสําหรับใหผูเลนคนท่ี 2 วิ่งไปหยิบ จํานวน 3 - 5 ภาพ 

5. กระดาษและดินสอสําหรับใหผูเลนคนท่ี 2 บันทึกขอมูล ซ่ึงผูเลนจะจดบันทึกหรือไม ใหข้ึนอยู

กับการสังเกตของตัวผูเลนเอง โดยไมมีการชี้แนะจากวิทยากรวา วิธีการจดบันทึกจะทําใหได

ขอมูลท่ีครบถวน 

6. กริ่ง หรือ กระดิ่ง หรืออุปกรณท่ีมีเสียง 

เวลาในการเลนเกม 5 นาที 

วิธีดําเนินการ 

1. วิทยากรสุมตัวแทนกลุมละ 2 คน จํานวน 2 กลุม ใหแตละทีมเลือกวาใครจะเปน ผูเลนคนท่ี 1 

หรือคนท่ี 2 
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2. ใหผูเลนคนท่ี 1 จะตองปดตา และใชมือลวงเขาไปในกลองเพ่ือสัมผัสกับสิ่งของในกลอง                

ไมสามารถบอกวาสิ่งของภายในกลองคืออะไร สามารถทําไดเพียงแคบอกใบลักษณะของ

สิ่งของในกลอง เชน มีผิวลักษณะนิ่ม ดมดูแลวมีกลิ่นหอมเหมือนผลไม ชิมดูแลวมีรสเปรี้ยว 

หรือ สัมผัสแลวรูสึกเย็น เปนตน 

3. เม่ือผูเลนคนท่ี 1 สัมผัสสิ่งของในกลองแลว จะตองวิ่งมาบอกใบใหกับผูเลนคนท่ี 2 โดยใหบอก

ใบใหหมดเพียงรอบเดียวเทานั้น (โดยจะมีกระดาษและดินสออยูใกล ๆ กับผูเลนคนท่ี 2 ซ่ึง

สามารถจดบันทึกรายละเอียดท่ีไดรับจากผูเลนคนท่ี 1 ได) เม่ือผูเลนคนท่ี 2 ไดรับการบอกใบ

แลว ตองวิ่งเขาไปดูบอรดวา ตรงกับภาพใดแลวหยิบภาพนั้นมา จากนั้นวิ่งไปกดกริ่งหรือสั่น

กระดิ่ง เพ่ือใหวิทยากรทราบวาจะไดคําตอบแลว ซ่ึงสามารถตอบไดเพียงครั้งเดียวเทานั้น  

เม่ือครบกําหนด 5 นาที จะสิ้นสุดการเลนเกม 

4. วิทยากรสรุปคะแนนโดยทีมผูเลนใดตอบถูกกอนและยังไมหมดเวลา จะไดคะแนนเพ่ิมท้ังทีม 

5. วิทยากรสรุปใหผูเขารับการอบรมทราบวา การท่ีจะอธิบายใหเด็กประถมศึกษาปท่ี 1-2 เขาใจ          

ในความหมายของขอมูล และการรับรูขอมูลนั้น ๆ สามารถรับรูไดจากประสาทสัมผัสท้ัง 5                  

ซ่ึงเปนสิ่งท่ีอยูรอบตัว จะทําใหสามารถเขาใจไดงายยิ่งข้ึน และวิธีการรวบรวมขอมูลควรมีการ

จดบันทึกจะชวยใหไดรับขอมูลอยางครบถวน สําหรับการนําเสนอขอมูลของเด็กเล็ก ๆ เพียง

แคผูเรียนสามารถบอกลักษณะหรือรายละเอียดของสิ่งท่ีอยูรอบโดยการบอกเลาไดถูกตอง                  

ก็สามารถบรรลุตัวชี้วัดในชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 แลว 

 

หมายเหตุ สามารถปรับเวลาหรือวิธีการเลนไดตามความเหมาะสม 
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ใบกิจกรรมท่ี 1.3  

เรื่อง เกมจิกซอว 

 

อุปกรณ 

1. แผนภาพจิกซอวซ่ึง 1 ภาพ แบงออกเปนชิ้นยอย ๆ ไดจํานวน 4 ชิ้น ภาพแตละภาพจะ              

มีรายละเอียดเหมือนกัน แตตางกันท่ีสีของเสนแบงและกรอบของภาพ 

2. เตรียมภาพตามจํานวนกลุม เชน ภาพ 10 ภาพ หากมีผูเขารับการอบรมท้ังหมด 40 คน        

(1 ภาพ มี 4 ชิ้นยอย และภาพตองมีสีกรอบท่ีตางกัน) 

 

วิธีการเลน 

วิทยากรนําจิกซอวท้ังหมดใสกลองและใหผูเขารับการอบรมหยิบคนละ 1 ชิ้น จากนั้นใหผูเขารับ

การอบรมจับกลุมเพ่ือหาเพ่ือนท่ีไดจิกซอวชิ้นอ่ืน ๆ ซ่ึงประกอบไดเปนภาพ 1 ภาพ (สังเกตวาสีของกรอบ

ภาพจะตองเหมือนกันดวย) หากกลุมใดตอภาพไดสมบูรณครบท้ัง 4 ชิ้น และสีตรงกันกอนจะเปนผูชนะ 
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ใบงานท่ี 1.1 

เรื่อง รูจักขอมูล 

 

 

1. ใหฟงเพลงฮิปโปโปเตมัส แลวทําเครื่องหมาย   ท่ีอวัยวะท่ีถูกกลาวถึงในเพลง และเขียน 

รายละเอียดหรือลักษณะของฮิปโปโปเตมัสจากเนื้อเพลงใหไดมากท่ีสุด 

      http://www.youtube.com/watch?v=smK0817hQEw 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ...................................นามสกุล..........................................เลขท่ี..................ชั้น...................... 

ลักษณะของฮิปโปโปเตมัส 

....................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................... 
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2. ใหพิจารณาภาพและขอมูลตอไปนี้ แลวนําตัวอักษร A-D มาเติมหนาขอมูลบุคคลท่ีสอดคลองกัน 

 

 

 

 

 

 

   ……………  2.1  สมคิดเปนชางทาสี รับทาสีตามบาน  

  ..............  2.2  ฉันเปนเด็กผูหญิง ชื่อ อ๋ิม นามสกุล ดีแลว ฉันชอบทําอาหาร 

  ..............  2.3  ปูเปมีผมยาว คุณพอเปนนักวิทยาศาสตร คุณแมเปนคุณครู 

  ..............  2.4  ตอกมีผมสีทอง ชอบฟงเพลง   

 

3. ใหโยงเสนระหวางแหลงขอมูลท่ีอยูซายมือและประโยชนของแหลงขอมูลทางขวามือ 
 

  โทรทัศน    ก. ไดรับขอมูลขาวท่ัวประเทศจากการอาน 

 

  หนังสือพิมพ   ข. ไดรับความรูจากท่ัวโลก โดยใชอินเทอรเน็ต 

 

คอมพิวเตอร   ค. ไดความรูจากการดูการตูน สารคดีและขาว 

        

วิทยุ    ง. เปนผูใหความรูแกเรา 

        

หองสมุด   จ. ไดรับขอมูลขาวสารท่ีเปนปจจุบันจากการฟง 

 

 คุณครู หรือ ผูรู   ฉ. ไดขอมูล ความรูจากหนังสือมากมาย 

 

A B C D 
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4. ใหผูเรียนวาดภาพและเขียนรายละเอียดเก่ียวกับตนเองและสิ่งรอบตัวภายในบาน พรอมระบายสี 

ใหสวยงาม แลวออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 

 
 

4.1 ฉันชื่อ ……....................................................นามสกุล......................................................... 

4.2 ฉันอาศัยอยูกับ.................................................................................................................... 

4.3 มีจํานวนพ่ีนองท้ังหมด.............................คน ชาย........................คน หญิง....................คน   

4.4 ฉันมีสัตวเลี้ยงตัวโปรดชื่อวา............................................................ซ่ึงเปน........................... 

4.5 บานของฉันมีตนไมใหญจํานวน..........................ตน 
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 ใบงานท่ี 1.2  

เรื่อง สํารวจแหลงขอมูล 

 
 

1. ใหนําตัวอักษรหนาขอความรูปแบบของขอมูลท่ีกําหนดใหตอไปนี้ เติมลงใน  ของภาพท่ีสัมพันธกัน 

รูปแบบของขอมูล 

ก) แผนภูมิ ข) ตัวเลข/ ขอความ ค) ภาพนิ่ง/ภาพเคลื่อนไหว   ง) เสียง   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ.............................................นามสกุล..........................................เลขท่ี..................ชั้น...................... 
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2. ใหพิจารณาภาพตอไปนี้ แลวเขียนชื่อแหลงขอมูลท่ีเปนสถานท่ี บุคคล หรืออ่ืน ๆ ใหไดมากท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

แหลงขอมูล 

......................................................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................
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3. ใหนําขอมูลในกรอบสี่เหลี่ยมไปเติมในแหลงขอมูลซ่ึงใหขอมูลท่ีสัมพันธกัน   
 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  การลางแผลเบื้องตน   ผลการสอบของนักเรียนช้ัน ป. 2 

  สวนผสมของแกงสม   สวมหมวกนิรภัยขณะขับข่ี 

  ประวัติศาสนา    การปลูกผัก 

  วัน เดือน ป สถานที่ เกิด   ทําไมขนเปดไมเปยกน้าํ 

แหลงขอมูล : แมคาขายอาหาร 

ขอมูล : ……………………………………..………….. 

แหลงขอมูล : ชาวสวน 

ขอมูล : ……………………………………..………….. 

แหลงขอมูล :  โรงพยาบาล 

ขอมูล : ……………………………………..………….. 

แหลงขอมูล : ศาสนสถาน 

ขอมูล : ……………………………………..………….. 

แหลงขอมูล : ตํารวจจราจร 

ขอมูล : ……………………………………..………….. 

แหลงขอมูล : หนังสือวิทยาศาสตร 

ขอมูล : ……………………………………..………….. 

แหลงขอมูล :  ผูปกครอง 

ขอมูล : ……………………………………..……….. 

แหลงขอมูล :  โรงเรียน 

ขอมูล : …………………………………..………….. 
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4. ใหพิจารณาภาพ จากนั้นนําชื่อแหลงขอมูลท่ีอยูในกรอบสี่เหลี่ยมไปเติมใตภาพ รวมท้ังบอกขอมูลท่ี 

สามารถหาไดจากแหลงขอมูลนั้น  

 

 

 

 

 

 

 

     

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

แหลงขอมูล : ……………………………………..……… 

ขอมูล : .............................................................. 

คุณครู    แพทย   พอครัว   ชาวไร    ครูบรรณารักษ   บุรุษไปรษณีย 

แหลงขอมูล : ……………………………………..……… 

ขอมูล : .............................................................. 

แหลงขอมูล : ……………………………………..……… 

ขอมูล : .............................................................. 

แหลงขอมูล : ……………………………………..……… 

ขอมูล : .............................................................. 

แหลงขอมูล : ……………………………………..……… 

ขอมูล : .............................................................. 

แหลงขอมูล : ……………………………………..……… 

ขอมูล : .............................................................. 
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ใบงานท่ี 1.3  

เรื่อง การรวบรวม และอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูล   

 
1. ใหจัดทํารายการหมายเลขโทรศัพท สําหรับใชติดตอกับเพ่ือน ๆ จํานวนไมต่ํากวา 10 คน   

รายละเอียดประกอบดวย ชื่อ-นามสกุล ชื่อเลน โรงเรียน หมายเลขโทรศัพท   

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

ชื่อ.....................................นามสกุล..........................................เลขท่ี...............ชั้น...................... 

ขอมูลหมายเลขโทรศัพท 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………

…..…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
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2. จากขอมูลท่ีรวบรวมไดในขอ 1 ใหประมวลผลขอมูล แลวนําเสนอขอมูลท่ีรวบรวมไดในรูปแบบตาง ๆ  

เชน ขอความ ภาพ ตาราง หรือแผนภูมิ  โดยอาจเลือกนําเสนอเฉพาะขอมูลบางสวนหรือท้ังหมดตาม

ความเหมาะสม และแสดงแหลงท่ีมาของขอมูลดังกลาว 
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3. ใหคนหาและรวบรวมขอมูลท่ีสนใจ 1 เรื่อง เติมรายละเอียดดังตอไปนี้ 

a. ชื่อเรื่อง ............................................................................................................................. 

b. ขอมูลท่ีรวบรวมไดมีดังนี้ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 
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c. สรางงานนําเสนอในรูปของขอความ ภาพ ตาราง หรือแผนภูมิ ไดดังนี้ 
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ใบงานท่ี 1.4  

เรื่อง ประโยชนของขอมูล 

 

ช่ือ.................................................นามสกุล.............................................เลขท่ี..............ช้ัน................. 

 

ใหลากเสนจับคูประเภทขอมูลและประโยชนของขอมูลใหมีความสัมพันธกัน                

(สามารถตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใหขอมูล ขาวสาร ความ

บันเทิงจากการดูและการฟง 

ใหขอมูลขาวสารจากการอาน 

ใหขอมูลขาวสารและความ

บันเทิงจากการฟง 

ใหความรูสารคดีเก่ียวกับ        

สัตวและพืช 

ใหขอมูลความบันเทิงจาก        

การทองโลกอินเตอรเน็ต 

ใหขอมูลเก่ียวกับเรื่องเลาหรือ

นิทานท่ีมีคติสอนใจ 

ใหขอมูลความรู เพ่ิมเติมจาก

หนังสือเรียน 

ใหขอมูลจากการอาน          

ขาวประจําวัน 
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ใบงานท่ี 1.5  

 เรื่อง การรักษาแหลงขอมูล 

 

ช่ือ.............................................นามสกุล.............................................เลขท่ี..............ช้ัน..................... 
 

ใหพิจารณารูปภาพตอไปนี้ แลวทําเครื่องหมาย หากเปนพฤติกรรมท่ีเหมาะสม และทําเครื่องหมาย  

  หากเปนพฤติกรรมท่ีไมเหมาะสม 

 

 

 

 

 

ฉีกหนังสือ 

  ควรทํา 

  ไมควรทํา 

 

 

 

 

 

เก็บเอกสารใหเปนระบบ 

  ควรทํา 

  ไมควรทํา 

 

 

 

 

 

ขีดเขียนบนแผนซีดี 

  ควรทํา 

  ไมควรทํา 

 

 

 

 

 

ทําความสะอาดคอมพิวเตอร 

  ควรทํา 

  ไมควรทํา 

 

 

 

 

 

เก็บหนังสือเขาท่ี 

  ควรทํา 

  ไมควรทํา 

 

 

 

 

 

ลางทําความสะอาดเครื่องคอมพิวเตอร 

  ควรทํา 

  ไมควรทํา 
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 ใบงานท่ี 1.6 

เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล 

 

ช่ือ................................................นามสกุล.............................................เลขท่ี..............ช้ัน........... 
 

1. ใหพิจารณาข้ันตอนการคนหาขอมูลดานบน แลวเรียงลําดับข้ันตอนการคนหาขอมูลใหมตาม 

ความเหมาะสม จากนั้นเขียนลงดานลาง 

.............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................. 

ก. ข. 

ค. 

ง. 

จ. 
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2. ใหใชข้ันตอนการคนหาขอมูล เพ่ือรวบรวมขอมูลเรื่อง “เกษตรกรรมในจังหวัดของฉัน” โดยบันทึกผล 

การทํางานตามข้ันตอนการคนหาและรวบรวมขอมูล ดังตอไปนี้ 

1. กําหนดหัวขอเรื่องและขอมูลท่ีตองการ 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. วางแผน 

1) เลือกแหลงขอมูล 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

2) เตรียมอุปกรณ 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. รวบรวมขอมูล 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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4. พิจารณาและสรุปผล (เขียนสรุปเปนเอกสาร 1 หนา) 
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ใบงานท่ี 1.7  

เรื่อง การนําเสนอขอมูล 

 
 

1. ใหพิจารณาขอมูลและรูปแบบของขอมูลตอไปนี้ แลวโยงเสนจับคูระหวางขอมูลและรูปแบบของขอมูล 

ตามการนําเสนอท่ีเหมาะสม 

 

ขอมูล            รูปแบบของขอมูล 

 

เสนทางเดินแหผีตาโขน       ขอความ 

การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยแตละวิชาของนักเรียนชาย-หญิง  ภาพเคลื่อนไหว 

การรองของนกกรงหัวจุก       ภาพ 

ลักษณะเสนใบของพืชใบเลี้ยงคู      ตาราง 

แผนปฏิบัติงานประจําป 2557      กราฟเสน 

ประมาณน้ําฝนเฉลี่ยใน 1 ป      เสียง 

ประวัติของคุณหญิงโม       แผนท่ี 

การลางมือใหถูกวิธี       แผนภูมิ 

ลักษณะการเตนของหัวใจ 

การสัมภาษณนักเรียนท่ีไดรับรางวัลแขงขันวิชาการ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ.....................................................นามสกุล...............................................เลขท่ี.............ชั้น.............. 
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2. ใหเขียนแผนผังความคิดเพ่ืออธิบายเก่ียวกับการนําเสนอขอมูล 
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ใบงานท่ี 1.8 

เรื่อง การวางเคาโครงนําเสนอ 
 

1. ใหพิจารณาขอมูลตอไปนี้ 
 

  
 

สับปะรด (ชื่อทางวิทยาศาสตร : Ananas comosus) 

เปนพืชลมลุกชนิดหนึ่งท่ีมีตนกําเนิดมาจากบริเวณทวีปอเมริกาใต 

ลําตนมีขนาดสูงประมาณ 80-100 เซนติเมตร การปลูกสามารถ

ปลูกไดงาย โดยการฝงกลบหนอหรือสวนยอดของผลท่ีเรียกวา 

จุก เปลือกของผลสับปะรดภายนอกมีลักษณะคลายตาลอมรอบ

ผล แตละทองถ่ินเรียกสับปะรดแตกตางกันออกไป เชน ภาคกลาง 

เรียกวา สับปะรด ภาคอีสาน เรียกวา บักนัด ภาคเหนือเรียกวา             

มะนัด มะขะนัด บอนัด ภาคใต เรียกวา ยานนัด ขนุนทอง 

ลักษณะของสับปะรด 

 รูปลักษณะไมลมลุกอายุหลายป สูง 90-100 ซม. มีลําตนอยูใตดิน ใบเดี่ยวเรียงสลับซอนกันถ่ีมาก 

รอบตน กวาง 6.5 ซม. ยาวไดถึง 1 เมตร ไมมีกานใบ ดอกชอออกจากกลางตน มีดอกยอยจํานวนมาก ผล

เปนผลรวม รูปทรงกะบอก มีใบเปนกระจุกท่ีปลาย 

 สับปะรดเปนพืชใบเลี้ยงเดี่ยว สามารถทนตอสภาพแวดลอมตาง ๆ ไดดี เปนพืชเศรษฐกิจท่ีสําคัญ         

เม่ือเจริญเปนผลแลวจะเจริญตอไปโดยตาท่ีลําตนจะเติบโตเปนตนใหมไดอีก และสามารถดัดแปลงเปน            

ไมประดับไดอีกดวย 

 สับปะรดแบงออกตามลักษณะความเปนอยูได 3 ประเภทใหญ ๆ คือพวกท่ีมีระบบรากหาอาหาร

อยูในดิน หรือเรียกวาไมดิน พวกอาศัยอยูตามคาคบไมหรือลําตนไมใหญ ไดแก ไมอากาศตาง ๆ ท่ีไมแยง

อาหารจากตนไมท่ีมันเกาะอาศัยอยู พวกนี้สวนใหญจะเปนไมประดับ และพวกท่ีเจริญเติบโตบนผาหินหรือ

โขดหิน 

 สวนสับปะรดท่ีเราใชบริโภคจัดเปนไมดิน แตยังมีลักษณะบางประการของไมอากาศเอาไว คือ 

สามารถเก็บน้ําไวตามซอกใบไดเล็กนอย มีเซลลพิเศษสําหรับเก็บน้ําเอาไวในใบ ทําใหทนทานในชวงแลงได 

ผูนําเสนอ : เด็กชายรักชาติ ยิ่งเจริญ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ครูประจําวิชา นายเจริญ ปลอดภัย 

ท่ีมา : วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี เว็บไซต http://www.th.wikipedia.org  สืบคนวันท่ี 30 เมษายน 2556 

 

ชื่อ.........................................................นามสกุล...............................................เลขท่ี............ชั้น............ 

สับปะรด 

http://www.google.co.th/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=lqt_RLvVFFFHaM&tbnid=CEH4l9KAv_WcoM:&ved=0CAgQjRwwADgU&url=http://pornpanaon.wordpress.com/1-%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%98%E0%B8%B8%E0%B9%8C%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%95%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%A2/&ei=NH5_UYaUDMzwrQfaqICYBw&psig=AFQjCNEyIujn8xQGYPYyk1E8ZLB2RsXV6Q&ust=13673962763158
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2. ใหออกแบบเคาโครงนําเสนอขอมูล เรื่อง สับปะรด ในรูปของสไลด โดยสไลดท่ีนําเสนอจะตอง              

ไมเกิน 8 หนา 
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ใบงานท่ี 1.9  

เรื่อง การเก็บรักษาขอมูล  

 

 

1. ใหตอบคําถามตอไปนี้ 

1)   เม่ือไดรับเอกสารใบเสร็จคาน้ําประปา คาไฟฟา ควรจัดเก็บอยางไร 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

2)   ควรจัดเก็บไฟลขอมูลรายงานท่ีทําสงครู และเลมรายงานท่ีคุณครูสงคืนใหเม่ือตรวจผลงานแลว

อยางไร 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

3)   ขอมูลท่ีเก็บลงในฮารดดิสก ซีดี/ ดีวีดี หนวยความจําแบบแฟลช ควรเปนขอมูลในลักษณะใด 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

4)   ขอมูลท่ีอยูในรูปของเอกสารกระดาษ ใบประกาศ เกียรติบัตร ควรจัดเก็บอยางไร 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

5)   จงบอกขอดีและขอเสียของการจัดเก็บขอมูลแบบเอกสาร 

 ขอดีคือ.............................................................................................................................................. 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 

 ขอเสียคือ........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 
 

 

ชื่อ.......................................................นามสกุล..........................................เลขท่ี..............ชัน้............ 
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2. ใหระบายสีภาพท่ีมีการเก็บรักษาขอมูลท่ีทําใหคนงายและนํากลับมาใชงานไดอีก 

 

 

 

 

 

 

       ดูแลหนวยความจําแบบแฟลชไมใหฝุนจับ   จัดเรียงแผนซีดีใหเปนระเบียบ 

 

 

 

 

 

 

          

เรียงเอกสารบนชั้นเปนหมวดหมู             วางเอกสารหลาย ๆ อยางไวรวมกัน 

 

 

 

 

 

 

 

    บันทึกหมายเลขโทรศัพทเรียงลําดับตามรายชื่อ          วางแผนซีดีกระจัดกระจายบนโตะ 

 

 

      

 

 

 

 

           เก็บผลงานไวในแฟมสะสมผลงาน                     เขียนขอความลงบนกระดาษติดไวท่ีผนัง 

081-8976543 

081
-8976543 

081
-8976543 

081
-8976543 

081-8976543 
081

-8976543 

081
-8976543 

081
-8976543 

081
-8976543 

081-897
6543 

081
-8976543 

081
-8976543 

081-8976543 

081
-8976543 

081
-8976543 
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ใบงานท่ี 1.10  

เรื่อง การคนหาและการรวบรวมขอมูล 

ใหคนหาและรวบรวมขอมูลในเรื่องท่ีสนใจ โดยกรอกรายละเอียดในการวางแผนและรวบรวมขอมูลตาม

หัวขอตอไปนี้ 

1. การรวบรวบขอมูล เรื่อง …………………………………………………………………………………….................. 

2. กําหนดวัตถุประสงค ดังนี้ 

1).….………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2) ….………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3)..…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. วางแผนและรวบรวมขอมูล 

3.1 กําหนดหัวขอ/ ประเด็นท่ีตองการ 

• …………………………………………………………………………………………………………………………… 

• …………………………………………………………………………………………………………………………… 

• …………………………………………………………………………………………………………………………… 

• …………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.2 เลือกแหลงขอมูล 

• แหลงขอมูลท่ี 1 

…………………………………………………………………………………………………………. 

• แหลงขอมูลท่ี 2 

…………………………………………………………………………………………………………. 

• แหลงขอมูลท่ี 3 

…………………………………………………………………………………………………………. 

• แหลงขอมูลท่ี 4 

…………………………………………………………………………………………………………. 

• แหลงขอมูลท่ี 5 

………………………………………………………………………………………………………… 
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3.3 เตรียมอุปกรณ 

อุปกรณท่ีตองจัดเตรียม มีดังนี้ 

• แหลงขอมูลท่ี 1 อุปกรณท่ีตองใช : 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

• แหลงขอมูลท่ี 2 อุปกรณท่ีตองใช : 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

• แหลงขอมูลท่ี 3 อุปกรณท่ีตองใช : 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

• แหลงขอมูลท่ี 4 อุปกรณท่ีตองใช : 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

• แหลงขอมูลท่ี 5 อุปกรณท่ีตองใช : 

……………………………………………………………………………………………………………………………                                                                                  

3.4 เขียนแผนปฏิบัติการ  

ลําดับ กิจกรรม วันท่ี เวลา หมายเหตุ 

1 เตรียมหัวขอ เลือกแหลงขอมูล    

2 เตรียมอุปกรณตางๆ     

3 คนหาขอมูลท่ี................................    

4 คนหาขอมูลท่ี................................    

5 คนหาขอมูลท่ี ...............................    

6 พิจารณาขอมลูและสรุปขอมลู    

7 สรางงานนําเสนอ    

8 นําเสนอผลงาน    

4. ดําเนินการคนหาและรวบรวมขอมูล 

• กรณีท่ีมีการสัมภาษณใหบันทึกขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณลงในกระดาษ 

• กรณีท่ีมีการสืบคนขอมูลในอินเทอรเน็ตใหเขียนชื่อไดรฟ/ ชื่อโฟลเดอร/ ชื่อไฟล ลงใน

ชองวางดานลาง 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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5. พิจารณาขอมูล 

นําขอมูลท่ีรวบรวมไดท้ังหมดมาพิจารณาเปรียบเทียบ วิเคราะห และเลือกเฉพาะขอมูลท่ีมีความ

สอดคลองกัน            

6. สรุปผล 

เขียนสรุปขอมูลท่ีผานการพิจารณาลงในรายงานการคนหาและรวบรวมขอมูล หรือจัดทําเปนไฟล

และบันทึกไวในเครื่องคอมพิวเตอร และนําเสนอผลการคนหาและรวบรวมขอมูลนั้น 

7. รูปแบบการนําเสนอท่ีเลือก คือ  

 นําเสนอโดยใชโปรแกรมนําเสนอ 

 นําเสนอโดยใชโปรแกรมประมวลคํา 

 นําเสนอโดยใชโปรแกรมกราฟก 

 นําเสนอโดยใชโปรแกรมตารางทํางาน 

 นําเสนอโดยใชซอฟตแวร ....................................................................................................... 

8. วิธีการเก็บรักษาขอมูลท่ีทํา คือ  

 เก็บในแฟมเอกสาร 

 เก็บในหนวยความจําแบบแฟลช 

 เก็บในแผนซีดี/ ดีวีดี 

 เก็บในฮารดดิสกของคอมพิวเตอร 

 อ่ืน ๆ  ............................................................................................................. 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การคนหาและรวบรวมขอมลู                                                                        เอกสารประกอบแผนการอบรม  

สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                                        47 

ใบความรูท่ี 1.1 

เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล 

ขอมูล 

ขอมูลเปนขอเท็จจริง เรื่องราวหรือรายละเอียดเก่ียวกับสิ่งท่ีเราสนใจ เชน 

-  ดินสอ : สีน้ําตาลออน ไสสีดํา มียางลบท่ีปลายดานหนึ่ง 

-  กิจกรรมวันสงกรานต : วันท่ี 13 เมษายน เปนวันสงกรานต มีการสาดน้ํา รดน้ําดําหัว   

   ผูใหญ ทําบุญตักบาตร ฯลฯ 

ประโยชนของขอมูล เชน ชวยในการเรียน ชวยในการทํางาน ใหความบันเทิง   

          ขอมูลท่ีเปนประโยชนในการดําเนินชีวิต เชน พยากรณอากาศ คําแนะนําในการดูแลสุขภาพ   

 
 

แหลงขอมูล เปนแหลงท่ีใชสําหรับคนหาขอมูลหรือเรื่องราวท่ีสนใจ เชน  

-  สถานท่ี เชน บาน โรงเรียน ศาสนสถาน 

-  บุคคล เชน ผูปกครอง ครู  

-  สื่อตาง ๆ เชน หนังสือเรียน หนังสือพิมพ รายการโทรทัศน เว็บไซต 
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ประโยชนของแหลงขอมูล เชน   

   -  โบราณสถาน พิพิธภัณฑ : ใหความรูทางประวัติศาสตร และสังคมในอดีต 

    -  ผูปกครอง ครู : ใหความรู คําแนะนํา 

   -  หนังสือ หนังสือพิมพ รายการโทรทัศน : ใหความรู ใหขอมูลขาว สถานการณตาง ๆ 

 
 

แหลงขอมูลท่ีเชื่อถือไดเปนแหลงท่ีมีการรวบรวมขอมูลอยางมีหลักเกณฑ มีเหตุผลและมีการอางอิง   

เชน แหลงขอมูลท่ีเปนเจาของขอมูลโดยตรง แหลงขอมูลท่ีมีผูเชี่ยวชาญมีประสบการณและศึกษาในเรื่อง

นั้น ๆ 

การรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลท่ีเชื่อถือไดหลายแหลง ชวยใหไดขอมูลท่ีมีความถูกตองสมบูรณ

ยิ่งข้ึน 

การรักษาแหลงขอมูล เปนการดูแลรักษาสภาพของแหลงขอมูลใหคงอยูและใชงานไดนาน เชน 

ปฏิบัติตามระเบียบการใชแหลงขอมูล ไมทําใหแหลงขอมูลเกิดความชํารุดเสียหาย   

                     



การคนหาและรวบรวมขอมลู                                                                        เอกสารประกอบแผนการอบรม  

สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                                        49 

 
 การรวบรวมขอมูล 

การคนหาและรวบรวมขอมูลอยางเปนข้ันตอนจะชวยใหไดขอมูลท่ีตรงตามความตองการและ

บรรลุตามวัตถุประสงค ซ่ึงข้ันตอนในการคนหาและรวบรวมขอมูล มีดังนี้ 

1. กําหนดวัตถุประสงคของการรวบรวมขอมูล เพ่ือกําหนดเปาหมายหรือแนวทางท่ีชัดเจน                 

ในการคนหา และคัดเลือกขอมูลจากแหลงขอมูลตาง ๆ  

2. วางแผนรวบรวมขอมูล ประกอบดวย 

    1)  กําหนดหัวขอ เปนการกําหนดหัวขอหรือประเด็นของรายละเอียดท่ีตองการ เพ่ือเปน

แนวทางในการเก็บรวบรวมขอมูลและไดขอมูลท่ีครบถวน 

2)  เลือกแหลงขอมูล เปนการกําหนดชื่อแหลงขอมูลท่ีจะใชในการคนหาขอมูลแตละครั้ง โดย

เลือกแหลงขอมูลท่ีมีความนาเชื่อถือหลาย ๆ แหลง เพ่ือใหไดขอมูลท่ีมีความถูกตองและ

เปนประโยชน 

3)  เตรียมอุปกรณ การเก็บรวมรวมขอมูลจากแหลงขอมูลตาง ๆ อาจตองใชอุปกรณในการเก็บ

บันทึกขอมูลตางกัน เชน สมุดบันทึก ปากกา ยางลบ เครื่องบันทึกเสียง หนวยความจํา 

แบบแฟลช 
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4)  เขียนแผนปฏิบัติการ เปนการแสดงข้ันตอนและชวงเวลาในการดําเนินกิจกรรม ซ่ึงอาจ

เขียนในรูปตารางหรือขอความ แผนปฏิบัติการจะชวยใหผูรวบรวมขอมูลมองเห็นภาพรวม

ของกิจกรรมท้ังหมด เปนเครื่องมือในการควบคุมตนเองใหมีวินัยในการทํางาน ชวยให

ประสบความสําเร็จในการรวบรวมขอมูลมากข้ึน 

3. ดําเนินการคนหาและรวบรวมขอมูล โดยคัดเลือกขอมูลตามหัวขอท่ีกําหนดไว และบันทึก

แหลงท่ีมาของขอมูลไวสําหรับการอางอิง 

4. พิจารณาขอมูล เปนการนําขอมูลท่ีรวบรวมไดจากแหลงขอมูลตาง ๆ มาศึกษาสาระสําคัญ

เปรียบเทียบ และคัดเลือกเฉพาะขอมูลท่ีสอดคลองตรงกัน 

5. สรุปผลและจัดทํารายงาน นําขอมูลท่ีคัดเลือกแลวมาเรียงลําดับเนื้อหา วิเคราะห และสรุปให

ครบถวนสมบูรณ กระชับ เขาใจงาย และเขียนอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูล   

  การนําเสนอขอมูล 

 การนําเสนอขอมูลเปนการเผยแพรขอมูลท่ีผานการพิจารณาและสรุปผลแลว โดยการนําเสนอ

ขอมูล มีหลายลักษณะ เชน การนําเสนอแบบบรรยายหนาชั้นเรียน การจัดทําเอกสารรายงาน การจัดทํา

ปายนิเทศ การจัดทําสื่อนําเสนอดวยคอมพิวเตอร และควรเลือกใชซอฟตแวรประยุกตใหเหมาะสมกับ

รูปแบบการนําเสนอ 

 ขอมูลท่ีไดอาจมีความแตกตางกัน จึงควรพิจารณาลักษณะของขอมูลเพ่ือใหสื่อความหมายของ

ขอมูลไดอยางถูกตอง ชัดเจน และเขาใจงาย เชน เขียนเปนความเรียง ผังความคิด จัดทําตารางขอมูล 

แสดงขอมูลดวยแผนภูมิ 

 กอนการสรางงานนําเสนอควรวางแผนการสรางงานนําเสนอโดยออกแบบเคาโครงนําเสนอเพ่ือจัด

วางเนื้อหาและรายละเอียดตาง ๆ ใหเหมาะสม โดยอาจแบงเปน สวนปก สวนรายการหัวขอเรื่อง สวนนํา     

สวนเนื้อหา และสวนสรุป 

 การเก็บรักษาขอมูล  

  การเก็บรักษาขอมูลจะชวยใหขอมูลคงอยูและสามารถนํามาใชงานไดอีก การเก็บขอมูลในรูปแบบ

สําเนาถาวร เชน เอกสารกระดาษ แฟมสะสมงาน การเก็บในสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน แผนบันทึก แผนซีดี 

หนวยความจําแบบแฟลช ฮารดดิสก  
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  เม่ือใชขอมูลเสร็จแลว ควรจัดเก็บในท่ีท่ีเหมาะสมและปลอดภัย จัดหมวดหมูของเอกสาร         

ใหเรียบรอย รักษาเอกสารใหอยูในสภาพท่ีดีอยูเสมอ การใชงานสื่ออิเล็กทรอนิกสอยางถูกวิธีจะชวยให            

ใชงานขอมูลไดนาน 
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หัวขอจับสลาก ออกแบบใบงาน 

ขอมูล และแหลงขอมูล (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1) 

 

ขอมูล และแหลงขอมูล (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1) 

 

ประโยชนของขอมูล และการรักษาแหลงขอมูล (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2) 

 

ประโยชนของขอมูล และการรักษาแหลงขอมูล (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2) 

 

การคนหาและรวบรวมขอมูลอยางมีขั้นตอน (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3) 

 

การคนหาและรวบรวมขอมูลอยางมีขั้นตอน (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5) 

 

การนําเสนอขอมูล (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1) 

 

การนําเสนอขอมูล (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2) 

 

การเก็บรักษาขอมูล (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3)  

 

การเก็บรักษาขอมูล (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5) 

*** หมายเหตุ วิทยากรสามารถปรับเลือกหัวขอกิจกรรมตามความเหมาะสมกับจํานวนผูเขารบัการอบรม เพ่ือใหเกิด  

ความหลากหลายของกิจกรรม 
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เฉลย/ แนวคําตอบใบงานท่ี 1.1 

เรื่อง รูจักขอมูล 

 
 

1. ใหฟงเพลงฮิปโปโปเตมัส แลวทําเครื่องหมาย   ท่ีอวัยวะท่ีถูกกลาวถึงในเพลง และเขียน 

รายละเอียดหรือลักษณะของฮิปโปโปเตมัสจากเนื้อเพลงใหไดมากท่ีสุด 
      

 

http://www.youtube.com/watch?v=smK0817hQEw 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ......................................................นามสกุล............................................เลขท่ี...............ชั้น.............. 

ลักษณะของฮิปโปโปเตมัส 

1. เปนสัตวตัวกลมใหญ  

2. ลําตัวมันไมมีขน  

3. มีขนท่ีปาก  

4. ปากกวาง  

5. มีเข้ียวลางโคงยาวใหญ  
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2. ใหพิจารณาภาพและขอมูลตอไปนี้ แลวนําตัวอักษร A-D มาเติมหนาขอมูลบุคคลท่ีสอดคลองกัน 

 

 

 

 

 

 

   …………… 2.1  สมคิดเปนชางทาสี รับทาสีตามบาน  

  ..............  2.2  ฉันเปนเด็กผูหญิง ชื่อ อ๋ิม นามสกุล ดีแลว ฉันชอบทําอาหาร 

  ..............  2.3  ปูเปมีผมยาว คุณพอเปนนักวิทยาศาสตร คุณแมเปนคุณครู 

  ..............  2.4  ตอกมีผมสีทอง ชอบฟงเพลง   

 

3. ใหโยงเสนระหวางแหลงขอมูลท่ีอยูซายมือและประโยชนของแหลงขอมูลทางขวามือ 
 

  โทรทัศน    ก. ไดรับขอมูลขาวท่ัวประเทศจากการอาน 

 

  หนังสือพิมพ   ข. ไดรับความรูจากท่ัวโลก โดยใชอินเทอรเน็ต 

 

คอมพิวเตอร   ค. ไดความรูจากการดูการตูน สารคดีและขาว 

        

วิทยุ    ง. เปนผูใหความรูแกเรา 

        

หองสมุด   จ. ไดรับขอมูลขาวสารท่ีเปนปจจุบันจากการฟง 

 

 คุณครู หรือ ผูรู   ฉ. ไดขอมูล ความรูจากหนังสือมากมาย 

 

B 

A 

C 

D 

A B C D 
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4. ใหผูเรียนวาดภาพและเขียนรายละเอียดเก่ียวกับตนเองและสิ่งรอบตัวภายในบาน พรอมระบายสีให 

สวยงาม แลวออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน 

 
 

4.1 ฉันชื่อ …….......ด.ช.มานะ........นามสกุล......รักชาติไทย........ .......................... 

4.2 ฉันอาศัยอยูกับ.........พอ  แม  นองสาว........................................................................ 

4.3 มีจํานวนพ่ีนองท้ังหมด...........2............คน ชาย...........1..........คน  หญิง.............1.............คน   

4.4 ฉันมีสัตวเลี้ยงตัวโปรดชื่อวา.......ขาวปุน............ซ่ึงเปน.........สุนัข........... 

4.5 บานของฉันมีตนไมใหญจํานวน........2..........ตน 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 1.1 

เรื่อง รูจักขอมูล 

คะแนนใบงานท่ี 1.1 คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

ขอท่ี 1 ขอละ 1 คะแนน รวม 5 คะแนน 

ขอท่ี 2 ขอละ 1 คะแนน รวม 4 คะแนน 

ขอท่ี 3 ขอละ 1 คะแนน รวม 6 คะแนน 

ขอท่ี 4 คะแนน 15 คะแนน 

 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. การเขียน

รายละเอียดเก่ียวกับ

ตนเองและสิ่งรอบตัว

ภายในบาน   

 

เขียนรายละเอียด

เก่ียวกับตนเองและ   

สิ่งรอบตัวภายในบาน  

ไดถูกตอง ครบถวน 

เขียนรายละเอียด

เก่ียวกับตนเองและ   

สิ่งรอบตัวภายในบาน  

ไดถูกตอง ไมครบถวน 

เขียนรายละเอียด

เก่ียวกับตนเองและ   

สิ่งรอบตัวภายในบาน  

ไมถูกตอง ไมครบถวน 

2. ภาพวาด 

 

 

 

 

 

1. มีสีสันสวยงาม 

2. มีความสัมพันธกับ

เนื้อเรื่องท่ีกําหนด 

3. มีองคประกอบ

ภาพท่ีเหมาะสม 

1. มีสีสันสวยงาม 

2. มีความสัมพันธกับ

เนื้อเรื่องท่ีกําหนด 

3. มีองคประกอบ

ภาพนอย 

1. มีสีสันสวยงาม 

2. ไมมีความสัมพันธ

กับเนื้อเรื่องท่ีกําหนด 

3. มีองคประกอบ 

ภาพนอยมาก 

3. ผลสําเร็จของงาน 

 

 

เสร็จครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 

เสร็จแตไมครบถวน

ตามเวลาท่ีกําหนด 

ไมเสร็จตามเวลาท่ี

กําหนด 

4. การนําเสนอ 
 

 

 

 

1. นําเสนอไดอยาง

นาสนใจ 

2. เสนอเรื่อง

ตามลําดับข้ันตอน 

3. ชักชวนผูฟงให

ติดตามไดดี 

1. นําเสนอไดอยาง

นาสนใจ 

2. เสนอเรื่อง

ตามลําดับข้ันตอน 

3. ขาดการชักชวน

ผูฟงใหติดตาม 

1. ขาดข้ันตอนใน  

การนําเสนอ 

2. ไมชักจูง ชักชวน

ผูฟงใหติดตาม 
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ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

5. บุคลิกภาพ ความ

คลองแคลว 

1. พูดจาไดตอเนื่อง     

ไมติดขัด 

2. แสดงทาทาง

ประกอบเหมาะสม 

3. แตงกายสุภาพ 

เรียบรอย 

1. พูดจาไดตอเนื่อง     

ติดขัดเปนบางคํา 

2. แสดงทาทาง

ประกอบนอย 

3. แตงกายสุภาพ 

เรียบรอย 

1. พูดจาไมตอเนื่อง     

ติดขัดเปนสวนใหญ 

2. ไมแสดงทาทาง

ประกอบ 

3. แตงกายไมสุภาพ 

เรียบรอย 

 

เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 1.1 รูจักขอมูล 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 26-30  ดี (3) 

 21-25  พอใช (2) 

 16-20  ปรับปรุง (1) 
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เฉลย/ แนวคําตอบใบงานท่ี 1.2  

เรื่อง สํารวจแหลงขอมูล 

      

 

 

1. ใหนําตัวอักษรหนาขอความรูปแบบของขอมูลท่ีกําหนดใหตอไปนี้ เติมลงใน  ของภาพท่ีสัมพันธกัน 

รูปแบบของขอมูล 

ก) แผนภูมิ ข) ตัวเลข/ ขอความ ค) ภาพนิง่/ ภาพเคลื่อนไหว   ง) เสียง   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ................................................นามสกุล.............................................เลขท่ี..................ชัน้................ 

 

 

 

 

ค 

 
ง 

 
ก 

 

ง 

 

ข 
 

ง 

 

ข 

ค 
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2. ใหพิจารณาภาพตอไปนี้ แลวเขียนชื่อแหลงขอมูลท่ีเปนสถานท่ี บุคคล หรืออ่ืน ๆ ใหไดมากท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แหลงขอมูล 

1. ธนาคาร 2. วัด  3. โบสถ    4. มัสยิด      5. โรงพยาบาล 

6. โรงเรียน 7. พระ  8. ครู    9. ชาวนา      10. ชาวสวนผัก 

11. ทหาร 12. ตํารวจ 13. พยาบาล   14. คนขับแท็กซ่ี    15. คนขับสามลอ 

16. บาทหลวง 17. โตะอิหมาม 18. แมคาขายผัก   19. แมคาขายปลา  20. นักทองเท่ียว 
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3. ใหนําขอมูลในกรอบสี่เหลี่ยมไปเติมในแหลงขอมูลซ่ึงใหขอมูลท่ีสัมพันธกัน   

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  การลางแผลเบื้องตน   ผลการสอบของนักเรียนช้ัน ป. 2 

  สวนผสมของแกงสม   สวมหมวกนิรภัยขณะขับข่ี 

  ประวัติศาสนา    การปลูกผัก 

  วัน เดือน ป สถานที่ เกิด   ทําไมขนเปดไมเปยกน้าํ 

   

แหลงขอมูล : แมคาขายอาหาร 

ขอมูล : สวนผสมของแกงสม 

 

 

แหลงขอมูล : ชาวสวน 

ขอมูล : การปลูกผัก 

 

 แหลงขอมูล :  โรงพยาบาล 

ขอมูล : การลางแผลเบ้ืองตน 

 

 

แหลงขอมูล : ศาสนสถาน 

ขอมูล : ประวัติศาสนา 

 

แหลงขอมูล : ตํารวจจราจร 

ขอมูล : สวมหมวกนิรภัยขณะขับข่ี 

 

 

แหลงขอมูล : หนังสือวิทยาศาสตร 

ขอมูล : ทําไมขนเปดไมเปยกน้ํา 

 

 แหลงขอมูล :  ผูปกครอง 

ขอมูล : วัน เดือน ป สถานท่ี เกิด 

 

 

แหลงขอมูล :  โรงเรียน 

ขอมูล : ผลการสอบของนักเรียนช้ัน ป. 2 
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4. ใหพิจารณาภาพ จากนั้นนําชื่อแหลงขอมูลท่ีอยูในกรอบสี่เหลี่ยมไปเติมใตภาพ รวมท้ังบอกขอมูลท่ี 

สามารถหาไดจากแหลงขอมูลนั้น  

 

 

 

 

 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

แหลงขอมูล : พอครัว 

ขอมูล : การประกอบอาหาร 

คุณครู    แพทย   พอครัว   ชาวไร    ครูบรรณารักษ    บุรุษไปรษณีย 

    

  

แหลงขอมูล : บุรุษไปรษณีย 

ขอมูล : การสงจดหมาย พัสดุ ไปรษณีย 

แหลงขอมูล : คุณคร ู

ขอมูล : เนื้อหา สาระการเรียนรู 

แหลงขอมูล : ชาวไร 

ขอมูล : วิธีการปลูกพืชไร 

แหลงขอมูล : ครูบรรณารักษ 

ขอมูล : การคนหาหนังสือในหองสมุด 

แหลงขอมูล : แพทย 

ขอมูล : การรักษาโรค 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 1.2  

เรื่อง สํารวจแหลงขอมูล 

 

คะแนนใบงานท่ี 1.2 คะแนนเต็ม 32 คะแนน 

ขอท่ี 1 ขอละ 1 คะแนน รวม 8 คะแนน 

ขอท่ี 2 ขอละ 0.5 คะแนน รวม 10 คะแนน 

ขอท่ี 3 ขอละ 1 คะแนน รวม 8 คะแนน 

ขอท่ี 4 ขอละ 1 คะแนน รวม 6 คะแนน 

 

เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 1.2 สํารวจแหลงขอมูล 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 28-32  ดี (3) 

 23-27  พอใช (2) 

 18-22  ปรับปรุง (1) 
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เฉลย/ แนวคําตอบใบงานท่ี 1.3  

เรื่อง การรวบรวม และอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูล 
 

        
 

1. ใหจัดทํารายการหมายเลขโทรศัพท สําหรับใชติดตอกับเพ่ือน ๆ จํานวนไมต่ํากวา 10 คน รายละเอียด 

ประกอบดวย ชื่อ-นามสกุล ชื่อเลน โรงเรียน หมายเลขโทรศัพท   

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ...............................................นามสกุล..........................................เลขท่ี..............ชั้น............... 

ขอมูลหมายเลขโทรศัพท 

ช่ือ – นามสกุล    ช่ือเลน     โรงเรียน  หมายเลขโทรศัพท 
 

1. เด็กชายขุมทองแท  สาธุภาพ    โอม      อนุบาลเมืองอุทัยธานี  0835645254 

2. เด็กชายทินภัทร  ดานอุดมโชต ิ    บอล      อนุบาลเมืองอุทัยธานี  0862545256 

3. เด็กชายชโยดม  สุขปยังคุ    กุง      อนุบาลเมืองอุทัยธานี  0896536452 

4. เด็กชายธนภรณ  สังวรล ิ    ป ู      อนุบาลเมืองอุทัยธานี  0815689563 

5. เด็กชายจิรภัทร  วราหะ     จ ิ      อนุบาลเมืองอุทัยธานี  0863524523 

6. เด็กหญิงศิริพร  อิสลาม     พร      เทศบาลวัดหลวงราชาวาส 0895642589 

7. เด็กหญิงศุภจิรา  โพธิ์เจริญ    นัท      เทศบาลวัดหลวงราชาวาส 0896321456 

8. เด็กหญิงปาริชาต  อักขระกิจ    ปลา      เทศบาลวัดหลวงราชาวาส 0899874563 

9. เด็กหญิงสาริศา  ฐานะวุฑฒ    ศา      เทศบาลวัดหลวงราชาวาส 0874563210 

10. เด็กหญิงณัฐชญา  ประสิทธิ์    ณัฐ      เทศบาลวัดหลวงราชาวาส 0895647125 
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2. จากขอมูลท่ีรวบรวมไดในขอ 1 ใหประมวลผลขอมูล แลวนําเสนอขอมูลท่ีรวบรวมไดในรูปแบบตาง ๆ  

เชน ขอความ ภาพ ตาราง หรือแผนภูมิ โดยอาจเลือกนําเสนอเฉพาะขอมูลบางสวนหรือท้ังหมดตามความ

เหมาะสม และแสดงแหลงท่ีมาของขอมูลดังกลาว 

 
 
 
 
 
 

ท่ี ช่ือ – นามสกุล ช่ือเลน โรงเรียน หมายเลขโทรศัพท 

1 เด็กชายขุมทองแท  สาธุภาพ โอม อนุบาลเมืองนครสวรรค 0835645254 

2 เด็กชายทินภัทร  ดานอุดมโชติ บอล อนุบาลเมืองนครสวรรค 0862545256 

3 เด็กชายชโยดม  สุขปยังคุ กุง อนุบาลเมืองนครสวรรค 0896536452 

4 เด็กชายธนภรณ  สังวรลิ ปู อนุบาลเมืองนครสวรรค 0815689563 

5 เด็กชายจิรภัทร  วราหะ จ ิ อนุบาลเมืองนครสวรรค 0863524523 

6 เด็กหญิงศิริพร  อิสลาม พร เทศบาลวัดหลวงราชาวาส 0895642589 

7 เด็กหญิงศุภจิรา  โพธิ์เจริญ นัท เทศบาลวัดหลวงราชาวาส 0896321456 

8 เด็กหญิงปาริชาต  อักขระกิจ ปลา เทศบาลวัดหลวงราชาวาส 0899874563 

9 เด็กหญิงสาริศา  ฐานะวุฑฒ ศา เทศบาลวัดหลวงราชาวาส 0874563210 

10 เด็กหญิงณัฐชญา  ประสิทธิ์ ณัฐ เทศบาลวัดหลวงราชาวาส 0895647125 
 
แหลงท่ีมาของขอมูล : เด็กชายรักชาติ  ย่ิงชีพ ช้ัน ป.6 โรงเรียนเทศบาลวัดหลวงราชาวาส 
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สัตวเลี้ยงลูกดวยนํ้านม, 

201 

นก, 952 

สัตวเลื้อยคลาน, 91 

สัตวสะเทินนํ้าสะเทินบก

, 12 ปลา, 14 

แมลง, 13 สัตวไมมีกระดูกสนัหลัง

อ่ืน ๆ, 13 

สัตวเลี้ยงลูกดวยน้ํานม 

นก 

สัตวเลื้อยคลาน 

สัตวสะเทินน้ําสะเทินบก 

ปลา 

แมลง 

สัตวไมมีกระดูกสันหลังอ่ืนๆ 

ประเภทสัตวปาคุมครองของไทย 

3. ใหคนหาและรวบรวมขอมูลท่ีสนใจ 1 เรื่อง เติมรายละเอียดดังตอไปนี้ 

a. ชื่อเรื่อง สัตวปาคุมครอง 

b. ขอมูลท่ีรวบรวมไดมีดังนี้ 

สัตวปาคุมครอง  

สัตวปาคุมครอง หมายถึง สัตวปาเพ่ือการอนุรักษ ตามบัญชีแนบทาย กฎกระทรวง กําหนดใหสัตวปา

บางชนิดเปนสัตวปาคุมครอง พ.ศ.2546 ตามพระราชบัญญัติสงวนและคุมครองสัตวปา พ.ศ.2535 แบงได            

7 ประเภท ประกอบดวย 

1. สัตวเลี้ยงลูกดวยนม จํานวน 201 ชนิด 

2. นก จํานวน 952 ชนิด 

3. สัตวเลื้อยคลาน จํานวน 91 ชนิด 

4. สัตวสะเทินน้ําสะเทินบก จํานวน 12 ชนิด 

5. ปลา จํานวน 14 ชนิด 

6. แมลง จํานวน 13 ชนิด 

7. สัตวไมมีกระดูกสันหลังอ่ืน ๆ จํานวน 13 ชนิด 

แหลงท่ีมา : http://th.wikipedia.org/wiki/สัตวปาคุมครอง 

c. สรางงานนําเสนอในรูปของขอความ ภาพ ตาราง หรือแผนภูมิ ไดดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%B5%E0%B9%89%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B8%A5%E0%B8%B9%E0%B8%81%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B8%AA%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%AA%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A5%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%A5%E0%B8%87
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B9%E0%B8%81%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%87
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แบบใหคะแนน ใบงานท่ี 1.3 

เรื่อง การรวบรวมและอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูล 

คะแนนใบงานท่ี 1.3 คะแนนเต็ม 15 คะแนน 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. ขอมูลเพ่ือน   1. เขียนรายละเอียด     

เก่ียวกับขอมูลเพ่ือน         

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. เขียนรายละเอียด 

เก่ียวกับขอมูลเพ่ือนได      

ไมต่ํากวา 10 คน   

1. เขียนรายละเอียด

เก่ียวกับขอมูลเพ่ือน                

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. เขียนรายละเอียด

เก่ียวกับขอมูลเพ่ือนได              

ไมต่ํากวา 7 คน   

1. เขียนรายละเอียด

เก่ียวกับขอมูลเพ่ือน        

ไดถูกตองไมครบถวน 

2. เขียนรายละเอียด

เก่ียวกับขอมูลเพ่ือนได                 

ไมต่ํากวา 5 คน   

2. การนําเสนอขอมลู

รายช่ือเพ่ือน 

1. เลือกรูปแบบการ

นําเสนอไดเหมาะสม 

2. รูปแบบการนําเสนอ

สวยงามนาสนใจ 

3. มีการแสดงแหลงท่ีมา 

ของขอมูล 

1. เลือกรูปแบบการ

นําเสนอไดเหมาะสม 

2. รูปแบบการนําเสนอ

สวยงาม 

3. ไมมีการแสดงแหลงท่ีมา

ของขอมูล 

1. เลือกรูปแบบการ

นําเสนอไมเหมาะสม 

2. รูปแบบการนําเสนอ

ไมสวยงาม 

3. ไมมีการแสดงแหลง 

ท่ีมาของขอมูล 

3. การคนหาและ

รวบรวมขอมลู 

1. ช่ือเรื่องชัดเจนเหมาะสม 

และนาสนใจ 

2. เน้ือหาท่ีรวบรวม

ครบถวนถูกตอง 

3. มีการแสดงแหลงท่ีมา

ของขอมูลท่ีนาเช่ือถือ 

1. ช่ือเรื่องชัดเจนเหมาะสม 

และนาสนใจ 

2. เน้ือหาท่ีรวบรวม

ครบถวนถูกตอง 

3. ไมมีการแสดงแหลงท่ีมา

ของขอมูล 

1. ช่ือเรื่องชัดเจน

เหมาะสม 

2. เน้ือหาท่ีรวบรวมไม

ครบถวน 

3. ไมมีการแสดง

แหลงท่ีมาของขอมูล 

4. การนําเสนอขอมลูท่ี

สนใจ 

1. เลือกรูปแบบการ

นําเสนอไดเหมาะสม 

2. รูปแบบการนําเสนอ

สวยงามนาสนใจ 

1. เลือกรูปแบบการ

นําเสนอไดเหมาะสม 

2. รูปแบบการนําเสนอ    

ไมคอยสวยงาม 

1. เลือกรูปแบบการ

นําเสนอไมเหมาะสม 

2. รูปแบบการนําเสนอ

ไมสวยงาม 

5. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามเวลาท่ี

กําหนด 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 

ไมเสร็จตามเวลาท่ี

กําหนด 

เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 1.3 การรวบรวมและอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูล 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 13-15  ดี (3) 

 10-12  พอใช (2) 

  7-9  ปรับปรุง (1) 
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เฉลยใบงานท่ี 1.4  

เรื่อง ประโยชนของขอมูล 

 

ช่ือ................................................นามสกุล.............................................เลขท่ี...........ช้ัน............ 
 

ใหลากเสนจับคูประเภทขอมูลและประโยชนของขอมูลใหมีความสัมพันธกัน                        

(สามารถตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใหขอมูล ขาวสาร ความ

บันเทิงจากการดูและการฟง 

ใหขอมูลขาวสารจากการอาน 

ใหขอมูลขาวสารและความ

บันเทิงจากการฟง 

ใหความรูสารคดีเก่ียวกับสัตว

และพืช 

ใหขอมูลความบันเทิงจากการ

ทองโลกอินเตอรเน็ต 

ใหขอมูลเก่ียวกับเรื่องเลาหรือ

นิทานท่ีมีคติสอนใจ 

ใหขอมูลความรู เพ่ิมเติมจาก

หนังสือเรียน 

ใหขอมูลจากการอานขาว

ประจําวัน 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 1.4 

เรื่อง ประโยชนของขอมูล 

คะแนนใบงานท่ี 1.4 คะแนนเต็ม 8 คะแนน 

เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 1.4 ประโยชนของขอมูล 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

   7-8  ดี (3) 

   5-6  พอใช (2) 

    4  ปรับปรุง (1) 
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เฉลยใบงานท่ี 1.5  

เรื่อง การรักษาแหลงขอมูล 

ใหพิจารณารูปภาพตอไปนี้ แลวทําเครื่องหมาย หากเปนพฤติกรรมท่ีเหมาะสม และทําเครื่องหมาย  

  หากเปนพฤติกรรมท่ีไมเหมาะสม 

 

 

 

 

 

ฉีกหนังสือ 

  ควรทํา 

  ไมควรทํา 

 

 

 

 

 

เก็บเอกสารใหเปนระบบ 

  ควรทํา 

  ไมควรทํา 

 

 

 

 

 

ขีดเขียนบนแผนซีดี 

  ควรทํา 

  ไมควรทํา 

 

 

 

 

 

ทําความสะอาดคอมพิวเตอร 

  ควรทํา 

  ไมควรทํา 

 

 

 

 

 

เก็บหนังสือเขาท่ี 

  ควรทํา 

  ไมควรทํา 

 

 

 

 

 

ลางทําความสะอาดเครื่องคอมพิวเตอร 

  ควรทํา 

  ไมควรทํา 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 1.5 

เรื่อง การรักษาแหลงขอมูล 

คะแนนใบงานท่ี 1.5 คะแนนเต็ม 6 คะแนน 

ขอละ 1 คะแนน รวม 6 คะแนน 

 

เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 1.5 การรักษาแหลงขอมูล 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

     6  ดี (3) 

     5  พอใช (2) 

    3-4  ปรับปรุง (1) 
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เฉลย/ แนวคําตอบใบงานท่ี 1.6 

เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูล 

 

ช่ือ...............................................นามสกุล.............................................เลขท่ี...........ช้ัน............ 
 

1. ใหพิจารณาข้ันตอนการคนหาขอมูลดานบน แลวเรียงลําดับข้ันตอนการคนหาขอมูลใหมตามความ 

เหมาะสม จากนั้นเขียนลงดานลาง 

1. กําหนดหัวขอของขอมูลท่ีตองการ    2. เลือกแหลงขอมูล      3. เตรียมอุปกรณบันทึกขอมูล 

 4. รวบรวมขอมูล      5. พิจารณาขอมูลและสรุปผล 

 

ก. ข. 

ค. 

ง. 

จ. 

ก ข 

ง 

จ 

ค 



การคนหาและรวบรวมขอมลู                                                                        เอกสารประกอบแผนการอบรม 

82                                     สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี         

2. ใหใชข้ันตอนการคนหาขอมูล เพ่ือรวบรวมขอมูลเรื่อง “เกษตรกรรมในจังหวัดของฉัน” โดยบันทึกผล 

การทํางานตามข้ันตอนการคนหาและรวบรวมขอมูล ดังตอไปนี้ 

1. กําหนดหัวขอเรื่องและขอมูลท่ีตองการ 

ขาวหอมนิล 

- คุณสมบัติ และประโยชน 

- วิธีการปลูก 

- การจําหนาย 

2. วางแผน 

1) เลือกแหลงขอมูล 

- เกษตรกร (ชาวนา) 

- อินเทอรเน็ต 

2) เตรียมอุปกรณ 

- สมุดบันทึก ปากกา ดินสอ 

- กลองถายรูป 

3. รวบรวมขอมูล 

ขาวหอมนิล 

ลักษณะพิเศษของขาวเจาหอมนิล ขาวเจาหอมนิลเปนขาวท่ีไดรับการคัดเลือก และพัฒนาจนได

ขาวท่ีมีเมล็ดขาวกลองเรียวยาว สีมวงเขม ขาวกลองเม่ือหุงสุกจะนุมเหนียว และมีกลิ่นหอม นารับประทาน 

ท่ีสําคัญคือ ขาวกลองมีโปรตีนสูงถึง 12.5% ปริมาณคารโบไฮเดรต 70% ปริมาณ amylose 16% และยัง

ประกอบไปดวย ธาตุเหล็ก สังกะสี ทองแดง แคลเซียม และโพแทสเซียม ซ่ึงสูงกวาขาวขาวดอกมะลิ  

คุณประโยชนของสีมวงในขาวเจาหอมนิล 

          ขาวเจาหอมนิลมีเมล็ดสีมวงดํา เม่ือวิเคราะหปริมาณ

สีของเมล็ด สีมวงดําประกอบไปดวย สีมวงเขม สีชมพูออน 

และสีน้ําตาล ผสมกัน ซ่ึงสีเหลานี้มีสารตาง ๆ ท่ีเปนประโยชน

ตอรางกาย ชวยลดการอักเสบของเนื้อเยื่อ ชวยลดไขมันอุดตัน

ในเสนเลือดท่ีหัวใจ และสมอง บรรเทาโรคเบาหวาน                 

ชวยบํารุงสายตาเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการมองเห็นเวลามอง

ตอนกลางคืน ชวยลดไขมันอุดตันในเสนเลือดปองกันโรคหัวใจ และโรคความดันโลหิตสูง ยังยับยั้งการเจริญเติบโต

ของเซลลมะเร็งเตานม ปอด กระเพาะอาหาร และเม็ดเลือดขาว  
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วิธีการทํานาขาวหอมนิล ทําไดหลายวิธี แตท่ีนิยมทํากันใหหาดูกันไดงายก็คือ นาดํา นาหวาน 

และ นาโยนกลา สวนใหญจะเปนนาโยนกลา  

ข้ันตอนแรก การไถเตรียมดิน กลบวัชพืชใหเนาและกลายเปนปุยใหกับตนขาว 

ข้ันตอนท่ี 2 เตรียมตนกลา ถาหากเปนการปลูกขาวแบบดํา ก็ใหทําการเตรียมตนกลาใชเวลา 1-2 

เดือน หรือจนกวาตนกลาจะพรอมท่ีจะปกดําลงสูผืนนา แตถาหากเปนการทํานาแบบโยน หรือหวาน

ข้ันตอนนี้ก็จะตางออกไป 

• การหวาน สามารถหวานเมล็ดพันธุขาวแลวขามข้ันตอนการปกดําไปไดเลย 

• การโยนกลา ข้ันตอนจะคลาย ๆ กับการทํานาแบบปกดํา แตอายุตนกลาท่ีใชจะสั้นกวา

แบบปกดํานิดหนอย 

ข้ันตอนท่ี 3 การปกดํา ซ่ึงถาเปนการทํานาแบบหวานหรือโยนก็ขามข้ันตอนนี้ไปไดเลย                  

หลักสําคัญของการปกดําก็คือ ใหตัดใบออนของตนกลาออกเพ่ือลดการคลายน้ํา ซ่ึงจะชวยใหตนกลา

แข็งแรงไดเร็วหลังจากปกดํา ระยะหางระหวางตนกลาอยูท่ีไมเกิน 1 ฟุต ปกดําแบบสลับฟนปลาเปนแถว 

ซ่ึงระยะหางเทานี้จะชวยใหตนกลาแตกกอไดดี โตเร็ว 

ข้ันตอนท่ี 4 กําจัดวัชพืช อาจใชวิธีการถอนดวยมือจะดีกวา 

ข้ันตอนท่ี 5 กําจัดศัตรูพืช มีอยูหลายวิธีเชน ใชสัตวกําจัดสัตวท่ีเปนศัตรูพืช หรือใชพวกสมุนไพรก็

สามารถทําได 

ข้ันตอนท่ี 6 เก็บเก่ียว อายุในการปลูกจนถึงเก็บเก่ียวใชเวลาประมาณ 100 วัน หรือจากเดือน

กรกฎาคม – ตุลาคม จะทําใหไดผลผลิตขาวท่ีมีคุณภาพ 

แหลงท่ีมาของขอมูล  

http://www.sininrice.com/insightsub1, htmlhttp://www.farmthailand.com/428 

4. พิจารณาและสรุปผล (เขียนสรุปเปนเอกสาร 1 หนา) 

ขาวหอมนิล 

ลักษณะพิเศษของขาวเจาหอมนิล 

ขาวเจาหอมนิลเปนขาวท่ีไดรับการคัดเลือก และพัฒนาจนไดขาวท่ีมีเมล็ดขาวกลองเรียวยาว สี

มวงเขม ขาวกลองเม่ือหุงสุกจะนุมเหนียว และมีกลิ่นหอม นารับประทาน ท่ีสําคัญคือ ขาวกลองมีโปรตีนสูง

ถึง 12.5% ปริมาณคารโบไฮเดรต 70% ปริมาณ amylose 16% และยังประกอบไปดวย ธาตุเหล็ก 

สังกะสี ทองแดง แคลเซียม และโพแทสเซียม ซ่ึงสูงกวาขาวขาวดอกมะลิ  

คุณประโยชนของสีมวงในขาวเจาหอมนิล 

          ขาวเจาหอมนิลมีเมล็ดสีมวงดํา มีสารท่ีทําหนาจับกับอนุมูลอิสระ

แลวชวยทําใหกลไกลการทํางานของรางกายมีประสิทธิภาพมากข้ึนกวา

ปกติ สารแอนโทไซยานิน มีรายงานวิจัยพบวา สามารถชวยลดการอักเสบ

ของเนื้อเยื่อ ชวยลดไขมันอุดตันในเสนเลือดท่ีหัวใจ และสมอง บรรเทา
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โรคเบาหวาน ชวยบํารุงสายตาเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการมองเห็นเวลามองตอนกลางคืน และยังยับยั้ง             

การเจริญเติบโตของ epidermal growth factor receptor ในเซลลมะเร็ง มีรายงานวิจัยพบวา                      

สารโปรแอนโทไซยานิดิน ทําการ antioxidation ไดดีกวาวิตามินซี วิตามินอี และ เบตาแคโรทีน                   

(beta-carotene) สาร โปรแอนโทไซยานิดิน ยังไปจับกับอนุภาคของกัมมันตภาพรังสีทําใหเซลลในรางกาย

ทํางานไดอยางปกติ และชวยลดไขมันอุดตันในเสนเลือดปองกันโรคหัวใจ และโรคความดันโลหิตสูง                     

ยังยับยั้งการเจริญเติบโตของเซลลมะเร็งเตานม ปอด กระเพาะอาหาร และเม็ดเลือดขาว และ               

ยังปองกันไวรัส HSV-1 และยับยั้งการทํางานของเอมไซม reverse transcriptase ในไวรัส HIV 

วิธีการทํานาขาวหอมนิล ทําไดหลายวิธี แตท่ีนิยมทํากันใหหาดูกันไดงายก็คือ นาดํา นาหวาน 

และ นาโยนกลา สวนใหญจะเปนนาโยนกลา  

ข้ันตอนแรก การไถเตรียมดิน กลบวัชพืชใหเนาและกลายเปนปุยใหกับตนขาว 

ข้ันตอนท่ี 2 เตรียมตนกลา ถาหากเปนการปลูกขาวแบบดํา ก็ใหทําการเตรียมตนกลาใชเวลา 1-2 

เดือน หรือจนกวาตนกลาจะพรอมท่ีจะปกดําลงสูผืนนา แตถาหากเปนการทํานาแบบโยน หรือหวาน

ข้ันตอนนี้ก็จะตางออกไป 

ข้ันตอนท่ี 3 การปกดํา ซ่ึงถาเปนการทํานาแบบหวาน หรือโยนก็ขามข้ันตอนนี้ไปไดเลยครับ   

หลักสําคัญของการปกดําก็คือ ใหตัดใบออนของตนกลาออกเพ่ือลดการคลายน้ํา ซ่ึงจะชวยใหตนกลา

แข็งแรงไดเร็วหลังจากปกดํา ระยะหางระหวางตนกลาอยูท่ีไมเกิน 1 ฟุต ปกดําแบบสลับฟนปลาเปนแถว 

ซ่ึงระยะหางเทานี้จะชวยใหตนกลาแตกกอไดดี โตเร็ว 

ข้ันตอนท่ี 4 กําจัดวัชพืช ซ่ึงแตละพ้ืนท่ีก็มีวัชพืชแตกตางกันออกไป ไมแนะนําใหใชสารเคมี              

อาจใชวิธีการถอนดวยมือจะดีกวา 

ข้ันตอนท่ี 5 กําจัดศัตรูพืช แนะนําใหใชวิธีการทางธรรมชาติซ่ึงมีอยูหลายวิธี เชน ใชสัตวกําจัด

สัตวท่ีเปนศัตรูพืช หรือใชพวกสมุนไพรก็สามารถทําได 

ข้ันตอนท่ี 6 เก็บเก่ียว อายุในการปลูกจนถึงเก็บเก่ียวใชเวลาประมาณ 100 วัน หรือจากเดือน 

กรกฎาคม – ตุลาคม จะทําใหไดผลผลิตขาวท่ีมีคุณภาพ 

 

แหลงท่ีมาของขอมูล  http://www.sininrice.com/insightsub1.html, 

http://www.farmthailand.com/428 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 1.6 

เรื่อง ข้ันตอนการคนหาขอมูล 

คะแนนใบงานท่ี 1.6 คะแนนเต็ม 25 คะแนน 

 ขอท่ี 1 เติมตัวอักษรชองละ 1 คะแนน รวม 5 คะแนน, เรียงลําดับข้ันตอนการคนหาขอมูล 

รวม 5 คะแนน รวมท้ังสิ้น 10 คะแนน 

ขอท่ี 2 ข้ันตอนการคนหาขอมูล รวม 15 คะแนน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. การกําหนดหัวขอ

เรื่อง และขอมูลท่ี

ตองการ 

1. ชื่อเรื่องชัดเจนและ

สอดคลองกับเรื่อง 

“เกษตรกรรมในจังหวัด 

ของฉัน” 

2. หัวขอเรื่องครอบคลุม

เนื้อหาของเรื่อง 

3. มีประโยชน นาสนใจ 

และนําไปใชได 

1. ชื่อเรื่องชัดเจนและ

สอดคลองกับเรื่อง 

“เกษตรกรรมในจังหวัด

ของฉัน” 

2. หัวขอเรื่องครอบคลุม

เนื้อหาของเรื่อง 

3. มีประโยชน แตนําไปใช

ไมได 

1. ชื่อเรื่องชัดเจนแต                 

ไมคอยสอดคลองกับเรื่อง 

“เกษตรกรรมในจังหวัด 

ของฉัน” 

2. หัวขอเรื่องไมคอย

ครอบคลุมเนื้อหาของเรื่อง 

3. ไมมีประโยชน 

2. การวางแผน 

 

1. เลือกแหลงขอมูลได

หลากหลาย เหมาะสม 

2. จัดเตรียมอุปกรณ ได

เหมาะสมกับแหลงขอมูล 

1. เลือกแหลงขอมูลได  

แตไมหลากหลาย 

2. จัดเตรียมอุปกรณได

เหมาะสมกับแหลงขอมูล 

1. เลือกแหลงขอมูลได            

แตไมหลากหลาย 

2. จัดเตรียมอุปกรณได             

ไมเหมาะสมกับแหลงขอมูล 

3. การรวบรวมขอมูล 1. เนื้อหาท่ีรวบรวม

ครบถวนตามหัวเรื่อง 

2. มีการบันทึกแหลงท่ีมา

ของขอมูลชัดเจน 

1. เนื้อหาท่ีรวบรวม

ครบถวนตามหัวเรื่อง 

2. ไมมีการบันทึก

แหลงท่ีมาของขอมูล 

1. เนื้อหาท่ีรวบรวมไม

ครบถวนตามหัวเรื่อง 

2. ไมมีการบันทึก

แหลงท่ีมาของขอมูล 

4. พิจารณาและ

สรุปผล 

1. มีการพิจารณา

เปรียบเทียบ วิเคราะห

ขอมูลท่ีรวบรวมมา 

2. มีการคัดเลือกเฉพาะ

ขอมูลท่ีมีความสอดคลองกัน 

3. เขียนสรุปขอมูลลงใน          

สื่อท่ีเหมาะสมเรียบรอย 

1. มีการพิจารณา

เปรียบเทียบ วิเคราะห

ขอมูลท่ีรวบรวมมา 

2. ไมมีการคัดเลือกเฉพาะ

ขอมูลท่ีมีความสอดคลองกัน

3. เขียนสรุปขอมูลลงใน       

สื่อท่ีเหมาะสม 

1. ไมมีการพิจารณา

เปรียบเทียบ วิเคราะห

ขอมูลท่ีรวบรวมมา 

2. ไมมีการคัดเลือกเฉพาะ

ขอมูลท่ีมีความสอดคลองกัน

3. เขียนสรุปขอมูลลงใน 

สื่อท่ีเหมาะสมไมเรียบรอย 
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ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

5. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามเวลาท่ี

กําหนด 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 

ไมเสร็จตามเวลาท่ีกําหนด 

 

เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 1.6 ข้ันตอนการคนหาขอมูล 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 22-25  ดี (3) 

 18-21  พอใช (2) 

 13-17  ปรับปรุง (1) 
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เฉลยใบงานท่ี 1.7  

เรื่อง การนําเสนอขอมูล 

 

1. ใหพิจารณาขอมูลและรูปแบบของขอมูลตอไปนี้ แลวโยงเสนจับคูระหวางขอมูลและรูปแบบของขอมูล 

ตามการนําเสนอท่ีเหมาะสม (ขอละ 1 คะแนน) 

 

ขอมูล        รูปแบบของขอมูล 

 

เสนทางเดินแหผีตาโขน       ขอความ 

การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยแตละวิชาของนักเรียนชาย-หญิง  ภาพเคลื่อนไหว 

การรองของนกกรงหัวจุก       ภาพ 

ลักษณะเสนใบของพืชใบเลี้ยงคู      ตาราง 

แผนปฏิบัติงานประจําป 2557      กราฟเสน 

ประมาณน้ําฝนเฉลี่ยใน 1 ป      เสียง 

ประวัติของคุณหญิงโม       แผนท่ี 

การลางมือใหถูกวิธี       แผนภูมิ 

ลักษณะการเตนของหัวใจ 

การสัมภาษณนักเรียนท่ีไดรับรางวัลแขงขันวิชาการ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ.........................................................นามสกุล.....................................................เลขท่ี.........ชั้น......... 
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2. ใหเขียนแผนผังความคิดเพ่ืออธิบายเก่ียวกับการนําเสนอขอมูล (แนวคําตอบ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การนําเสนอขอมูล 

 

รูปแบบการ

นําเสนอขอมูล 

 

การวางเคาโครง

นําเสนอขอมูล 

 

เอกสาร 
 

สไลด 

 

ปายนิเทศ 

 

วีดิทัศน 

 

สวนปก 

สวนรายการ

หัวขอ  

สวนนํา 

 

สวนเนื้อหา 
 

สวนสรุป 

 

ซอฟตแวรท่ีใช

นําเสนอขอมูล 

 

ประมวลคํา 

ตาราง

ทํางาน 

นําเสนอ

ขอมูล 

 

กราฟก 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 1.7 

เรื่อง การนําเสนอขอมูล 

คะแนนใบงานท่ี 1.7 คะแนนเต็ม 25 คะแนน 

ขอท่ี 1  ขอละ 1 คะแนน รวม 10 คะแนน 

ขอท่ี 2  แผนผังความคิด รวม 15 คะแนน 

แบบประเมินผล 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. องคประกอบ 

 

1. มีองคประกอบของ    

การนําเสนอขอมูลไมต่ํากวา    

3 องคประกอบ 

2. มีองคประกอบยอยของ

แตละองคประกอบครบถวน 

1. มีองคประกอบของ     

การนําเสนอขอมูลไมต่ํากวา    

2 องคประกอบ 

2. มีองคประกอบยอยของ

แตละองคประกอบครบถวน 

1. มีองคประกอบของ     

การนําเสนอขอมูลไมต่ํากวา    

2 องคประกอบ 

2. มีองคประกอบยอยของ

แตละองคประกอบไม

ครบถวน 

2. ความถูกตอง 

สวยงาม 

 

1. ใชภาษาไดถูกตองตาม

อักขระวิธี 

2. ผังความคิดเปนระบบ 

เขาใจไดงาย 

3. ผังความคิดมีสีสัน

สวยงาม 

1. ใชภาษาไดถูกตองตาม

อักขระวิธี 

2. ผังความคิดเปนระบบ 

เขาใจไดงาย 

3. ผังความคิดไมมีสีสัน

สวยงาม 

1. ใชภาษาถูกตองตาม

อักขระวิธี 

2. ผังความคิดไมเปนระบบ 

เขาใจยาก 

3. ผังความคิดไมมีสีสัน

สวยงาม 

3. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามเวลาท่ี

กําหนด 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 

ไมเสร็จตามเวลาท่ีกําหนด 

 

เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 1.7 การนําเสนอขอมูล 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 22-25  ดี (3) 

 18-21  พอใช (2) 

 13-17  ปรับปรุง (1) 
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เฉลย/ แนวคําตอบใบงานท่ี 1.8 

เรื่อง การวางเคาโครงนําเสนอ 

 

1. ใหพิจารณาขอมูลตอไปนี้ 
 

  
 

สับปะรด (ชื่อทางวิทยาศาสตร : Ananas comosus) 

เปนพืชลมลุกชนิดหนึ่งท่ีมีตนกําเนิดมาจากบริเวณทวีปอเมริกาใต 

ลําตนมีขนาดสูงประมาณ 80-100 เซนติเมตร การปลูกสามารถ

ปลูกไดงาย โดยการฝงกลบหนอหรือสวนยอดของผลท่ีเรียกวา จุก 

เปลือกของผลสับปะรดภายนอกมีลักษณะคลายตาลอมรอบผล             

แตละทองถ่ินเรียกสับปะรดแตกตางกันออกไป เชน ภาคกลาง 

เรียกวา สับปะรด ภาคอีสาน เรียกวา บักนัด ภาคเหนือเรียกวา                 

มะนัด มะขะนัด บอนัด ภาคใต เรียกวา ยานนัด ขนุนทอง 

ลักษณะของสับปะรด 

 รูปลักษณะไมลมลุกอายุหลายป สูง 90-100 ซม. มีลําตนอยูใตดิน ใบเดี่ยวเรียงสลับซอนกันถ่ีมาก 

รอบตน กวาง 6.5 ซม. ยาวไดถึง 1 เมตร ไมมีกานใบ ดอกชอออกจากกลางตน มีดอกยอยจํานวนมาก               

ผลเปนผลรวม รูปทรงกะบอก มีใบเปนกระจุกท่ีปลาย 

 สับปะรดเปนพืชใบเลี้ยงเดี่ยว สามารถทนตอสภาพแวดลอมตาง ๆ ไดดี เปนพืชเศรษฐกิจท่ีสําคัญ         

เม่ือเจริญเปนผลแลวจะเจริญตอไปโดยตาท่ีลําตนจะเติบโตเปนตนใหมไดอีก และสามารถดัดแปลงเปนไม

ประดับไดอีกดวย 

 สับปะรดแบงออกตามลักษณะความเปนอยูได 3 ประเภทใหญ ๆ คือพวกท่ีมีระบบรากหาอาหาร

อยูในดิน หรือเรียกวาไมดิน พวกอาศัยอยูตามคาคบไมหรือลําตนไมใหญ ไดแก ไมอากาศตาง ๆ ท่ีไมแยง

อาหารจากตนไมท่ีมันเกาะอาศัยอยู พวกนี้สวนใหญจะเปนไมประดับ และพวกท่ีเจริญเติบโตบนผาหินหรือ

โขดหิน 

 สวนสับปะรดท่ีเราใชบริโภคจัดเปนไมดิน แตยังมีลักษณะบางประการของไมอากาศเอาไว คือ 

สามารถเก็บน้ําไวตามซอกใบไดเล็กนอย มีเซลลพิเศษสําหรับเก็บน้ําเอาไวในใบ ทําใหทนทานในชวงแลงได 

ผูนําเสนอ : เด็กชายรักชาติ ยิ่งเจริญ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ครูประจําวิชา นายเจริญ ปลอดภัย 

ท่ีมา : วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี เว็บไซต http://www.th.wikipedia.org สืบคนวันท่ี 30 เมษายน 2556 

2. ใหออกแบบเคาโครงนําเสนอขอมูลเรื่อง สับปะรด ในรูปของสไลด โดยสไลดท่ีนําเสนอจะตอง ไมเกิน 8 หนา 

ชื่อ......................................................นามสกุล................................................เลขท่ี...........ชั้น........... 

สับปะรด 
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แบบใหคะแนน 

ใบงานท่ี 1.8 เรื่อง การวางเคาโครงนําเสนอ 

 

คะแนนใบงานท่ี 1.8 คะแนนเต็ม 12 คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. ความสมบูรณของ

เนื้อหา 

1. เนื้อหามีความ 

ถูกตอง ครบถวน 

2. มีการเชื่อมโยงขอมูล

ท่ีสัมพันธกัน 

3. วางเคาโครงไดครบ

ไมเกิน 8 สไลด 

1. เนื้อหามีความ

ถูกตอง ครบถวน 

2. มีการเชื่อมโยงขอมูล

ท่ีสัมพันธกัน 

3. วางเคาโครงไมได

ครบ 8 สไลด 

1. เนื้อหามีความ 

ถูกตอง ครบถวน 

2. ไมมีการเชื่อมโยง

ขอมูลท่ีสัมพันธกัน 

3. วางเคาโครงไมได

ครบ 8 สไลด 

2. ความคิดริเริ่ม

สรางสรรคและ             

ความสวยงาม 

1. วางเคาโครงมีสีสัน

สวยงาม 

2. เคาโครงการนําเสนอ

แปลกใหมนาสนใจ 

1. วางเคาโครงมีสีสัน

สวยงาม 

2. เคาโครงการนําเสนอ

ไมแปลกใหม 

1. วางเคาโครงไมมี

สีสันสวยงาม 

2. เคาโครงการนําเสนอ

ไมแปลกใหม 

3. การใชภาษา และ

ความเรียบรอย 

1. ใชภาษาไดถูกตอง

ตามอักขรวิธี 

2. มีเนื้อหาสอดคลอง 

กับภาพประกอบ 

1. ใชภาษาไดถูกตอง

ตามอักขรวิธี 

2. เนื้อหาไมสอดคลอง

กับภาพประกอบ 

1. ใชภาษาไมถูกตอง

ตามอักขรวิธี 

2. เนื้อหาสอดคลองกับ

ภาพประกอบ 

4. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามเวลา

ท่ีกําหนด 

เสร็จแตไมครบถวน

ตามเวลาท่ีกําหนด 

ไมเสร็จตามเวลาท่ี

กําหนด 

 

เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 1.8 การวางเคาโครงนําเสนอ 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 11-12  ดี (3) 

  9-10  พอใช (2) 

   6-8  ปรับปรุง (1) 
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เฉลย/ แนวคําตอบใบงานท่ี 1.9  

เรื่อง การเก็บรักษาขอมูล  

 

 

1. ใหตอบคําถามตอไปนี้ 

1) เม่ือไดรับเอกสารใบเสร็จคาน้ําประปา คาไฟฟา ควรจัดเก็บอยางไร 

 เก็บใสแฟมเอกสาร แยกประเภทเอกสารใหเรียบรอย เก็บไวในตูเก็บเอกสาร 

 

2) ควรจัดเก็บไฟลขอมูลรายงานท่ีทําสงครู และเลมรายงานท่ีคุณครูสงคืนใหเม่ือตรวจผลงานแลว

อยางไร 

ไฟลขอมูลรายงานเก็บไวในเครื่องคอมพิวเตอร สรางโฟลเดอรแยกเปนรายวิชา 

รายงานเก็บใสชั้นเอกสารแยกเปนรายวิชา 

 

3) ขอมูลท่ีเก็บลงในฮารดดิสก ซีดี/ ดีวีดี หนวยความจําแบบแฟลช ควรเปนขอมูลในลักษณะใด 

ควรเปนขอมูลประเภทไฟลเอกสาร ไฟลรูปภาพ หรือวีดิทัศน 

 

4) ขอมูลท่ีอยูในรูปของเอกสารกระดาษ ใบประกาศ เกียรติบัตร ควรจัดเก็บอยางไร 

ควรเก็บใสแฟมเอกสาร แยกประเภทของเอกสารใหชัดเจน 

 

5) จงบอกขอดีและขอเสียของการจัดเก็บขอมูลแบบเอกสาร 

 ขอดี คือ คนหาขอมูลไดทันที สามารถหยิบมาใชงานไดทันที 

 ขอเสีย คือ เอกสารอาจเสื่อมคุณภาพ อาจสูญหาย ใชพ้ืนท่ีและอุปกรณในการจัดเก็บ 
 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ..........................................................นามสกุล............................................เลขท่ี.............ชั้น............. 
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2. ใหระบายสีภาพท่ีมีการเก็บรักษาขอมูลท่ีทําใหคนงายและนํากลับมาใชงานไดอีก (ขอละ 1 คะแนน) 

 

 

 

 

 

       ดูแลหนวยความจําแบบแฟลชไมใหฝุนจับ    จัดเรียงแผนซีดีใหเปนระเบียบ 

 

 

 

 

 

 

           เรียงเอกสารบนชั้นเปนหมวดหมู            วางเอกสารหลาย ๆ อยางไวรวมกัน 

 

 

 

 

 

 

  บันทึกหมายเลขโทรศัพทเรียงลําดับตามรายชื่อ          วางแผนซีดีกระจัดกระจายบนโตะ 

 

 

      

 

 

 

        เก็บผลงานไวในแฟมสะสมผลงาน                     เขียนขอความลงบนกระดาษติดไวท่ีผนัง 
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แบบใหคะแนน 

ใบงานท่ี 1.9 เรื่อง การเก็บรักษาขอมูล 

 

คะแนนใบงานท่ี 1.9 คะแนนเต็ม 13 คะแนน 

ขอท่ี 1  เติมขอความ ขอละ 1 คะแนน รวม 5 คะแนน 

ขอท่ี 2 ขอละ 1 คะแนน รวม 8 คะแนน 

 

เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 1.9 การเก็บรักษาขอมูล 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 11-13  ดี (3) 

  9-10  พอใช (2) 

  7-8  ปรับปรุง (1) 
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เฉลยใบงานท่ี 1.10  

เรื่อง การคนหาและการรวบรวมขอมูล 
 

แนวการตอบข้ึนอยูกับดุลยพินิจของวิทยากร โดยใชเกณฑการประเมินในการใหคะแนน 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 1.10 

เรื่อง การคนหาและการรวบรวมขอมูล 

คะแนนใบงานท่ี 1.10 คะแนนเต็ม 18 คะแนน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. ชื่อเรื่อง 1. ชื่อเรื่องชัดเจนเหมาะสม 

2. ใชภาษาไดถูกตองตาม

อักขรวิธี 

 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

2. การกําหนด

วัตถุประสงค 

1. สอดคลองกับชื่อเรื่อง

และตรงประเด็น 

2. เนื้อหามีสาระประโยชน 

 

ขาด 1 ขอหรือไมสอดคลอง ขาด 2 ขอหรือไมสอดคลอง 

3. การวางแผน   

และรวบรวมขอมูล 

1. กําหนดหัวขอครบถวน

สอดคลองตามชื่อเรื่อง 

2. เลือกแหลงขอมูลได 

มากกวา 2 แหลงขอมูล 

3. เตรียมอุปกรณได

เหมาะสมกับแหลงขอมูล 

4. เขียนแผนปฏิบัติการได

ครบถวนเหมาะสม 

 

1. กําหนดหัวขอสอดคลอง

ตามชื่อเรื่อง 

2. เลือกแหลงขอมูลได 

มากกวา 1 แหลงขอมูล 

3. เตรียมอุปกรณได 

เหมาะสมกับแหลงขอมูล 

4. เขียนแผนปฏิบัติการได

ครบถวน 

1. กําหนดหัวขอไมสอดคลอง

ตามชื่อเรื่อง 

2. เลือกแหลงขอมูลได 1 

แหลงขอมูล 

3. เตรียมอุปกรณไมเหมาะสม

กับแหลงขอมูล 

4. เขียนแผนปฏิบัติการไดไม

ครบถวน 

4. การดําเนินการ

คนหาและรวบรวม

ขอมูล 

1. ปฏิบัติตามแผนปฏิบัติการ

อยางถูกตองตามข้ันตอน 

2. มีการบันทึกขอมูลอยาง

เหมาะสมเปนระบบ 

 

1. ปฏิบัติตามแผนปฏิบัติการ

แตไมถูกตองตามข้ันตอน 

2. มีการบันทึกขอมูลแต           

ไมเปนระบบ 

1. ไมปฏิบัติตามแผน 

ปฏิบัติการ 

2. มีการบันทึกขอมูลบางสวน

แตไมเปนระบบ 

5. พิจารณาขอมูล 1. มีการพิจารณาเปรียบเทียบ 

วิเคราะหขอมูลท่ีรวบรวมมา 

2. มีการคัดเลือกเฉพาะขอมูล

ท่ีมีความสอดคลองกัน 

1. มีการพิจารณาเปรียบเทียบ 

วิเคราะหขอมูลท่ีรวบรวมมา 

2. ไมมีการคัดเลือกเฉพาะ

ขอมูลท่ีมีความสอดคลองกัน 

1. ไมมีการพิจารณาเปรียบเทียบ 

วิเคราะหขอมูลท่ีรวบรวมมา 

2. ไมมีการคัดเลือกเฉพาะ

ขอมูลท่ีมีความสอดคลองกัน 
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ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

6. สรุปผล 1. เขียนสรุปขอมูลลงในสื่อ

ท่ีเหมาะสม เรียบรอย 

2. เลือกรูปแบบการนําเสนอ

ขอมูลผลการคนควาขอมูล 

ไดเหมาะสม 

1. เขียนสรุปขอมูลลงในสื่อ 

ท่ีเหมาะสม เรียบรอย 

2. เลือกรูปแบบการนําเสนอ

ขอมูลผลการคนควาขอมูล

ไมเหมาะสม 

1. เขียนสรุปขอมูลลงในสื่อ

ท่ีไมเหมาะสม 

2. ไมมีการนําเสนอขอมูลผล

การคนควาขอมูลนั้น 

 

เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 1.10 การคนหาและการรวบรวมขอมูล 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 16-18  ดี (3) 

 13-15  พอใช (2) 

  9-12  ปรับปรุง (1) 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

เรื่อง การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ                         

และการสื่อสาร 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

แผนการอบรม 
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แผนการอบรมคร ูเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ระดับประถมศึกษา   

สําหรับครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม 

เรื่อง การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

เวลา 7 ช่ัวโมง 

วัตถุประสงค  เพ่ือใหผูเขารับการอบรม 

1. มีความรู ความเขาใจการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการสอน ระดับประถมศึกษา 

2. ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนการสอน 

3. ตระหนักและเห็นคุณคาของการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนการสอน 

สาระการเรียนรู 

1.  การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ ระบบปฏิบัติการ และการดูแลรักษา 

2.  มารยาทในการใชงาน ประโยชน และโทษของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3.  การคนหาขอมูลบนอินเทอรเน็ต 

4.  การใชเครือขายสังคมออนไลนเพ่ือการเรียนการสอน 

5.  แหลงเรียนรูสําหรับครู 

สาระสําคัญ 

อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ เปนอุปกรณท่ีใชในการสรางชิ้นงาน การติดตอสื่อสาร การคนหา

ความรู และความบันเทิง ควรใชงานอยางเหมาะสม คํานึงถึงโทษจากการใชงานท่ีมีตอตนเองและตอสังคม 

เชน การใชงานติดตอกันเปนเวลานาน สงผลเสียตอสุขภาพ และการสูญเสียความสัมพันธของครอบครัว 

เปนตน 

ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรทําใหผูใชสามารถจัดการแฟมขอมูลและโฟลเดอร เชน การสราง 

สําเนา ลบ เปลี่ยนชื่อ ยายแฟมขอมูลและโฟลเดอร เปนตน 

การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศควรศึกษา ปฏิบัติตามข้ันตอนอยางถูกวิธี มีมารยาท                 

ไมใชของผูอ่ืนโดยไมไดรับอนุญาต และคํานึงถึงความปลอดภัยตอตนเองและผูอ่ืน 

การคนหาขอมูลผานเครือขายอินเทอรเน็ต ทําไดโดยใชโปรแกรมเบราวเซอร (Browser) ซ่ึงเปน

โปรแกรมท่ีใชสําหรับแสดงขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง หรือภาพยนตร และโปรแกรมคนหา 

บนเว็บ (Search Engine) ซ่ึงเปนโปรแกรมท่ีชวยในการคนหาขอมูลบนอินเทอรเน็ต 

การใชเครือขายสังคมออนไลนเพ่ือการเรียนการสอนประกอบดวย อีเมล เปนบริการรับ-สง

จดหมายผานอินเทอรเน็ต เครือขายสังคมออนไลนเปนสังคมท่ีมีการทํากิจกรรมรวมกันบนอินเทอรเน็ต 

แหลงเรียนรู สําหรับครู เปนเครื่องมือท่ีอํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน ใชแสวงหาความรู และ

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
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ส่ือการเรียนรู   

1. สําหรับผูเขารับการอบรม 

1.1. ใบงานท่ี 2.1 เรื่อง ประโยชน โทษ และการใชงานอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ                    

อยางมีมารยาท 

1.2. ใบงานท่ี 2.2 เรื่อง การจัดเก็บไฟล 

1.3. ใบงานท่ี 2.3 เรื่อง การใชงานเว็บเบราวเซอร 

1.4. ใบงานท่ี 2.4 เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูลในอินเทอรเน็ต 

1.5. ใบงานท่ี 2.5 เรื่อง การใชเครือขายสังคมออนไลนเพ่ือการเรียนการสอน 

1.6. ใบงานท่ี 2.6 เรื่อง แหลงเรียนรูสําหรับครู 

1.7. คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 - 6  

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

1.8. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี      

1 - 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

1.9. แบบฝกทักษะรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี    

1 - 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

1.10. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี        

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

2.  สําหรับวิทยากร 

2.1. สไลดแนะนําตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูเก่ียวกับอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศและ                

การสื่อสาร 

2.2. ใบกิจกรรมท่ี 2.1 เรื่อง อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

2.3. บัตรภาพอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ บัตรคําชื่ออุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ บัตรคํา

หนาท่ีของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.4. ใบงานท่ี 2.1 เรื่อง ประโยชน โทษ และการใชงานอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ                   

อยางมีมารยาท 

2.5. ใบงานท่ี 2.2 เรื่อง การจัดเก็บไฟล 

2.6. ใบงานท่ี 2.3 เรื่อง การใชงานเว็บเบราวเซอร 

2.7. ใบงานท่ี 2.4 เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูลในอินเทอรเน็ต 

2.8. ใบงานท่ี 2.5 เรื่อง การใชเครือขายสังคมออนไลนเพ่ือการเรียนการสอน 

2.9. ใบงานท่ี 2.6 เรื่อง แหลงเรียนรูสําหรับครู 

2.10. คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 - 6 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
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2.11. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี      

1 - 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

2.12. แบบฝกทักษะรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี   

1 - 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   

2.13. ไฟลเฉลยใบงาน “เฉลยใบงานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ.doc” 

2.14. ไฟลแบบกรอกคะแนน “แบบบันทึกคะแนน.xls” 

3. วัสดุ-อุปกรณอ่ืน ๆ  

3.1. อุปกรณสําหรับแบงกลุมผูเขารับการอบรม กลุมละ 4 คน   

3.2. เครื่องคอมพิวเตอร 

3.3. ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

3.4. โปรแกรมเว็บเบราวเซอร เชน Internet Explorer, Opera, Google chrome,  

Mozilla Firefox 

3.5. สื่อบันทึกขอมูล 

3.6. นกหวีด 

3.7. บัตรภาพและบัตรคําตามใบกิจกรรมท่ี 2.1 

การประเมินผล 

ท่ี รายการประเมิน คะแนน 

1.  การมีสวนรวมในกิจกรรม 20 

2.  ชิ้นงาน (งานเดี่ยว) 2.3 

3.  การนําเสนอผลงาน (งานกลุม/ เดี่ยว) - 

4.  ผลงานกลุม - 

5.  สรุปองคความรู (งานกลุม/ เดี่ยว) 1.7 

แนวทางปฏิบัติสําหรับวิทยากร 

1. ศึกษามาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและ                   

การสื่อสาร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

2. ศึกษาแผนการอบรมท่ี 2 การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ใบงาน เฉลยใบงาน/ 

แนวคําตอบ ใหละเอียด 

3. ทําสําเนาใบกิจกรรมสําหรับผูเขารับการอบรมตามจํานวน  

4. สําเนาไฟลขอมูลท่ีจําเปนหากไมสามารถใชอินเทอรเน็ตได 
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แนวทางการจัดกิจกรรม 

กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

กิจกรรม จับคูอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ                           

(เวลา 30 นาที) 

1. วิทยากรชี้แจงเก่ียวกับวัตถุประสงคของการอบรม            

โดยใชสไลดแนะนําตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูเก่ียวกับ

อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และเปด

โอกาสใหผูเขารับการอบรมซักถาม 

2. วิทยากรสุมเลือกหรือขออาสาสมัครเพ่ือรวมกิจกรรมท่ี 

2.1 เรื่อง อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

แสดงความคิดเห็นและอภิปรายเก่ียวกับการดูแลรักษา

อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรสรุปความรูเก่ียวกับ

อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร                 

รวมท้ังการดูแลรักษาอุปกรณ 

 

- สไลด เรื่อง อุปกรณ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

- ใบกิจกรรมท่ี 2.1  

 

 

กิจกรรม ประโยชน โทษ และการใชงานอุปกรณ

เทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีมารยาท (เวลา 30 นาที) 

1. วิทยากรแบงกลุมผูเขารับการอบรมเปนกลุม กลุมละ                

4 คน ใหแตละกลุมศึกษาเนื้อหา หัวขอ ประโยชน             

โทษ และการใชงานอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ             

อยางมีมารยาท จากหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ดังนี้ 

   - กลุม 1 และ 7 ศึกษาเนื้อหาชั้นประถมศึกษาปท่ี 1  

     (บทท่ี 20 หนาท่ี 53 - 57) 

   - กลุม 2 และ 8 ศึกษาเนื้อหาชั้นประถมศึกษาปท่ี 2  

     (บทท่ี 10 หนาท่ี 43 - 47) 

   - กลุม 3 และ 9 ศึกษาเนื้อหาชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  

     (บทท่ี 10 หนาท่ี 47 - 51) 

 

 

 

- หนังสือเรียนเทคโนโลยี

สารสนเทศและ                 

การสื่อสาร                     

ชั้น ป.1 -  ป.6 

-  ใบงานท่ี 2.1  

 

 

 

- แบบใหคะแนน              

ใบงานท่ี 2.1 
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กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

   - กลุม 4 และ 10 ศึกษาเนื้อหาชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  

     (บทท่ี 7 หนาท่ี 34 - 45) 

   - กลุม 5 ศึกษาเนื้อหาชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  

     (บทท่ี 20 หนาท่ี 91 - 93) 

   - กลุม 6 ศึกษาเนื้อหาชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  

     (บทท่ี 19 - 20 หนาท่ี 99 - 110) 

2. ผูเขารับการอบรมแตละกลุมรวมกันอภิปราย หัวขอ 

ประโยชน โทษ และการใชงานอุปกรณเทคโนโลยี

สารสนเทศอยางมีมารยาท และบันทึกคําตอบลง                  

ในกระดาษ 

3. ตัวแทนผูเขารับการอบรมนําเสนอประโยชน โทษ และ

มารยาท ในการใชงานอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ  

4. ผูเขารับการอบรมทํา ใบงานท่ี 2.1 เรื่อง ประโยชน โทษ 

และใชงานอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีมารยาท 

5. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันสรุปเก่ียวกับ

ประโยชน โทษ และมารยาทในการใชงานอุปกรณ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

กิจกรรม ระบบปฏิบัติการ (เวลา 1 ช่ัวโมง) 

1. วิทยากรใหความรูเก่ียวกับความสําคัญ และการใชงาน

ระบบปฏิบัติการ และทบทวนการจัดการแฟมขอมูล 

และโฟลเดอร เชน สราง สําเนา ลบ เปลี่ยนชื่อ                

ยายแฟมและโฟลเดอร  

2. วิทยากรสุมใหผูเขารับการอบรมออกมาสาธิตเทคนิค

ตาง ๆ ในการสราง สําเนา ลบ เปลี่ยนชื่อ ยายแฟมและ

โฟลเดอร 

 

 

- ใบงานท่ี 2.2  

 

- แบบใหคะแนน            

ใบงานท่ี 2.2 
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กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

3. ผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 2.2 เรื่อง การจัดเก็บไฟล 

จากนั้นสุมผูเขารับการอบรมออกมานําเสนอผลงาน 

4. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันสรุปเก่ียวกับ                    

การใชระบบปฏิบัติการ การจัดเก็บไฟล 

กิจกรรม การใชงานเว็บเบราวเซอร (Web Browser) 

(เวลา 1 ช่ัวโมง) 

1. วิทยากรทบทวนการใชงานเว็บเบราวเซอรและแนะนํา

เว็บเบราวเซอรตาง ๆ เชน Internet Explorer, 

Opera, Google chrome, Mozilla Firefox, Apple 

Safari เปนตน 

2. ผูเขารับการอบรมฝกปฏิบัติและทําใบงานท่ี 2.3 เรื่อง 

การใชงานเว็บเบราวเซอรตาง ๆ เชน Internet 

Explorer, Opera, Google chrome, Mozilla 

Firefox เปนตน 

3. วิทยากรสุมผูเขารับการอบรมสาธิตเก่ียวกับ                       

การปรับแตงคาเบื้องตนของเว็บเบราวเซอร เชน              

การกําหนดโฟลเดอรสําหรับจัดเก็บไฟล  ดาวโหลด 

กําหนดหนาเริ่มตน ตั้งคาขนาดตัวอักษร เปนตน 

4. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันสรุปเก่ียวกับ               

การใชงานเว็บเบราวเซอร 

 

 

-  ใบงานท่ี 2.3  

 

 

- แบบใหคะแนน            

ใบงานท่ี 2.3 

 

 

 

 

 

กิจกรรม การคนหาขอมูลดวยโปรแกรมคนหา                 

(search engine) (เวลา 1 ช่ัวโมง) 

1. วิทยากรแนะนําเว็บไซตท่ีมีโปรแกรมคนหา เชน 

www.google.co.th, www.yahoo.com, 

www.bing.com, www.lycos.com, 

www.excite.com                                       

และสาธิตการคนหาขอมูลโดยใช search engine  

 

 

-  ใบงานท่ี 2.4   

 

 

- แบบใหคะแนน                 

ใบงานท่ี 2.4 
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กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

2. วิทยากรบอกขอมูลท่ีตองการและใหผูเขารับการอบรม

แตละกลุมคนหาขอมูล และรวมกันอภิปรายวาควรใช

คําคนอยางไรจึงจะเหมาะสมและเพ่ิมเง่ือนไขอยางไร           

จึงจะไดขอมูลท่ีมีความสอดคลองกับความตองการ            

มากท่ีสุด (เชน การใชเครื่องหมาย –  หรือ “”                

รวมดวย) 

3. ผูเขารับการอบรมฝกปฏิบัติ และทําใบงานท่ี 2.4 เรื่อง 

การคนหาและรวบรวมขอมูลในอินเทอรเน็ต  

4. วิทยากรสุมผูเขารับการอบรมออกมานําเสนอผล               

การตอบคําถามในใบงานท่ี 2.4  

5. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันอภิปรายเก่ียวกับ

วิธีการและเทคนิคตาง ๆ ในการคนหาและรวบรวม

ขอมูลในอินเทอรเน็ต 

กิจกรรม การใชงานเครือขายอินเทอรเน็ตในการเรียน    

การสอน 

ตอนท่ี 1 อีเมล (Electronic Mail) (เวลา 30 นาที) 

1. วิทยากรทบทวนเก่ียวกับอีเมล เชน เว็บไซตท่ีใหบริการ

อีเมล การสมัครสมาชิก การรับ-สงอีเมล การแนบไฟล

ไปกับอีเมล โดยใหผูเขารับการอบรมศึกษารายละเอียด

จากหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 (บทท่ี 8 

หนาท่ี 27 - 36) 

2. วิทยากรสุมผูเขารับการอบรมออกมาใหคําแนะนํา

เพ่ิมเติมเก่ียวกับการเลือกเว็บไซตท่ีใหบริการอีเมล             

การสมัครสมาชิก การรับ-สงอีเมล  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- แบบใหคะแนน             

ใบงานท่ี 2.5 – 2.6 
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กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

3. วิทยากรใหผูเขารับการอบรมท่ียังไมมีอีเมล สมัคร

สมาชิกเพ่ือใชอีเมล และใหผูเขารับการอบรมท่ีมีอีเมล

แลวเปนผูแนะนําวิธีการลงทะเบียนท่ีหนาหองเรียน  

4. เม่ือผูเขารับการอบรมทุกคนมีอีเมลครบแลว ใหสงอีเมล

ถึงวิทยากรพรอมแนบไฟล 1 ไฟล  

5. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันสรุปเก่ียวกับ

ความสําคัญของอีเมลและการใชงาน 

ตอนท่ี 2 การใชเครือขายสังคมออนไลนเพ่ือการเรียน              

การสอน (เวลา 45 นาที) 

1. วิทยากรใหความรู และสาธิตการใชเครือขายสังคม

ออนไลน เพ่ือการเรียนการสอน เชน facebook, 

youtube, wordpress, blog spot  

2. ผูเขารับการอบรมศึกษาเครือขายสังคมออนไลน และ 

ทําใบงานท่ี 2.5 เรื่องการใชเครือขายสังคมออนไลน            

เพ่ือการเรียนการสอน จากนั้นวิทยากรสุมผูเขารับ            

การอบรมออกมานําเสนอคําตอบในใบงาน  

3. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันอภิปรายขอดี

ขอเสียและแนวทางพัฒนาเก่ียวกับการใชเครือขาย

สังคมออนไลนเพ่ือการเรียนการสอน 

ตอนท่ี 3 แหลงเรียนรูสําหรับครู (เวลา 45 นาที) 

1. วิทยากรทบทวนและแสดงตัวอยางเว็บไซตท่ีเปน              

แหลงเรียนรูสําหรับครู เชน http://www.moe.go.th, 

http://www.ipst.ac.th, http://www.obec.go.th, 

http://, http://www.brainpop.com, 

http://www.thaigoodview.com,  

www.tkpark.or.th  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- ใบงานท่ี 2.5  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-  ใบงานท่ี 2.6  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.thaigoodview.com/
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กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

2. ผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 2.6 เรื่องแหลงเรียนรู

สําหรับครู จากนั้นวิทยากรสุมผูเขารับการอบรมออกมา

นําเสนอคําตอบในใบงาน 

3. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันสรุปเก่ียวกับ               

การใชประโยชนจากแหลงเรียนรูตาง ๆ  

กิจกรรมสรุป (เวลา 1 ช่ัวโมง) 

1. วิทยากรทบทวนสาระการเรียนรู เรื่อง อุปกรณ

เทคโนโลยีสารสนเทศในระดับประถมศึกษา 

2. วิทยากรใหผูเขารับการอบรมจับคูแลวออกแบบใบงาน

สําหรับนักเรียนในการจัดการเรียนรูในสาระนี้                

ตามระดับชั้นหรือเนื้อหาท่ีสนใจ 

3. วิทยากรสุม (แบบเจาะจง) ใหผูเขาอบรมนําเสนอผลงาน

การออกแบบใบงาน โดยพิจารณาสุมตัวอยาง                     

ทุกระดับชั้น และเปนใบงานท่ีสอดคลอง ครอบคลุมตาม

เนื้อหา นาสนใจ มีความคิดสรางสรรค 

4. วิทยากรและผูเขารับการอบรมรวมกันสรุปเก่ียวกับ            

การจัดการเรียนการสอนในหัวขอ “การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร” สําหรับชั้นประถมศึกษา 

  

 

 



 

 

 

 

เอกสารประกอบแผนการอบรม 
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ใบกิจกรรมท่ี 2.1 

เรื่อง อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

 

คําช้ีแจง ปฏิบัติตามข้ันตอน ดังนี้ 

1. วิทยากรแจกบัตรคําใหกับผูเขารับการอบรมคนละ 1 ใบ จากนั้นใหผูเขารับการอบรมอาน                     

ทําความเขาใจ ความหมายของบัตรคํา 

2. วิทยากรเปานกหวีดใหผูเขารับการอบรมคนหาภาพและขอความท่ีติดอยูบริเวณตาง ๆ ในหอง              

ซ่ึงเก่ียวของกับบัตรคําท่ีตนไดรับ เม่ือไดภาพและขอความท่ีตองการแลวใหยกมือข้ึน 

3. วิทยากรและผูเขารับการอบรมรวมกันตรวจสอบความถูกตองของบัตรคํากับบัตรภาพและ             

บัตรขอความท่ีสัมพันธกันพรอมท้ังสอบถามถึงชื่อและการใชงานอุปกรณอ่ืน ๆ ท่ีทุกคนรูจักหรือใชงานอยู 
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บัตรภาพ 
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บัตรคําช่ืออุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โนตบุค เมาส สแกนเนอร แท็บเล็ต 

กลองดิจิทัล 

เครื่องพิมพ จอภาพ คอมพิวเตอร ลําโพง 

อุปกรณเก็บ

ขอมูล 

คียบอรด โทรศัพท 
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บัตรคําหนาท่ีของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทําหนาท่ีแสดงขอความ ตัวเลข 

เครื่องหมายพิเศษ ภาพ 

ทําหนาท่ีรับขอความ ตัวเลข และ

เครื่องหมายพิเศษ 

ทําหนาท่ีเล่ือนตัวช้ี เลือกขอมูล

หรือคําส่ัง 

ทําหนาท่ีแสดงขอความ ภาพ    

ออกทางกระดาษ 

ทําหนาท่ีเก็บขอมูล ทําหนาท่ีแสดงผลในรูปของเสียง 

ทําหนาท่ีบันทึกภาพ                        

ใหอยูในรูปของขอมูลดิจิทัล 

ทําหนาท่ีสแกนขอความ ภาพ บารโคด ท่ีอยูใน

รูปส่ิงพิมพใหเปนขอมูลดิจิทัล 

เปนอุปกรณท่ีใชสําหรับสนทนาดวยเสียง หรือสงขอความ  

นอกจากนี้ยังสามารถใชงานเครือขายอินเทอรเน็ตไดอีกดวย 

เครื่องคอมพิวเตอรขนาดเล็ก ใชงานไดคลายกับคอมพิวเตอร

แบบตั้งโตะ แตเคล่ือนยายหรือห้ิวไปท่ีตาง ๆ ไดสะดวกกวา   

เครื่องคอมพิวเตอรแบบตั้งโตะ เก็บขอมูลไดจํานวนมาก  

ใชในการสรางงานหรือส่ือสารผานอินเทอรเน็ต 

 

ใชเปนเครื่องมือในการส่ือสารผานอินเทอรเน็ต และใหความบันเทิงตาง ๆ มี

ขนาดเล็ก พกพาสะดวก ใชปลายนิ้วสัมผัสแอบพลิเคช่ันตาง ๆ บนหนาจอ 
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ใบงานท่ี 2.1 

ประโยชน โทษ และการใชงานอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีมารยาท 

 
ตอนท่ี 1 

คําช้ีแจง  ใหนําตัวเลขท่ีอยูหนาประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีกําหนดให ไปเติมในชองวาง

ใหสอดคลองกับชนิดของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยสามารถตอบไดมากกวา 1 คําตอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ............................................................นามสกุล.............................................เลขท่ี............ชั้น........... 

1. ใชคนหาขอมูลทางอินเทอรเน็ต 

6. ใชสนทนาทางอินเทอรเน็ต 

3. ใชติดตอสื่อสารโดยการพูด 

4. ใชสงขอความ 

7. ใชถายภาพ 

2. ใชถายภาพเคลื่อนไหว 

5. ใชถายภาพสารคดี ภาพยนตร 

8. ใชทํานามบัตร 
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ตอนท่ี 2 

คําช้ีแจง    ใหทําเครื่องหมาย   หนาขอความท่ีควรปฏิบัติ เม่ือใชงานอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ  

              และทําเครื่องหมาย  หนาขอความท่ีไมควรปฏิบัติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รับประทานอาหาร 

ขณะใชงานเครื่องคอมพิวเตอร 

คุยกับเพ่ือนทางอินเทอรเน็ต                

เปนเวลานาน 

ปดเครื่องคอมพิวเตอร 

เม่ือเลิกใชงาน 

ถายภาพไมเหมาะสมลงใน

โทรศัพทมือถือ 

คนหาเกมทางอินเทอรเน็ต                

ในเวลาเรียน 
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ใบงานท่ี 2.2 

เรื่อง การจัดเก็บไฟล 

 

1. ใหพิจารณารายชื่อและชนิดของไฟลดังตอไปนี้ 

คาใชจายทัศนศึกษา.xls กําหนดการวันปใหม.doc  บันทึกประจําวัน.docx 

รายงานภาษาไทย.docx school.jpg   เพลงประจําโรงเรียน.mp3 

นําเสนอเรื่องพืช.ppt  เพลงโปรด.mp3   ผลงานนิทรรศการ.pptx 

ทัศนศึกษาเขาใหญ.jpg วีดิทัศนวันไหวครู.wmv  ภาพวิว.png 

คาใชจายสวนตัว.xls  วีดิทัศนเขาใหญ.avi  รูปประจําตัว.tif 

แผนภูมิคะแนน.xlsx  เพลงอาเซียน.mp4  พ่ีมากขา.mpeg 

2. ใหจัดหมวดหมูของไฟลในขอ 1 แลวเขียนรายละเอียดหรือแผนภาพแสดงชื่อโฟลเดอรและชื่อไฟลท่ีจะ 

เก็บในโฟลเดอร ตามความเหมาะสม  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

ชื่อ.......................................................นามสกุล................................................เลขท่ี............ชั้น............. 
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ใบงานท่ี 2.3 

เรื่อง การใชงานเว็บเบราวเซอร 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ............................................................นามสกุล..........................................เลขท่ี..............ชั้น........... 

0

2

4

6
คําช้ีแจง ใหเปรียบเทียบคุณลักษณะของเว็บเบราวเซอร Mozilla Firefox  

และ Internet Explorer โดยเขียนรายละเอียดลงในชองวางดานลาง  
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ใบงานท่ี 2.4 

เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูลในอินเทอรเน็ต 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

3. เว็บไซตท่ีใชในการคนหาขอมูล คือ 

………………………………………………..……………………..…………………………………………………………………………… 

4. คําคนหา (Keywords) ในการคนหาขอมูล คือ……………………………………………………………..……………… 

5. สาระสําคัญของขอมูลท่ีไดจากการสืบคน คือ 

………………………………………………..……………………..…………………………………………………………………………… 

………………………………………………..……………………..…………………………………………………………………………… 

………………………………………………..……………………..…………………………………………………………………………… 

………………………………………………..……………………..…………………………………………………………………………… 

………………………………………………..……………………..…………………………………………………………………………… 

………………………………………………..……………………..…………………………………………………………………………… 

………………………………………………..……………………..…………………………………………………………………………… 

6. แหลงท่ีมาของขอมูล 

………………………………………………..……………………..………………………………………………………………………… 

………………………………………………..……………………..…………………………………………………………………………… 

………………………………………………..……………………..…………………………………………………………………………… 

 

ชื่อ...........................................................นามสกุล..........................................เลขท่ี.............ชั้น............. 

0

2

4

6
คําช้ีแจง ใหคนหาขอมูลในเรื่องท่ีสนใจแลวบันทึกรายละเอียด          

การคนหาขอมูล ตามหัวขอตอไปนี้ 

                1. หัวขอการคนหาขอมูล คือ …………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………….. 

2. เว็บเบราวเซอร (Web Browser) ท่ีใช คือ …………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………... 
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ใบงานท่ี 2.5 

เรื่อง การใชงานเครือขายสังคมออนไลนเพ่ือการเรียนการสอน 

 
 

คําช้ีแจง ผูเขารับการอบรมศึกษารายละเอียดในเว็บไซตท่ีมีลักษณะเปนเครือขายสังคมออนไลน 1 แหง 

แลวตอบคําถามตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

ชื่อ..............................................................นามสกุล..........................................เลขท่ี............ชั้น............ 

ทานศึกษาเครือขายสังคมออนไลนจากเว็บไซตใด 

………………………………………….............................……………………………………………………………………………. 

ทานวาจะนําเครือขายสังคมออนไลนดังกลาวมาใชประโยชนในการจัดการเรียนการสอนอยางไร 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานท่ี 2.6 

เรื่อง แหลงเรียนรูสําหรับครู 

 
 

คําช้ีแจง  ใหคนหาเว็บไซตท่ีสามารถใชเปนแหลงเรียนรูสําหรับจัดการเรียนการสอน และเขียนรายละเอียด     

ลงในแบบบันทึก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หัวขอจับสลาก  ออกแบบใบงาน 

ชื่อ.........................................................นามสกุล..........................................เลขท่ี..........ชัน้............ 

ชื่อเว็บไซต………………………………………………………………………………………………………………………… 

ใหความรู เรื่อง ……………………………………………………………………………………………………………….… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

การนําไปใชประโยชนในการเรียนการสอน….…….………………….………………………….………............... 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ชื่อเว็บไซต………………………………………………………………………………………………………………………… 

ใหความรู เรื่อง ……………………………………………………………………………………………………………….… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

การนําไปใชประโยชนในการเรียนการสอน….…….………………….………………………….………............... 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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อุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1) 

 

ประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1) 

 

ชื่อและหนาท่ีของอุปกรณคอมพิวเตอร (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2) 

 

วิธีดูแลรักษาอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3) 

 

ชื่อและหนาท่ีของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4) 

 

หลักการทํางานเบ้ืองตนของคอมพิวเตอร (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4) 

 

ประโยชนและโทษจากการใชงานคอมพิวเตอร (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4) 

 

ชื่อและหนาท่ีของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4) 

 

หลักการทํางานเบ้ืองตนของคอมพิวเตอร (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4) 

 

ประโยชนและโทษจากการใชงานคอมพิวเตอร (ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4) 

 

*** หมายเหตุ วิทยากรสามารถปรับเลือกหัวขอกิจกรรมตามความเหมาะสมกับจํานวนผูเขารบัการอบรม เพ่ือใหเกิด    

ความหลากหลายของกิจกรรม 
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เฉลย/ แนวคําตอบใบงานท่ี 2.1 

เรื่อง ประโยชน โทษ และการใชงานอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีมารยาท 
 

ช่ือ - สกุล ……………………………………………….… เลขท่ี …………………………… ช้ัน ………………….… 

ตอนท่ี 1 

คําช้ีแจง ใหนําตัวเลขท่ีอยูหนาประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีกําหนดใหไปเติมใน

ชองวางใหสอดคลองกับชนิดของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยสามารถตอบไดมากกวา 1 คําตอบ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ใชคนหาขอมูลทางอินเทอรเน็ต 

6. ใชสนทนาทางอินเทอรเน็ต 

3. ใชติดตอสื่อสารโดยการพูด 

4. ใชสงขอความ 

7. ใชถายภาพ 

2. ใชถายภาพเคลื่อนไหว 

5. ใชถายภาพสารคดี ภาพยนตร 

8. ใชทํานามบัตร 

1 

3 4 

6 

8 

1 2 

3 4 

7 5 6 

2 5 7 
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ตอนท่ี 2 

คําช้ีแจง    ใหทําเครื่องหมาย   หนาขอความท่ีควรปฏิบัติ เม่ือใชงานอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ  

              และทําเครื่องหมาย  หนาขอความท่ีไมควรปฏิบัติ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รับประทานอาหาร 

ขณะใชงานเครื่องคอมพิวเตอร 

คุยกับเพ่ือนทางอินเทอรเน็ต                

เปนเวลานาน 

ปดเครื่องคอมพิวเตอร 

เม่ือเลิกใชงาน 

ถายภาพไมเหมาะสมลงใน

โทรศัพทมือถือ 

คนหาเกมทางอินเทอรเน็ต                

ในเวลาเรียน 

 

 

 

 

 
 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 2.1  

เรื่อง ประโยชน โทษ และการใชงานอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีมารยาท 

 

คะแนนใบงานท่ี 2.1 คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

ตอนท่ี 1 (คะแนนเต็ม 15 คะแนน) 

บอกประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีสอดคลองกับชนิดของอุปกรณเทคโนโลยี 

สารสนเทศไดถูกตอง   

ตอนท่ี 2 (คะแนนเต็ม 5 คะแนน) 

 ตอบคําถามไดถูกตอง ไดคะแนนขอละ 1 คะแนน   
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เฉลย/ แนวคําตอบใบงานท่ี 2.2 

เรื่อง การจัดเก็บไฟล 
 

ช่ือ - สกุล ……………………………………………….……… เลขท่ี …………………………… ช้ัน ………………….… 
 

1. ใหพิจารณารายชื่อและชนิดของไฟลดังตอไปนี้ 

คาใชจายทัศนศึกษา.xls กําหนดการวันปใหม.doc  บันทึกประจําวัน.docx 

รายงานภาษาไทย.docx school.jpg   เพลงประจําโรงเรียน.mp3 

นําเสนอเรื่องพืช.ppt  เพลงโปรด.mp3   ผลงานนิทรรศการ.pptx 

ทัศนศึกษาเขาใหญ.jpg วีดิทัศนวันไหวครู.wmv  ภาพวิว.png 

คาใชจายสวนตัว.xls  วีดิทัศนเขาใหญ.avi  รูปประจําตัว.tif 

แผนภูมิคะแนน.xlsx  เพลงอาเซียน.mp4  พ่ีมากขา.mpeg 

2. ใหจัดหมวดหมูของไฟลในขอ 1 แลวเขียนรายละเอียดหรือแผนภาพแสดงชื่อโฟลเดอรและชื่อไฟลท่ีจะ 

เก็บในโฟลเดอร ตามความเหมาะสม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โฟลเดอรตารางการทํางาน 

คาใชจายทัศนศึกษา.xls 

คาใชจายสวนตัว.xls 

แผนภูมิคะแนน.xlsx  

โฟลเดอรเอกสารตาง ๆ 

กําหนดการวันปใหม.doc 

บันทึกประจําวัน.docx 

รายงานภาษาไทย.docx  

โฟลเดอรการนําเสนอขอมูล 

นําเสนอเรื่องพืช.ppt 

ผลงานนิทรรศการ.pptx 

โฟลเดอรเพลง 

เพลงประจําโรงเรียน.mp3 

เพลงโปรด.mp3  

เพลงอาเซียน.mp4 

โฟลเดอรรูปภาพ 

school.jpg 

ทัศนศึกษาเขาใหญ.jpg 

 ภาพวิว.png  

รูปประจําตัว.tif  

โฟลเดอรวีดิทัศน 

วีดิทัศนวันไหวครู.wmv 

วีดิทัศนเขาใหญ.avi 

พ่ีมากขา.mpeg 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 2.2  

เรื่อง การจัดเก็บไฟล 

 

คะแนนใบงานท่ี 2.2 คะแนนเต็ม 18 คะแนน 

 ตอบคําถามไดถูกตอง ไดคะแนนขอละ 1 คะแนน   
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เฉลย/ แนวคําตอบใบงานท่ี 2.3 

เรื่อง การใชงานเว็บเบราวเซอร 
 

ช่ือ - สกุล ……………………………………………….……… เลขท่ี …………………………… ช้ัน ………………….… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณลักษณะของ Mozilla Firefox คุณลักษณะของ Internet Explorer 

ขอดี ขอดี 

1. สามารถเขาเว็บไซตตาง ๆ ไดอยางรวดเร็ว 1. มีผูใชมากท่ีสุดในโลก เพราะติดตั้งมากับวินโดวส 

2. รัน Flash, Java ไดเหมือน IE แตไมถึงกับ 

100% 

2. สามารถอาน JavaScript ไดทุกสคริปและ รันได

อยางไมมีปญหา 

3. มีโปรแกรม Download Manager อยูในตัวทําให

สามารถจัดการ เรื่องดาวนโหลดในเบื้องตนได 

3. ไดรับการรองรับจากทุกเว็บไซต เว็บไซตเกมทุก

เว็บหรือโซเชียลเน็ตเวิรคตาง ๆ รองรับโคดของ IE  

4. มีระบบการรักษาความปลอดภัยและการอัพเดท  

อยูเสมอ 

4. สามารถเขาไดกับทุก Browser 

5. มีการสนับสนุน การใชงานท้ัง Window, MAX 

OS และ Linux ดวย 

 

ขอเสีย ขอเสีย 

1. มีปญหาสําหรับคนสรางเว็บไซต และใช Firefox  

ในการรันคอมพลาย 

1. เปนลิขสิทธิ์ซอฟตแวรท่ีมากับวินโดวสของแท    

จึงเปนปญหาสําหรับผูท่ีตองการใชงานฟรี 

2. โคดท่ีเขียนจากโปรแกรมสรางเว็บ เชน 

Dreamweaver นั้น จะอานสคริปไดไมเต็มรูปแบบ 

2. ใชหนวยความจําในคอมพิวเตอรมาก ซ่ึงอาจทํา

ใหเครื่องชาไปดวย 

3. Google สนับสนุนนอยลงเนื่องจาก หันไป

สนับสนุน Google Chrome แทน 

3. เขาเว็บไซตตาง ๆ คอนขางชา และอาจจะคาง  

ชาท่ีสุด เม่ือเทียบกับบราวเซอรอ่ืน ๆ 

 

0

2

4

6

คําช้ีแจง ใหเปรียบเทียบคุณลักษณะของเว็บเบราวเซอร Mozilla 

Firefox และ Internet Explorer โดยเขียนรายละเอียดลงในชองวาง

ดานลาง  
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 2.3 

เรื่อง การใชงานเว็บเบราวเซอร 

 

คะแนนใบงานท่ี 2.3 คะแนนเต็ม 9 คะแนน 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. เนื้อหา 1. มีการเรียงลําดับเนื้อหา

ไดเหมาะสม 

2. เนื้อหาสอดคลองตรง

ประเด็น 

3. เนื้อหาครบถวน

สมบูรณ 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

2. ภาษา 1. ใชภาษาไดถูกตองตาม

อักขรวิธี 

2. ใชภาษาไดถูกตอง

เหมาะสม 

3. ใชภาษาท่ีเขาใจไดงาย

ไมวกวน 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

3. การตอบคําถาม บอกคุณลักษณะของเว็บ

เบราวเซอรไมนอยกวา               

4 ขอ 

บอกคุณลักษณะของเว็บ

เบราวเซอรนอยกวา                 

4 ขอ 

บอกคุณลักษณะของเว็บ

เบราวเซอรนอยกวา                      

2 ขอ 

 

เกณฑตัดสินระดับคุณภาพ 

  คะแนน  ระดับคุณภาพ 

   8-9      ดี (3) 

   6-7      พอใช (2) 

   4-5      ปรับปรุง (1) 
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เฉลย/ แนวคําตอบใบงานท่ี 2.4 

เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูลในอินเทอรเน็ต 

 

ช่ือ - สกุล ……………………………………….……………… เลขท่ี …………………………… ช้ัน ………………….… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

3. เว็บไซตท่ีใชในการคนหาขอมูล คือ 

http://th.wikipedia.org/wiki/ 

http://webdb.dmsc.moph.go.th/ifc_nih/a_nih_3_003c.asp?info_id=338 

http://www.thaigoodview.com/library/con...ops.html  

http://www.cedargrove.k12.nj.us/north/M...ysis.htm  

4. คําคนหา (Keywords) ในการคนหาขอมูล คือ ไดโนเสาร, Dinosaur, สัตวดึกดําบรรพ ยุคของไดโนเสาร 

5. สาระสําคัญของขอมูลท่ีไดจากการสืบคน คือ 

ยุคของไดโนเสาร  

ยุคไตรแอสสิก 

การครอบครองโลกของไดโนเสารในยุคนี้โลกถูกปกคลุมดวยปาไมจํานวนมาก พืชตระกูลท่ีใช

สปอรในการขยายพันธุประสบความสําเร็จและมีวิวัฒนาการถึงข้ันสูงสุด ในปายุคไตรแอสสิกชวงแรกนั้นมี

สัตวใหญไมมากนักสัตวปกท่ีใหญท่ีสุดคือแมลงปอยักษท่ีปกกวางถึง 2 ฟุตและไดชื่อวาเปนนักลาเวหาเพียง

ชนิดเดียวของยุคนี้ เนื่องจากในชวงปลายของยุคเปอรเมียนเกิดการสูญพันธุครั้งใหญของสิ่งมีชีวิตทําใหพวก

สัตวเลื้อยคลานก่ึงเลี้ยงลูกดวยนมจํานวนมาก สูญพันธุไปพวกท่ีเหลือไดสืบทอดเผาพันธุมาจนถึงตนยุค            

ไตรแอสสิกในกลุมสัตวเหลานี้เจาซินนอกนาตัสเปนสัตวนักลาท่ีนาเกรงขามท่ีสุด ในหมูพวกมันและในชวง 

นี้เองไดโนเสารก็ถือกําเนิดข้ึนโดยพวกมันวิวัฒนาการมาจากสัตวเลื้อยคลานท่ีเดินดวยขาหลังอยางเจา                     

ธีโคดอนซ่ึงถือกันวาเปนบรรพบุรุษของไดโนเสาร การสูญพันธุครั้งใหญในยุคเปอรเมียนทําใหพวกมัน

สามารถขยายเผาพันธุไดอยางมากมายในชวงตนยุคไตรแอสสิกและกลายมาเปนคูแขงของพวก 

0

2

4

6

คําช้ีแจง ใหคนหาขอมูลในเรื่องท่ีสนใจแลวบันทึกรายละเอียดการคนหา

ขอมูล ตามหัวขอตอไปนี้ 

                   

 
1. หัวขอการคนหาขอมูล คือ ยุคของไดโนเสาร รูปภาพไดโนเสาร 

2. เว็บเบราวเซอร (Web Browser) ท่ีใช คือ www.google.co.th, 

www.bing.com, www.yahoo.com, www.lycos.com, 

www.excite.com 

 

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%98%E0%B8%B5%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
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สัตวเลื้อยคลานก่ึงเลี้ยงลูกดวยนมท่ีเหลือ ไดโนเสารในยุคแรกเปนพวกเดินสองขา เชน พลาทีโอซอร 

ไดโนเสารกินพืชคอยาวท่ีเปนบรรพบุรุษของพวก ซอโรพอด หรือเจาซีโลไฟซิส บรรพบุรุษของพวกกินเนื้อ 

นักลาสองขาความสูง 1 เมตร การท่ีมันสามารถเคลื่อนไหวไดดวยสองขาหลังทําใหพวกมันมีความคลองตัว

ในการลาสูงกวา ซินนอกนาตัส หรืออีรีโทรซูคัสท่ียาวถึง 15 ฟุตซ่ึงมีกรามขนาด ใหญและแข็งแรง นักลา

เหลานี้ไดเปรียบซินนอกนาตัสและสัตวเลื้อยคลานก่ึงเลี้ยงลูกดวยนมอ่ืน ๆ ทําใหพวกนี้ตองวิวัฒนาการใหมี

ขนาดเล็กลงเพ่ือท่ีจะหลบหนีพวกไดโนเสาร และหลีกทางใหเผาพันธุไดโนเสารกาวมาครองโลกนี้แทนในท่ีสุด 
 

 

 

 

 

 

 

ธีโคดอนซ่ึงถือกันวาเปนบรรพบุรุษของไดโนเสาร 

                  
 

        ซีโลไฟซิส บรรพบุรุษของพวกกินเนื้อ               พลาทีโอซอรท่ีเปนบรรพบุรุษของไดโนเสารกินพืช 

 

ยุคจูราสสิก 

ไดโนเสารครอบครองโลกไดสําเร็จในตอนปลายยุคไตรแอสสิก จนเม่ือเขาถึงยุคจูราสสิกพวกมันก็

ขยายเผาพันธุไปท่ัวโลกในยุคนี้ผืนแผนดินถูกปกคลุมดวยพืชขนาดยักษจําพวกสนและเฟรนอยางไรก็ตาม 

ไดเริ่มมีพืชดอกปรากฏข้ึนเปนครั้งแรกในชวงกลางของยุคนี้นับวาเปนจุดเริ่มของการขยายพันธุรูปแบบใหม

ของพวกพืชในยุคจูราสสิกนับไดวาเปนยุคท่ีพวกไดโนเสารคอยาวตระกูลซอโรพอด (Sorropod) ขยาย

เผาพันธุอยางกวางขวางพวกมันเปนไดโนเสารขนาดยักษ สายพันธุท่ีรูจักกันดีก็คือ แบรกคิโอซอรัส

(Brachiosaurus) ดิปโพลโดคัส (Diplodocus) และอะแพทโตซอรัส (Apatosaurus) หรืออีกชื่อคือ         

บรอนโตซอรัสนอกจากนี้ยังมีชนิดอ่ืน ๆ อีกมากมาย สัตวยักษเหลานี้ครั้งหนึ่งถูกมองวาเปนสัตวท่ีโง 

 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%9E%E0%B8%AD%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%98%E0%B8%B5%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%9E%E0%B8%AD%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%9B%E0%B9%82%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%84%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%97%E0%B9%82%E0%B8%95%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://www.bloggang.com/data/v/vinitsiri/picture/1287460781.jpg
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และไมอาจปองกันตัวจากสัตวนักลาได ทวาในปจจุบันนักโบราณคดีชีววิทยา (paleontology) เชื่อวาพวก

มันใชหางท่ีหนาหนักปองกันศัตรูท่ีมาจูโจมซ่ึงนับวาเปนการตอบโตท่ีนายําเกรงไมนอยและเพราะหางท่ียาว

และ  มีน้ําหนักมากนี่เองท่ีทําใหพวกมันตองมีคอยาวเพ่ือสรางสมดุลของสรีระของมัน 

 

 
 

ดิปโพลโดคัส 

 

ภูเวียงโกซอรัส สิรินธรเน ไดโนเสารท่ีพบในประเทศไทย 

 

ยุคครีเตเซียส 

ยุคครีเตเชียสเปนยุคท่ีตอจากยุคจูแรสสิกสัตวเลื้อยคลานเจริญมากในยุคนี้ ท่ีประเทศญี่ปุนก็มี          

การคนพบท่ีจังหวัดฟุกุชิมาไดแก พวกไดโนเสารคอยาว อีลาสโมซอรัส พวกก้ิงกาทะเลโมซาซอรอยาง          

ไฮโนซอรัส และ [อาเครอน] เปนพวกเตาอาศัยอยูในทะเล บนทองฟาก็มีเคอารโคโทรุสซ่ึงมีขนาดปกยาวถึง 

15 เมตร บินอยูมากมายยุคนี้เปนยุคท่ีไดโนเสารมีการพัฒนาตัวเองอยางมาก พวกซอริสเชียนท่ีกินเนื้อมีตัว

ขนาดใหญไดแก อัลเบอรโตโตซอรัส ไทรันโนซอรัสปรากฏในยุคนี้มีลักษณะดังนี้ไทรันโนซอรัสนั้นมีเล็บท่ีขา

หลังใหญโตและมีฟนแหลมยาวประมาณ 13 เซนติเมตร เพ่ือใชจับเหยื่อพวกซอริสเชียนท่ีกินท้ังพืชและสัตว

เปนอาหารก็ไดแก ออนิโตมิมัส พวกออรนิธิสเชียนมักจะเปนพวกกินพืชพวกท่ีถูกคนพบครั้งแรกก็ไดแก 

อิกัวโนดอน แลวก็พบ ฮิพุชิโรโฟดอน และ ฮาโดโรซอรัส พวกออรนิธิสเชียน ไดแก ไทรเซอราทอปส                

สเตโกซอรัส แองคิโลซอรัส พบเจริญอยูมากมาย แตวากอนจะหมดยุคครีเตเชียส นั้นอากาศก็เริ่ม

เปลี่ยนแปลงไดโนเสารบางพวกเริ่มตายลงและสูญพันธุหลังจากไดโนเสารสูญพันธุไปแลวสัตวเลี้ยงลูก             

ดวยนมก็มีบทบาทข้ึนมาบนโลก 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B5%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B8%8B%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AE%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B8%E0%B8%AA&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%82%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%95%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%AA&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%A7%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AE%E0%B8%B4%E0%B8%9E%E0%B8%B8%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AE%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%AA&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B8%AA%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/44/SeismosaurusDB.jpg
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  ไทรเซอราทอปส   ไทรันโนซอรัส   สเตโกซอรัส 

 

6. แหลงท่ีมาของขอมูล 

http://th.wikipedia.org/wiki/ [2557, เมษายน 22] 

http://webdb.dmsc.moph.go.th/ifc_nih/a_nih_3_003c.asp?info_id=338 [2557, เมษายน 22] 

http://www.thaigoodview.com/library/con...ops.html [2557, เมษายน 22] 

http://www.cedargrove.k12.nj.us/north/M...ysis.htm [2557, เมษายน 22] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B8%AA%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%AA
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 2.4 

เรื่อง การคนหาและรวบรวมขอมูลในอินเทอรเน็ต 

คะแนนใบงานท่ี 2.4 คะแนนเต็ม 15 คะแนน 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. หัวขอการคนหา

ขอมูล 

1. หัวขอชัดเจนเหมาะสม 

2. ใชภาษาไดถูกตองตาม

อักขรวิธี 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

2. การใชเว็บ

เบราวเซอร 

1. เลือกเว็บเบราวเซอรได

ถูกตองเหมาะสม 

2. ใชเว็บเบราวเซอรได

ถูกตองเหมาะสม 

ขาด 1 ขอหรือไมสอดคลอง ขาด 2 ขอหรือไมสอดคลอง 

3. การเลือกเว็บไซตใน 

การคนหาขอมูล 

1. เลือกเว็บไซตในการ

คนหาขอมูลไดถูกตอง

เหมาะสม 

2. เลือกเว็บไซตในการ

คนหาขอมูลไดมากกวา    

2 เว็บไซต 

ขาด 1 ขอหรือไมสอดคลอง ขาด 2 ขอหรือไมสอดคลอง 

4. คําคนหาใน 

การคนหาขอมูล 

1. คําคนหาชัดเจนเหมาะสม 

2. ใชภาษาไดถูกตองตาม

อักขรวิธี 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

5. เนื้อหาสาระ 1. มีการเรียงลําดบั

สาระสาํคัญของขอมูลได

เหมาะสม 

2. เนื้อหาสอดคลองกับ

หัวขอ 

3. เนื้อหามีสาระประโยชน 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

 

เกณฑตัดสินระดับคุณภาพ 

  คะแนน  ระดับคุณภาพ 

  13-15      ดี (3) 

  10-12      พอใช (2) 

   7-9      ปรับปรุง (1) 
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เฉลย/ แนวคําตอบใบงานท่ี 2.5 

เรื่อง การใชงานเครือขายสังคมออนไลนเพ่ือการเรียนการสอน 

 

ช่ือ - สกุล ……………………………………………….………… เลขท่ี …………………………… ช้ัน ………………….… 

 

คําช้ีแจง ผูเขารับการอบรมศึกษารายละเอียดในเว็บไซตท่ีมีลักษณะเปนเครือขายสังคมออนไลน 1 แหง 

แลวตอบคําถามตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทานศึกษาเครือขายสังคมออนไลนจากเว็บไซตใด 

facebook, youtube, wordpress, blog spot  

ทานวาจะนําเครือขายสังคมออนไลนดังกลาวมาใชประโยชนในการจัดการเรียนการสอนอยางไร 

1) ใชสรางความสัมพันธระหวางสังคมในช้ันหองเรียน เนื่องจากบรรยากาศของเครือขาย

สังคมออนไลนเปนการแลกเปลี่ยนขอมูล ขาวสารผานภายมิติความสัมพันธของคนในเครือขาย ดวยเหตุนี้ 

เม่ือท้ังผูสอนและผูเรียนเขาสูการสรางความสัมพันธภายในระบบเครือขายสังคมออนไลนก็จะ

นําไปสูการพัฒนาความสัมพันธในสังคมจริงในทิศทางท่ีใกลชิดกันยิ่งข้ึน ซ่ึงเปนผลใหเกิดการแลกเปลี่ยน

เรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพจริง นอกจากนี้ลักษณะการนําเสนอขอมูล สถานภาพท่ีเปนปจจุบัน ทําใหท้ัง

ผูสอนสามารถติดตามพฤติกรรมและประสานขอมูลไดอยางทันทวงที 

2) ใชกระตุนใหเกิดการศึกษาคนควา การแลกเปล่ียนเรียนรูท่ีกวางขวาง การตั้งประเด็น

แลกเปลี่ยน ขอสงสัยตาง ๆ ผานเครือขายสังคมออนไลนทําไดอยางทันทวงที และเปนเครื่องมือสําหรับ

ผูสอนในการกระตุนผูเรียนไดเปนอยางดี ในขณะเดียวกันผูสอนสามารถนําเสนอเนื้อหาใหม ๆ ไดอยาง

ตอเนื่องและผูเรียนสามารถติดตามไดอยางตอเนื่อง 

3) ใชสงเสริมการศึกษาตามความสนใจและความถนัด เครือขายสังคมออนไลนโดยเฉพาะ

อยางยิ่งในรูปแบบของเว็บบล็อกเปนระบบท่ีสงเสริมการเผยแพรผลงานตามความถนัดและความสนใจ

ของท้ังผูสอนและผูเรียน อีกท้ังยังสงเสริมใหเกิดการแลกเปลี่ยนขยายผลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4) ใชสงเสริมการบันทึกและการอาน การเผยแพรผานเครือขายสังคมออนไลนสวนใหญ            

ผานรูปแบบของขอเขียนในหลายลักษณะ เชน ขอความสั้นในระบบ twitter ขอความปานกลางของ              

เว็บ facebook หรือขอความยาว ๆ ของระบบเว็บบล็อก เปนตน 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 2.5 

เรื่อง การใชงานเครือขายสังคมออนไลนเพ่ือการเรียนการสอน 

คะแนนใบงานท่ี 2.5 คะแนนเต็ม 9 คะแนน 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. เนื้อหา 1. มีการเรียงลําดับเนื้อหา

ไดเหมาะสม 

2. เนื้อหาสอดคลองตรง

ประเด็น 

3. เนื้อหามีสาระประโยชน 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

2. ภาษา 1. ใชภาษาไดถูกตองตาม

อักขรวิธี 

2. ใชภาษาไดถูกตอง

เหมาะสม 

3. ใชภาษาท่ีเขาใจไดงาย

ไมวกวน 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

3. การตอบคําถาม ตอบคําถามครบถวน    

ทุกขอ 

ตอบคําถาม 1 ขอ ไมตอบคําถาม 

 

เกณฑตัดสินระดับคุณภาพ 

  คะแนน  ระดับคุณภาพ 

   8-9      ดี (3) 

   6-7      พอใช (2) 

   4-5      ปรับปรุง (1) 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 2.6 

เรื่อง แหลงเรียนรูสําหรับครู 
 

 

คะแนนใบงานท่ี 2.6 คะแนนเต็ม 9 คะแนน 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. การเลือกเว็บไซต

ในการคนหาขอมูล 

1. เลือกเว็บไซตในการ

คนหาขอมูลไดถูกตอง

เหมาะสม 

2. เลือกเว็บไซตในการ

คนหาขอมูลไดมากกวา  

2 เว็บไซต 

ขาด 1 ขอหรือไม

สอดคลอง 

ขาด 2 ขอหรือไม

สอดคลอง 

2. เรื่องท่ีศึกษา 1. เรื่องท่ีศึกษามีความ

นาสนใจ 

2. มีประโยชนในการเรียน

การสอน 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

3. ประโยชนใน 

การเรียนการสอน 

1. เนื้อหาสาระสามารถ

นําไปใชประโยชนใน  

การเรียนการสอนได 

2. สามารถนําไปใช      

จัดกิจกรรมการเรียน       

การสอนไดจริง 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

 

เกณฑตัดสินระดับคุณภาพ 

  คะแนน  ระดับคุณภาพ 

   8-9      ดี (3) 

   6-7      พอใช (2) 

   4-5      ปรับปรุง (1) 

                     



 

 

 

 

 

 

 

 

เรื่อง การแกปญหา 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

แผนการอบรม 
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แผนการอบรมคร ูเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ระดับประถมศึกษา  

สําหรับครูผูชวยหรือครูบรรจใุหม 

เรื่อง การแกปญหา 

เวลา 4 ช่ัวโมง    

                                                                                                     

วัตถุประสงค  เพ่ือใหผูเขารับการอบรม 

1.  เขาใจหลักการแกปญหา 

2.  วิเคราะหและแกปญหาอยางเปนข้ันตอน 

3.  แกปญหาและตรวจสอบผลลัพธอยางมีหลักเกณฑ 

สาระการเรียนรู 

1.  ข้ันตอนการแกปญหา 

2.  การแกปญหาตามข้ันตอน 

สาระสําคัญ 

ข้ันตอนการแกปญหาประกอบดวย พิจารณาปญหา วางแผน ดําเนินการแกปญหา ตรวจสอบและ

ปรับปรุง โดยการพิจารณาปญหาใหพิจารณาสิ่งท่ีโจทยตองการและสิ่งท่ีโจทยกําหนดให การวางแผน

แกปญหาเปนการออกแบบวิธีการในการแกปญหา ควรมีการถายทอดความคิดอยางเปนข้ันตอน ซ่ึงจะชวย

ใหมองเห็นแนวทางแกปญหาไดงายข้ึน การดําเนินการแกปญหาเปนการปฏิบัติตามแผนท่ีไดวางไว                 

การตรวจสอบและปรับปรุงเปนการทบทวนผลลัพธวาถูกตองหรือไม รวมท้ังพิจารณาวามีวิธีการแกปญหา

วิธีอ่ืนท่ีดีกวาอีกหรือไม ท้ังนี้ในการแกปญหาควรตองทําอยางเปนข้ันตอนเพ่ือใหการแกปญหาเปนไป           

อยางมีประสิทธิภาพ 
 

ส่ือและแหลงการเรียนรู   

1. สําหรับผูเขารับการอบรม 

1.1 สื่อเกมการแกปญหา ชื่อไฟล ผังงาน.swf, เกมหมาปา.swf, เกมมนุษยกินคน.swf, เกมตวง

น้ําใสกระบอก1.swf, เกมพอมดแมมด.swf, เกมหาเหรียญปลอม 8 เหรียญ.swf, เกมตวง

น้ําใสกระบอก2.swf บัตรคําชุดท่ี 1-2 

1.2 ใบความรูท่ี 3.1 เรื่อง การแกปญหา 

1.3 ใบความรูท่ี 3.2 เรื่อง การถายทอดความคิด 

1.4 ใบงานท่ี 3.1 เรื่อง ปญหาใดใชคอมพิวเตอร 

1.5 ใบงานท่ี 3.2 เรื่อง เรียงลําดับ 

1.6 ใบงานท่ี 3.3 เรื่อง เกมหมาปา แกะ ผักกาด 
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1.7 ใบงานท่ี 3.4 เรื่อง หอยทากข้ึนบอ 

1.8 ใบงานท่ี 3.5 เรื่อง เกมมนุษยกินคน 

1.9 ใบงานท่ี 3.6 เรื่อง เกมตวงน้ําใสกระบอก 1 

1.10 ใบงานท่ี 3.7 เรื่อง เกมพอมด แมมด 

1.11 ใบงานท่ี 3.8 เรื่อง เกมหาเหรียญปลอมจาก 8 เหรียญ 

1.12 ใบงานท่ี 3.9 เรื่อง เกมตวงน้ําใสกระบอก 2 

1.13 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 – 6 

1.14 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

1.15 แบบฝกทักษะรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี           

1 - 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

2. สําหรับวิทยากร 

2.1 ไฟลนําเสนอ การแกปญหา.ppt 

2.2 สื่อเกมการแกปญหา ชื่อไฟล ผังงาน.swf, เกมหมาปา.swf, เกมมนุษยกินคน.swf, เกมตวง

น้ําใสกระบอก1.swf, เกมพอมดแมมด.swf, เกมหาเหรียญปลอม 8 เหรียญ.swf, เกมตวง

น้ําใสกระบอก2.swf   

2.3 ใบความรูท่ี 3.1 เรื่อง การแกปญหา 

2.4 ใบความรูท่ี 3.2 เรื่อง การถายทอดความคิด 

2.5 ใบงานท่ี 3.1 เรื่อง ปญหาใดใชคอมพิวเตอร 

2.6 ใบงานท่ี 3.2 เรื่อง เรียงลําดับ 

2.7 ใบงานท่ี 3.3 เรื่อง เกมหมาปา แกะ ผักกาด 

2.8 ใบงานท่ี 3.4 เรื่อง หอยทากข้ึนบอ 

2.9 ใบงานท่ี 3.5 เรื่อง เกมมนุษยกินคน 

2.10 ใบงานท่ี 3.6 เรื่อง เกมตวงน้ําใสกระบอก 1 

2.11 ใบงานท่ี 3.7 เรื่อง เกมพอมด แมมด 

2.12 ใบงานท่ี 3.8 เรื่อง เกมหาเหรียญปลอมจาก 8 เหรียญ 

2.13 ใบงานท่ี 3.9 เรื่อง เกมตวงน้ําใสกระบอก 2 

2.14 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 - 6 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

2.15 แบบฝกทักษะรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี            

1 - 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

2.16 ไฟลเฉลยใบงาน “เฉลยใบงานการแกปญหา.doc” 

2.17 ไฟลแบบกรอกคะแนน “แบบบันทึกคะแนน.xls” 
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3. วัสดุ-อุปกรณอ่ืน ๆ 

3.1 เครื่องคอมพิวเตอร 

3.2 โปรแกรมเว็บบราวเซอร (เชน Internet Explorer ท่ีสามารถเปดโปรแกรม flash player) 

การประเมินผล 

ท่ี รายการประเมิน คะแนน 

1.  การมีสวนรวมในกิจกรรม - 

2.  ชิ้นงาน (งานเดี่ยว) 0.3 

3.  การนําเสนอผลงาน (งานกลุม/ เดี่ยว) - 

4.  ผลงานกลุม 15.6 

5.  สรุปองคความรู (งานกลุม/ เดี่ยว) - 

แนวทางปฏิบัติสําหรับวิทยากร 

1. ศึกษามาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

2. ศึกษาแผนการอบรมท่ี 3 การแกปญหา ใบงาน เฉลยใบงาน/ แนวคําตอบ ใหละเอียด 

3. ทําสําเนาใบกิจกรรมสําหรับผูเขารับการอบรมตามจํานวน  

4. ทดสอบไฟลและลองแกปญหาจากเกมท่ีใชประกอบการทําใบงาน 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

1. วิทยากรกลาวถึงปญหาหรืองานตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในการ

ดําเนินชีวิตประจําวันโดยปญหาบางปญหาสามารถแกไข

โดยใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการแกปญหาแต 

บางปญหาไมสามารถใชคอมพิวเตอรแกปญหาได 

2. วิทยากรใหผูเขารับการอบรมรวมกันยกตัวอยางของ

ปญหาตาง ๆ ท่ีนําคอมพิวเตอรเขามาใชในการแกปญหา 

3. ผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 3.1 เรื่อง ปญหาใด                

ใชคอมพิวเตอร จากนั้นวิทยากรสุมผูเขารับการอบรม

นําเสนอคําตอบในใบงาน 

 

- ไฟลสไลด                   

การแกปญหา.ppt 

- ไฟล ผังงาน.swf 

- ไฟล เกมหมาปา.swf 

- ไฟล เกมมนุษยกิน

คน.swf 

- ไฟล เกมตวงน้ําใส

กระบอก1.swf 

- ไฟล เกมพอมด            

แมมด.swf 

- แบบใหคะแนน                      

ใบงานท่ี 3.1 – 3.9 
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กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

4. วิทยากรแบงผูเขารับการอบรมเปนกลุม กลุมละ 2 คน 

วิทยากรชี้แจงเก่ียวกับสาระการเรียนรู เรื่อง                       

การแกปญหา จากนั้นผูเขารับการอบรมศึกษาใบความรู

ท่ี 3.1 เรื่อง การแกปญหา และใบความรูท่ี 3.2 เรื่อง            

การถายทอดความคิด แลวสุมผูเขารับการอบรมให

ออกมาสรุปแนวคิดท่ีได และชวยกันเพ่ิมเติมแนวคิดให

สมบูรณข้ึน 

5. ผูเขารับการอบรมเกมผังงาน โดยเปดไฟล ชื่อ ผังงาน.swf 

ดวยโปรแกรมเว็บบราวเซอร (เชน Internet Explorer) 

ท่ีมีโปรแกรม Flash Player  จากนั้นผูเขารับการอบรม

ทําใบงานท่ี 3.2 เรื่องเรียงลําดับแลววิทยากรสุมผูเขารับ

การอบรมเฉลยใบงาน 

6. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันสรุปประโยชน

ของการเรียงบัตรคําวาเปนการฝกทักษะพ้ืนฐานทาง

ความคิดใหเปนลําดับข้ันตอน 

7. ผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 3.3 เรื่อง เกมหมาปา 

แกะ ผักกาด โดยใหเปดไฟลจากเครื่องคอมพิวเตอรดวย 

แลววิทยากรสุมผูเขารับการอบรมเฉลยคําตอบในใบงาน 

8. ผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 3.4 – 3.9 โดยใหเปดไฟล

จากเครื่องคอมพิวเตอรดวย วิทยากรสุมผูเขารับ          

การอบรมออกมาเฉลยคําตอบเม่ือทําเสร็จแตละใบงาน 

9. วิทยากรใหผูเขารับการอบรมคิดเกมการแกปญหา

สําหรับชั้นประถมศึกษา กลุมละ 1 เรื่อง และระบุวา

เหมาะสําหรับระดับชั้นใด และใหผูเขารับการอบรม          

แตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนองาน 

10. วิทยากรและผูเขารับการอบรมรวมกันสรุป เรื่อง                    

การแกปญหา 

- ไฟล เกมหาเหรียญ

ปลอม 8 เหรียญ.swf 

- ไฟล เกมตวงน้ําใส

กระบอก2.swf 

- ใบงานท่ี 3.1 – 3.9 
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ใบงานท่ี 3.1  

เรื่อง ปญหาใดใชคอมพิวเตอร 

 

ใหทําเครื่องหมาย   หนาขอความปญหาท่ีสามารถใชคอมพิวเตอรในการแกปญหา และอธิบายเหตุผล 

 

            ปญหา                                                 เหตุผล                                             

............ 1. โลกรอน     ……………………………….................................………………….. 

............ 2. หาผลรวมของจํานวน  ………………………………………………………………………………… 

............ 3. เรียงลําดับจํานวน   ………………………………………………………………………………… 

............ 4. เด็กติดเกม  ………………………………………………………………………………… 

............ 5. บัญชีครัวเรือน  ………………………………………………………………………………… 

............ 6. ซ้ืออาหาร   ………………………………………………………………………………… 

............ 7. รดน้ําตนไม  ............................................................................................ 
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ใบงานท่ี 3.2  

เรื่อง เรียงลําดับ 

 

ปญหา/ งาน 

มีลูกบอล 3 ลูก สีตางกัน คือ สีน้ําเงิน สีสม และสีเขียว จะมีวิธีการเรียงลูกบอลท้ัง 3 ลูก              

ในแนวเสนตรง ใหสีไมซํ้ากัน ไดท้ังหมดก่ีแบบ 

 

 

 

 

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

 โจทยตองการอะไร 

 ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 โจทยกําหนดอะไรมาให 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

 ฉันจะแกปญหาดวยวิธีใด…………………………………………………………………………..……………………… 

 ฉันจะแสดงการวางแผนไดดังนี้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

         ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม……………………………………………………………….. 

 ผลลัพธท่ีไดคือ…………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

 ฉันไดตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม……………………………………………..……………………………… 

 ฉันคิดวามีวิธีการแกปญหาวิธีอ่ืนอีกหรือไม…………………………………………………..……………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานท่ี 3.3  

เรื่อง เกม หมาปา แกะ ผักกาด 

 

ปญหา/ งาน   

ใหนํา ผักกาด แกะ และหมาปา ขามแมน้ําไปใหครบท้ัง 3 ส่ิง  

มีผักกาด แกะ และหมาปา อยูฝงหนึ่งของแมน้ํา โดยมีเรือพาย 1 ลําและคนพายเรือ 1 คน นํา ผักกาด 

แกะ หรือหมาปา ลงเรือไปไดครั้งละ 1 สิ่งเทานั้น หากท้ิงใหแกะอยูบนฝงกับผักกาด แกะจะกินผักกาด 

หากท้ิงใหหมาปาอยูบนฝงกับแกะ หมาปาจะกินแกะ 

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

 โจทยตองการอะไร 

 ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 โจทยกําหนดอะไรมาให 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

 ฉันจะแกปญหาดวยวิธีใด………………………………………………………………………..………………………… 

 ฉันจะแสดงการวางแผนไดดังนี้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

         ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม……………………………………………………………..… 

 ผลลัพธท่ีได คือ ............................................................................................................................ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

 ฉันไดตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม…………………………………………………….………………………. 

ฉันคิดวามีวิธีการแกปญหาวิธีอ่ืนอีกหรือไม................................................................................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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 ใบงานท่ี 3.4 

เรื่อง หอยทากข้ึนบอ 

 

ปญหา/ งาน  

หอยทากตกลงกนบอท่ีมีความลึก 10 เมตร ทุก ๆ 1 ชั่วโมง หอยทากจะไตข้ึน 5 เมตร แลวลื่นลง 

1 เมตร และถาหอยทากไตข้ึนถึงปากบอเม่ือใดก็จะไมลื่นลงอีก หอยทากจะข้ึนถึงปากบอในชั่วโมงท่ีเทาไร 

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

 โจทยตองการอะไร 

 ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 โจทยกําหนดอะไรมาให 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

 ฉันจะแกปญหาดวยวิธีใด…………………………………………………………………………………………………… 

 ฉันจะแสดงการวางแผนไดดังนี้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

         ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม………………………………………………………………… 

 ผลลัพธท่ีได คือ ............................................................................................................................... 

.......…………………………………………………………………………………….………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

 ฉันไดตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม……………………………………………………………………………… 

ฉันคิดวามีวิธีการแกปญหาวิธีอ่ืนอีกหรือไม................................................................................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานท่ี 3.5  

เรื่อง เกมมนุษยกินคน 

 

ปญหา/ งาน  

ชวยนําคน 3 คน และมนุษยกินคนท้ัง 3 ออกจากเกาะไปในครบดวย 

มีคน 3 คน มนุษยกินคน 3 ตน อยูบนเกาะ มีเรือพาย 1 ลํา ซ่ึงนั่งได 2 คนเทานั้น และมีเง่ือนไขวา              

หากเหลือจํานวนคนบนเกาะนอยกวาจํานวนของมนุษยกินคนแลว มนุษยกินคนจะจับคนกินทันที  

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

 โจทยตองการอะไร 

 ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 โจทยกําหนดอะไรมาให 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

 ฉันจะแกปญหาดวยวิธีใด………………………………………………………………………………..………………… 

 ฉันจะแสดงการวางแผนไดดังนี้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

         ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม………………………………………………………………… 

 ผลลัพธท่ีได คือ .............................................................................................................................. 

…………………………………………………………………………………………….………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

 ฉันไดตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม……………………………………………………………………………… 

ฉันคิดวามีวิธีการแกปญหาวิธีอ่ืนอีกหรือไม................................................................................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานท่ี 3.6  

เรื่อง เกมตวงน้ําใสกระบอก 1 

 

ปญหา/ งาน 

มีกระบอกน้ํา 5 ลิตร 1 กระบอก กระบอกน้ํา 3 ลิตร 1 กระบอก ตองการตวงน้ําจากบอน้ําใหได 4 ลิตร 

จะทําอยางไร  

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

 โจทยตองการอะไร 

 ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 โจทยกําหนดอะไรมาให 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

 ฉันจะแกปญหาดวยวิธีใด…………………………………………………………………………………………………… 

 ฉันจะแสดงการวางแผนไดดังนี้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

         ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม………………………………………………………………… 

 ผลลัพธท่ีได คือ ............................................................................................................................. 

……………………………………………………………………….……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

 ฉันไดตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม……………………………………………………………..……………… 

ฉันคิดวามีวิธีการแกปญหาวิธีอ่ืนอีกหรือไม................................................................................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานท่ี 3.7  

เรื่อง เกมพอมด แมมด 

 

ปญหา/ งาน 

พาพอมด แมมด ลูกพอมด ลูกแมมด และนายพราน ขามฝง 

มีพอมด แมมด ลูกชายของพอมด ลูกสาวของแมมด นายพราน และเรือแพ 1 ลํา ท่ีไปไดครั้งละ 2 คน            

โดยมีเง่ือนไขดังนี้  

1) ลูกชายของพอมด และลูกสาวของแมมด พายเรือไมเปน  

2) หามปลอยลูกชายของพอมด หรือลูกสาวของแมมด ไวบนฝงเพียงลําพัง เพราะจะโดนเสือจับกิน 

3) หามปลอยลูกชายของพอมดไวกับแมมด โดยท่ีไมมีพอมดอยูดวย และหามปลอยลูกสาวของแมมดไว

กับพอมด โดยท่ีไมมีแมมดอยูดวย เพราะลูกของอีกฝายจะโดนเสกใหหายตัวไป 

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

 โจทยตองการอะไร 

 ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 โจทยกําหนดอะไรมาให 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

 ฉันจะแกปญหาดวยวิธีใด…………………………………………………………………………………………………… 

 ฉันจะแสดงการวางแผนไดดังนี้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

         ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม………………………………………………………………… 

 ผลลัพธท่ีได คือ ............................................................................................................................. 

…………………………………………………………………………………………….………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….……

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….……… 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

 ฉันไดตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม……………………………………………………………………………… 

ฉันคิดวามีวิธีการแกปญหาวิธีอ่ืนอีกหรือไม................................................................................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การแกปญหา        เอกสารประกอบแผนการอบรม 

166                                         สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ใบงานท่ี 3.8  

เรื่อง เกมหาเหรียญปลอมจาก 8 เหรียญ 

 

ปญหา/ งาน 

มีเหรียญท้ังหมด 8 เหรียญ มีเหรียญปลอมปะปนอยูในนั้นจํานวน 1 เหรียญ โดยเหรียญปลอมมีน้ําหนักท่ี

เบากวาเหรียญจริง ชั่งน้ําหนักเพ่ือหาเหรียญปลอมดวยตราชั่ง 2 แขน ใหไดจํานวนครั้งของการชั่งนอยท่ีสุด

  

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

 โจทยตองการอะไร 

 ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 โจทยกําหนดอะไรมาให 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

 ฉันจะแกปญหาดวยวิธีใด…………………………………………………………………………………………..……… 

 ฉันจะแสดงการวางแผนไดดังนี้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

         ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม………………………………………………………………… 

 ผลลัพธท่ีได คือ ............................................................................................................................. 

…………………………………………………………………………………………….………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….……

………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…

………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….…… 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

 ฉันไดตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม…………………………………………..………………………………… 

ฉันคิดวามีวิธีการแกปญหาวิธีอ่ืนอีกหรือไม………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานท่ี 3.9  

เรื่อง เกมตวงน้ําใสกระบอก 2 

 

ปญหา/ งาน 

มีกระบอกน้ํา 13 ลิตร 1 กระบอก กระบอกน้ํา 7 ลิตร 1 กระบอก ตองการตวงน้ําจากบอน้ําใหได 10 ลิตร 

จะทําอยางไร  

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

 โจทยตองการอะไร 

 ………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 โจทยกําหนดอะไรมาให 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

 ฉันจะแกปญหาดวยวิธีใด…………………………………………………………………………………………………… 

 ฉันจะแสดงการวางแผนไดดังนี้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

         ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม………………………………………………………………… 

 ผลลัพธท่ีได คือ .............................................................................................................................. 

…………………………………………………………………………………………….………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

 ฉันไดตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม……………………………………………………………………………… 

ฉันคิดวามีวิธีการแกปญหาวิธีอ่ืนอีกหรือไม................................................................................... 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบความรูท่ี 3.1 

เรื่อง การแกปญหา 

  

ปญหาแตละปญหาอาจใชวิธีการแกปญหาท่ีแตกตางกัน ลักษณะของปญหา 

1. ปญหาท่ีไมสามารถใชคอมพิวเตอรชวยแกปญหาได เชน ปญหาพฤติกรรมของคน 

2. ปญหาท่ีคอมพิวเตอรชวยแกปญหาได เชน ปญหาท่ีมีการคํานวณ เปรียบเทียบ เรียงลําดับ  

คนหาขอมูล สรางชิ้นงาน 

 

ข้ันตอนการแกปญหา 

ข้ันตอนการแกปญหาแบงเปน 4 ข้ันตอนดังนี้ 

1. พิจารณาปญหา เปนการวิเคราะหวา สิ่งท่ีโจทยตองการคืออะไร และสิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให  

มีอะไรบาง  

2. วางแผน จะตองพิจารณาถึงวิธีการท่ีจะแกปญหา วาจะใชวิธีใด และถายทอดความคิดอยาง 

เปนข้ันตอน เพ่ือใหมองเห็นทางแกปญหาอยางชัดเจน การวางแผน อาจถายทอดความคิดเปนขอความ 

หรือเปนผังงาน ก็ได 

3. ดําเนินการแกปญหา เปนการแกปญหาตามท่ีวางแผนไว เพ่ือใหไดผลลัพธตามท่ีโจทยตองการ 

4. ตรวจสอบและปรับปรุง เปนการพิจารณาผลลัพธท่ีไดวาถูกตองตามท่ีโจทยตองการหรือไม  

และพิจารณาดวยวามีวิธีการอ่ืนในการแกปญหาท่ีดี หรือเหมาะสมกวาวิธีนี้หรือไม หากพบวาผลลัพธไม

ถูกตอง จะตองยอนกลับไปพิจารณาข้ันตอนท่ี 1 – 3 อีกครั้ง วามีข้ันตอนใดท่ีผิดพลาด และแกไขใหถูกตอง 
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ตัวอยางโจทยปญหา 

เรียงลําดับดินสอ 2 แทง เรียงไดกี่แบบ 

เขาใจปญหา 

โจทยตองการทราบอะไร 

- ถานําดินสอมาเรียงแบบไมซํ้ากันจะไดก่ีแบบ 

โจทยกําหนดอะไรมาให 

- มีดินสอ 2 แทง สีชมพู 1 แทง สีน้ําเงิน 1 แทง 

 

วางแผน 

ฉันจะแกปญหาอยางไร 

- ฉันจะวาดรูปดินสอ 2 แทง 

- ระบายสีดินสอแทงแรกใหเปนสีชมพู แทงท่ีสองเปนสีน้ําเงิน 

- วาดรูปดินสออีก 2 แทง และระบายสีดินสอแทงแรกเปนสีน้ําเงิน แทงท่ีสองเปนสีชมพู 

 

แกปญหา 

มีดินสอ 2 แทง แทงหนึ่งสีชมพู อีกแทงหนึ่งสีน้ําเงิน จะมีวิธีเรียงดินสอ ไดก่ีแบบท่ีไมซํ้ากัน 

แบบท่ี 1 ดินสอแทงท่ี 1 สีชมพู ดินสอแทงท่ี 2 สีน้ําเงิน  

         

 

 

แบบท่ี 2 ดินสอแทงท่ี 1 สีน้ําเงิน ดินสอแทงท่ี 2 สีชมพู 

 

 

 

ตรวจสอบ 

ฉันจะตรวจสอบผลลัพธ ไดอยางไร 

- มีวิธีการเรียงดินสอแบบอ่ืนอีกหรือไม …ไมมี….. 
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ใบความรูท่ี 3.2 

เรื่อง การถายทอดความคิด 

 

กอนดําเนินการแกปญหาใด ๆ ควรมีการวิเคราะหปญหาและวางแผน โดยถายทอดความคิด      

ในการแกปญหาออกมาเปนลําดับข้ันตอนกอน-หลัง เพ่ือใหงายตอการทําความเขาใจ และสามารถ

ตรวจสอบความถูกตองได การแสดงวิธีการแกปญหาอยางเปนข้ันตอนทําไดโดยการถายทอดความคิดเปน

ขอความและการเขียนผังงาน 
 

 การถายทอดความคิดเปนขอความ 

 เปนการถายทอดความคิดเปนลําดับ โดยคํานึงถึงการทํางานกอนและหลังดวยการอธิบายเปน

ขอความ เริ่มตนแกปญหาโดยการนําปญหามาวิเคราะห แสดงขอมูลท่ีรับเขามาหรือขอมูลท่ีโจทยกําหนดให 

จากนั้นกําหนดวิธีการแกปญหา และแสดงผลลัพธท่ีได 
  

 การเขียนผังงาน 

 มีลักษณะคลายกับการถายทอดความคิดเปนขอความ แตตางกันท่ีการเขียนผังงานจะมีการใช

สัญลักษณเพ่ือสื่อความหมายวาทํางานอะไร โดยสัญลักษณแตละแบบจะมีความหมายตางกัน การเขียน           

ผังงานจะมีจุดเริ่มตนและจุดจบของผังงาน มีสัญลักษณแสดงการทํางานตาง ๆ และใชลูกศรเปนสัญลักษณ

แสดงความตอเนื่องของการทํางาน 

 

 ตัวอยางสัญลักษณท่ีใชในผังงาน มีดังนี้ 

สัญลักษณ ความหมาย 

 

 
เริ่มตน/ จบการทํางาน 

 

 
การทํางาน 

 การตัดสินใจ 

 

 
เสนเชื่อมโยงตามลําดับ 

 

 การถายทอดความคิดเปนขอความหรือผังงาน เปนการแสดงวิธีการแกปญหา ซ่ึงจะชวยใหมองเห็น

การทํางานท้ังหมดไดชัดเจน ท้ังนี้ผูแกปญหาอาจเลือกการถายทอดความคิดแบบใดแบบหนึ่งมาประกอบ 

การแกปญหาก็ได 
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ตัวอยางโจทยปญหา (ระดับประถมศึกษาปท่ี 4) 

 แสดงข้ันตอนการตมไข ดวยการถายทอดความคิดเปนขอความและผังงาน 

• การถายทอดความคิดเปนขอความ 

1. วางไขลงในหมอ 

2. เทน้ําลงในหมอใหทวมไข 

3. วางหมอบนเตา 

4. ติดไฟ 

5. ท้ิงไวในเดือด 15 นาที 

6. ดับไฟ 

7. ตักไขพักไวในน้ําเย็น 

 

• การถายทอดความคิดเปนผังงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เริ่มตน 

จบ

วางไขลงในหมอ 

เทน้ําลงในหมอใหทวมไข 

ติดไฟ 

วางหมอบนเตา 

ท้ิงไวใหเดือด 15 นาที 

ดับไฟ 

ตักไขพักไวในน้ําเย็น 
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ตัวอยางโจทยปญหา (ระดับประถมศึกษาปท่ี 5) 

 บวกเลข 2 จํานวนและแสดงผลลัพธ โดยการถายทอดความคิดเปนขอความและผังงาน 

• สิ่งท่ีโจทยกําหนดให (ขอมูลเขา) 

ตัวเลข 2 จํานวน 

• สิ่งท่ีโจทยตองการ (ขอมูลออก) 

ผลลัพธจากการบวกเลข 2 จํานวน 

• การถายทอดความคิดเปนขอความ 

1. รับคาตัวเลขจํานวนท่ี 1 

2. รับคาตัวเลขจํานวนท่ี 2 

3. ผลลัพธ = จํานวนท่ี 1 + จํานวนท่ี 2 

4. แสดงคาผลลัพธ 

• การถายทอดความคิดเปนผังงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เริ่มตน 

จบ 

กําหนดคา จํานวนท่ี 1 

กําหนดคา จํานวนท่ี 2 

แสดงคาผลลัพธ 

ผลลัพธ = จํานวนท่ี 1 + จํานวนท่ี 2 
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ตัวอยางโจทยปญหา (ระดับประถมศึกษาปท่ี 6) 

 ซ้ือสมุดและดินสอท่ีรานคา โดยสมุดราคาเลมละ 10 บาท ดินสอราคาแทงละ 2 บาท           

ถาตองการซ้ือสมุด 5 เลม และดินสอ 3 แทง จะตองใชเงินเทาไร 

• สิ่งท่ีโจทยกําหนดให (ขอมูลเขา) 

ราคาสมุด ราคาดินสอ จํานวนสมุด จํานวนดินสอ 

• สิ่งท่ีโจทยตองการ (ขอมูลออก) 

จํานวนเงินท้ังหมดท่ีใชซ้ือสมุดและดินสอ 

• การถายทอดความคิดเปนขอความ 

1. กําหนดราคาสมุดเลมละ 10 บาท 

2. เลือกสมุดจํานวน 5 เลม 

3. กําหนดราคาดินสอแทงละ 2 บาท 

4. เลือกดินสอจํานวน 3 แทง 

5. คํานวณ คาใชจาย = (ราคาสมุด x จํานวนสมุด) + (ราคาดินสอ x จํานวนดินสอ) 

6. นับจํานวนเงิน 

7. จายเงิน 

• การถายทอดความคิดเปนผังงาน 

 

 

 
 
 

จบ 

เริ่มตน 

สมุดราคาเลมละ 10 

 
เลือกสมุดจํานวน 5 เลม 

เลือกดินสอจํานวน 3 แทง 

ดินสอราคาแทงละ 2 บาท 

คาใชจาย = (ราคาสมุด x จํานวนสมุด) + (ราคาดินสอ x จํานวนดินสอ) 

นับจํานวนเงิน 

จายเงิน 



การแกปญหา                                                                                          เอกสารประกอบแผนการอบรม 

176                                             สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

เฉลยใบงานท่ี 3.1 (ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4) 

เรื่อง ปญหาใดใชคอมพิวเตอร 

 

วงกลมลอมรอบขอท่ีเปนปญหาท่ีคอมพิวเตอรชวยไดพรอมใหเหตุผลประกอบ 

ปญหา                                                 เหตุผล 

1. โลกรอน   …เปนปญหาสิ่งแวดลอม….................................………………………….. 

2. หาผลรวมของจํานวน …คอมพิวเตอรชวยในการคํานวณไดแมนยํา และรวดเร็ว...…………. 

3. เรียงลําดับจํานวน …คอมพิวเตอรชวยเรียงลําดับขอมูลไดงาย ถูกตอง และรวดเร็ว….. 

4. เด็กติดเกม  …เพราะเปนปญหาสวนบุคคล...………………………………..……….……. 

5. บัญชีครัวเรือน  …ใชโปรแกรมชวยทําบัญชี…..…………………………………..…………….. 

6. ซ้ืออาหาร  …เพราะเปนปญหาสวนบุคคล...............................…………………….. 

7. รดน้ําตนไม  ...เพราะตองนําน้ํามารดใหตนไม...................................................... 
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แบบใหคะแนน ใบงานท่ี 3.1  

เรื่อง ปญหาใดใชคอมพิวเตอร 

 

คะแนนใบงานท่ี 3.1 คะแนนเต็ม 7 คะแนน 

ตอบถูก พรอมใหเหตุผลประกอบ ขอละ 1 คะแนน รวม 7 คะแนน 

 

เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 3.1 ปญหาใดใชคอมพิวเตอร 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

     7  ดี (3) 

   5-6  พอใช (2) 

    4  ปรับปรุง (1) 
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เฉลยใบงานท่ี 3.2 (ระดับประถมศึกษาปท่ี 4) 

เรื่อง เรียงลําดับ 

ปญหา/ งาน 

มีลูกบอล 3 ลูก สีตางกัน คือ สีน้ําเงิน สีสม และสีเขียว จะมีวิธีการเรียงลูกบอลท้ัง 3 ลูก ในแนว

เสนตรง ใหสีไมซํ้ากัน ไดท้ังหมดก่ีแบบ 

 

 

 

 

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

 โจทยตองการอะไร 

 ……จํานวนวิธีท่ีเรียงลูกบอลในแนวเสนตรง 3 ลูกใหแตกตางกัน…………………………………….. 

 โจทยกําหนดอะไรมาให 

……ลูกบอล 3 ลูก สีน้ําเงิน สีสม และสีเขียว.………………………………………………………………… 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

 ฉันจะแกปญหาดวยวิธีใด……วาดภาพ…………………………………………………………………………………… 

 ฉันจะแสดงการวางแผนไดดังนี้ 

 

แบบท่ี 1 

 

 

 

 

 แบบท่ี 2 

 

 

 

 

 แบบท่ี 3 

 



การแกปญหา                                                                                          เอกสารประกอบแผนการอบรม 

 

สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี                              179 

 

 

 

 แบบท่ี 4 

 

 

 

  

แบบท่ี 5 

 

 

 

 แบบท่ี 6 

 

 

 

 

ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

 ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม…….ใช……………………………………………….. 

 ผลลัพธท่ีไดคือ……6 แบบ...…………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

 ฉันไดตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม………ถูกตอง…………………………………………………….. 

 ฉันคิดวามีวิธีการแกปญหาวิธีอ่ืนอีกหรือไม……ไมมี…………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
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แบบใหคะแนน ใบงานท่ี 3.2  

เรื่อง เรียงลําดับ 

 

คะแนนใบงานท่ี 3.2 คะแนนเต็ม 15 คะแนน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. พิจารณาปญหา   1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

ครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ถูกตอง แตไมครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

2. การวางแผน 1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไดเรียบรอย

เขาใจงาย 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

3. การแกปญหา 1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน    

ท่ีวางไวถูกตองครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน   

ท่ีวางไวถูกตองแตไม

ครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผนท่ี

วางไวไมถูกตอง และ            

ไมครบถวน 

4. การตรวจสอบ 1. มีการตรวจสอบ 

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. มีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน

อีก (ถามี) 

1. มีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน

(ถามี) 

1. ไมมีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน

(ถามี) 

5. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามเวลา

ท่ีกําหนด 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 

ไมเสร็จครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 
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เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 3.2 เรียงลําดับ 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 13-15  ดี (3) 

 10-12  พอใช (2) 

  7-9  ปรับปรุง (1) 
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เฉลยใบงานท่ี 3.3 (ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4) 

เรื่อง เกม หมาปา แกะ ผักกาด 

ปญหา/ งาน   

ชวยพา ผักกาด แกะ และหมาปา ขามแมน้ําไปใหครบท้ัง 3 ส่ิง  

มีผักกาด แกะ และหมาปา อยูฝงหนึ่งของแมน้ํา โดยมีเรือพาย 1 ลําและคนพายเรือ 1 คน  

นําผักกาด แกะ หรือหมาปา ลงเรือไปไดครั้งละ 1 สิ่งเทานั้น หากท้ิงใหแกะอยูบนฝงกับผักกาด  

แกะจะกินผักกาด หากท้ิงใหหมาปาอยูบนฝงกับแกะ หมาปาจะกินแกะ 

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

โจทยตองการทราบอะไร 

……วิธีการพาผักกาด แกะ และหมาปา ขามแมน้ําไปใหครบท้ัง 3 สิ่ง………………………………………………. 

โจทยกําหนดอะไรมาให 

ผักกาด แกะ หมาปา อยูฝงหนึ่งของแมน้ํา เรือพาย 1 ลํา คนพายเรือ 1 คน นําของลงเรือไดครั้งละ 1 สิ่ง 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

ฉันจะแกปญหาอยางไร 

........โดยการถายทอดความคิดเปนขอความและวาดแผนภาพ............................................................... 

ฉันจะแสดงการวางแผน ไดดังนี้ 

 อีกฝงหนึ่งของแมน้ํา   ฝงน้ําปจจุบัน 

         ………………     : หมาปา แกะ ผักกาด   (เริ่มตน) 

          แกะ                          หมาปา ผักกาด   (นําแกะไปกอน) 

          หมาปา                       แกะ ผักกาด      (นําหมาปาไปและนําแกะกลับมา) 

 หมาปา ผักกาด               แกะ     (นําผักกาดไป) 

 หมาปา ผักกาด แกะ   ………………..       (นําแกะไป) 
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ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม…….ใช……………………………………………….. 

ผลลัพธท่ีไดคือ……พาหมาปา แกะ ผักกาด ขามแมน้ําไปไดครบ...……………………………………. 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

ฉันจะตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม 

..........ตรวจสอบทีละข้ันตอน วาหมาปาจะกินแกะหรือไม และแกะจะกินผักกาดหรือไม........... 

มีวิธีการแกปญหาอ่ืนอีกหรือไม อยางไร 

.........มีวิธีอ่ืนอีกคือ หมาปา กับ ผักกาด สามารถสลับกันได...................................................... 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 3.3 

เรื่อง เกม หมาปา แกะ ผักกาด 

คะแนนใบงานท่ี 3.3 คะแนนเต็ม 15 คะแนน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. พิจารณาปญหา   1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

ครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ถูกตอง แตไมครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

2. การวางแผน 1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไดเรียบรอย

เขาใจงาย 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

3. การแกปญหา 1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน    

ท่ีวางไวถูกตองครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน   

ท่ีวางไวถูกตองแตไม

ครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผนท่ี

วางไวไมถูกตอง และ              

ไมครบถวน 

4. การตรวจสอบ 1. มีการตรวจสอบ 

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. มีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน

อีก (ถามี) 

1. มีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน

(ถามี) 

1. ไมมีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน

(ถามี) 

5. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามเวลา

ท่ีกําหนด 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 

ไมเสร็จครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 
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เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 3.3 เกม หมาปา แกะ ผักกาด 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 13-15  ดี (3) 

 10-12  พอใช (2) 

  7-9  ปรับปรุง (1) 
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เฉลยใบงานท่ี 3.4 (ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5) 

เรื่อง หอยทากข้ึนบอ 

ปญหา/ งาน  

หอยทากตกลงกนบอท่ีมีความลึก 10 เมตร ทุก ๆ 1 ชั่วโมง หอยทากจะไตข้ึน 5 เมตร แลวลื่นลง              

1 เมตร และถาหอยทากไตข้ึนถึงปากบอเม่ือใดก็จะไมลื่นลงอีก หอยทากจะข้ึนถึงปากบอในชั่วโมง           

ท่ีเทาไร 

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

โจทยตองการทราบอะไร 

………หอยทากข้ึนถึงปากบอในชั่วโมงท่ีเทาไร……………………………………………………………………….. 

โจทยกําหนดอะไรมาให 

.........หอยทากไตข้ึนบอชั่วโมงละ 5 เมตร แลวลื่นลง 1 เมตร......................................................... 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

ฉันจะแกปญหาอยางไร…….โดยการถายถอดความคิดเปนขอความ............... 

ฉันจะแสดงการวางแผน ไดดังนี้ 

 

เริ่มตน   หอยทากอยูท่ีกนบอ 

สิ้นสุดชั่วโมงท่ี 1 หอยทากไตข้ึน 5 เมตร ยังไมถึงปากบอ จึงลื่นลง 1 เมตร  

ดังนั้น หอยทากไตได = 5-1 = 4 เมตร 

สิ้นสุดชั่วโมงท่ี 2 หอยทากไตข้ึนอีก 5 เมตร รวมเปนระยะทาง 4+5 = 9 เมตร ยังไมถึงปากบอ 

                จึงลื่นลง 1 เมตร ดังนั้น หอยทากไตไดระยะทาง= 9 -1 =8 เมตร 

สิ้นสุดชั่วโมงท่ี 3 หอยทากไตข้ึนอีก 5 เมตร รวมเปนระยะทาง 8+5 = 13 เมตร  

หอยทากไตข้ึนถึงปากบอแลว จึงไมลื่นลงอีก 
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ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม…….ใช……………………………………………….. 

ผลลัพธท่ีไดคือ……หอยทากไตข้ึนถึงปากบอเม่ือสิ้นสุดชั่วโมงท่ี 3...……………………………………. 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

ฉันจะตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม ตรวจสอบแตละข้ันตอนวาหอยทากไตข้ึนถึงปากบอหรือยัง 

มีวิธีการแกปญหาอ่ืนอีกหรือไม อยางไร มีวิธีอ่ืนอีก เชน การวาดภาพประกอบ หรือการคํานวณ 

ชั่วโมงท่ี  ไตข้ึน  ลื่นลง  หอยทากอยูท่ี (เมตร) 

   1   5     1    4 

   2  4+5     1    8 

   3  8+5     -   13 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 3.4 

เรื่อง หอยทากข้ึนบอ 

 

คะแนนใบงานท่ี 3.4 คะแนนเต็ม 15 คะแนน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. พิจารณาปญหา   1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

ครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ถูกตอง แตไมครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

2. การวางแผน 1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไดเรียบรอย

เขาใจงาย 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

3. การแกปญหา 1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน    

ท่ีวางไวถูกตองครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน   

ท่ีวางไวถูกตองแตไม

ครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผนท่ี

วางไวไมถูกตอง และ             

ไมครบถวน 

4. การตรวจสอบ 1. มีการตรวจสอบ  

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. มีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน

อีก 

1. มีการตรวจสอบ 

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน 

1. ไมมีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน 

5. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามเวลา

ท่ีกําหนด 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 

ไมเสร็จครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 
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เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 3.4 หอยทากข้ึนบอ 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 13-15  ดี (3) 

 10-12  พอใช (2) 

  7-9  ปรับปรุง (1) 
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เฉลยใบงานท่ี 3.5 (ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5) 

เรื่อง เกมมนุษยกินคน 

 

ปญหา/ งาน 

ชวยพาคน 3 คน และมนุษยกินคนท้ัง 3 ออกจากเกาะไปใหครบดวย 

มีคน 3 คน มนุษยกินคน 3 ตน อยูบนเกาะ มีเรือพาย 1 ลํา ซ่ึงนั่งได 2 คนเทานั้น และมีเง่ือนไข

วา หากเหลือจํานวนคนบนเกาะนอยกวาจํานวนของมนุษยกินคนแลว มนุษยกินคนจะจับคนกินทันที  

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

โจทยตองการทราบอะไร 

………จะพาคน 3 คน และมนุษยกินคนท้ัง 3 ออกจากเกาะไปใหครบไดอยางไร……………………….. 

โจทยกําหนดอะไรมาให 

........มีคน 3 คน มนุษยกินคน 3 ตน อยูบนเกาะ มีเรือพาย 1 ลํา นั่งได 2 คน หากเหลือจํานวนคน     

นอยกวาจํานวนมนุษยกินคนแลว มนุษยกินคนจะจับคนกิน…………………………………………………………. 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

ฉันจะแกปญหาดวยวิธีใด…….โดยการวาดรูป........... 

ฉันจะแสดงการวางแผน ไดดังนี้ 

กําหนดสัญลักษณแทนคนและมนุษยกินคน ดังนี้ 

   แทน  คน  แทน   มนุษยกินคน    

   

 เริ่มตน       …………………………                        : 

 

       
       

       
 

       
 

       
 

       
 

  

คน 1, มนุษยกินคน 

คน 1 

มนุษยกินคน 

มนุษยกินคน 

คน 

คน 1, มนุษยกินคน 
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       
 

        
 

       
 

       
 

         …………………………………… 

ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม…….ใช……………………….………………………….. 

ผลลัพธท่ีไดคือ……พาคน 3 คน และมนุษยกินคนท้ัง 3 ตน ออกจากเกาะไดครบ……………………….. 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

ฉันไดตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม ตรวจสอบจํานวนของคน และมนุษยกินคน ทุกข้ันตอนวา 

จํานวนคนจะตองนอยกวาหรือเทากับจํานวนของมนุษยกินคนเสมอ 

ฉันคิดวามีวิธีการแกปญหาอ่ืนอีกหรือไม อยางไร มี แตอาจจะใชจํานวนรอบมากกวานี้ ซ่ึงอาจไมใชวิธีท่ีดี

ท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คน 

มนุษยกินคน 

มนุษยกินคน 

มนุษยกินคน 

มนุษยกินคน 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 3.5  

เรื่อง เกมมนุษยกินคน 

 

คะแนนใบงานท่ี 3.5 คะแนนเต็ม 15 คะแนน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. พิจารณาปญหา   1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

ครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ถูกตอง แตไมครบถวน 

2.บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

2. การวางแผน 1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไดเรียบรอย

เขาใจงาย 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

3. การแกปญหา 1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน    

ท่ีวางไวถูกตองครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน   

ท่ีวางไวถูกตองแตไม

ครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผนท่ี

วางไวไมถูกตอง และ          

ไมครบถวน 

4. การตรวจสอบ 1. มีการตรวจสอบ 

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. มีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน

อีก 

1. มีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน 

1. ไมมีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน 

5. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามเวลา

ท่ีกําหนด 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 

ไมเสร็จครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 
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เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 3.5 เกมมนุษยกินคน 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 13-15  ดี (3) 

 10-12  พอใช (2) 

  7-9  ปรับปรุง (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การแกปญหา                                                                                          เอกสารประกอบแผนการอบรม 

194                                             สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

เฉลยใบงานท่ี 6 (ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5) 

เรื่อง เกมตวงน้ําใสกระบอก 1 

ปญหา/ งาน 

มีกระบอกน้ํา 5 ลิตร 1 กระบอก กระบอกน้ํา 3 ลิตร 1 กระบอก ตองการตวงน้ําจากบอน้ําใหได                  

4 ลิตร จะทําอยางไร  

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

โจทยตองการทราบอะไร 

………วิธีการตวงน้ําใหได 4 ลิตร………………………………………………………………………………………….. 

โจทยกําหนดอะไรมาให 

........ภาชนะขนาด 5 ลิตร ภาชนะขนาด 3 ลิตร และน้ําจากบอน้ําไมจํากัดปริมาณ.......................... 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

ฉันจะแกปญหาดวยวิธีใด…….โดยการถายทอดความคิดเปนขอความและวาดภาพประกอบ............... 

ฉันจะแสดงการวางแผน ไดดังนี้ 

 

เริ่มตน     มีภาชนะขนาด 5 ลิตร 1 ใบ และ ขนาด 3 ลิตร 1 ใบ                          

 

 

 

 

 

ตักน้ําใสภาชนะขนาด 5 ลิตร ใหเต็ม แลวเทใสภาชนะ 3 ลิตร จะเหลือน้ํา 2 ลิตร ดังภาพ 

 

 

 
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เทน้ําในภาชนะขนาด 3 ลิตร ออกใหหมด แลวเทน้ําจากภาชนะ 5 ลิตร ใสลงในภาชนะขนาด 3 ลิตร 

 

 

      
 

 

ตักน้ําใสภาชนะขนาด 5 ลิตร ใหเต็ม แลวเทน้ําลงในภาชนะขนาด 3 ลิตร ใหเต็ม  

จะเหลือน้ํา 4 ลิตร ในภาชนะขนาด 5 ลิตร ดังรูป 

 

 

      
 

 

 

 

ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม…….ใช……………………………………………….. 

ผลลัพธท่ีไดคือ……ตวงน้ําได 4 ลิตร..……………………………………………………………………………. 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

ฉันจะตรวจสอบผลลัพธอยางไร 

.........ตรวจสอบวาไดน้ํา 4 ลิตร หรือไม..................................................................................... 

มีวิธีการแกปญหาอ่ืนอีกหรือไม อยางไร 

.........มี อาจตวงน้ําจากภาชนะขนาด 3 ลิตร ลงในภาชนะขนาด 5 ลิตร กอนได...................... 
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แบบใหคะแนน ใบงานท่ี 3.6 

เรื่อง เกมตวงน้ําใสกระบอก 1 

คะแนนใบงานท่ี 3.6 คะแนนเต็ม 15 คะแนน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. พิจารณาปญหา   1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

ครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ถูกตอง แตไมครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

2. การวางแผน 1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไดเรียบรอย

เขาใจงาย 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

3. การแกปญหา 1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน    

ท่ีวางไวถูกตองครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน   

ท่ีวางไวถูกตองแตไม

ครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผนท่ี

วางไวไมถูกตอง และ          

ไมครบถวน 

4. การตรวจสอบ 1. มีการตรวจสอบ 

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. มีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน

อีก 

1. มีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน 

1. ไมมีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน 

5. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามเวลา

ท่ีกําหนด 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 

ไมเสร็จครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 
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เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 3.6 เกมตวงน้ําใสกระบอก 1 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 13-15  ดี (3) 

 10-12  พอใช (2) 

  7-9  ปรับปรุง (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การแกปญหา                                                                                          เอกสารประกอบแผนการอบรม 

198                                             สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

เฉลยใบงานท่ี 3.7 (ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6) 

เรื่อง เกมพอมดแมมด 

 

ปญหา/ งาน 

พาพอมด แมมด ลูกพอมด ลูกแมมด และนายพราน ขามฝง 

มีพอมด แมมด ลูกชายของพอมด ลูกสาวของแมมด นายพราน และเรือแพ 1 ลํา ท่ีไปไดครั้งละ  

2 คน โดยมีเง่ือนไขดังนี้  

1) ลูกชายของพอมด และลูกสาวของแมมด พายเรือไมเปน  

2) หามปลอยลูกชายของพอมด หรือลูกสาวของแมมด ไวบนฝงเพียงลําพัง เพราะจะโดนเสือจับกิน 

3) หามปลอยลูกชายของพอมดไวกับแมมด โดยท่ีไมมีพอมดหรือนายพรานอยูดวย และหาม 

ปลอยลูกสาวของแมมดไวกับพอมด โดยท่ีไมมีแมมดหรือนายพรานอยูดวย เพราะลูกของ             

อีกฝายจะโดนเสกใหหายตัวไป 

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

โจทยตองการทราบอะไร 

………วิธีพาพอมด แมมด ลูกพอมด ลูกแมมด และนายพราน ขามฝงไปใหครบ....…………………….. 

โจทยกําหนดอะไรมาให 

.........มีพอมด แมมด ลูกชายของพอมด ลูกสาวของแมมด นายพราน เรือแพ 1 ลํา....................... 

……...มีเง่ือนไขคือ ลงแพได 2 คน ลูกของพอมด และลูกของแมมด พายเรือไมเปน หามปลอยลูกชาย

ของพอมด หรือลูกสาวของแมมด ไวบนฝงเพียงลําพัง เพราะจะโดนเสือจับกิน หามปลอยลูกชายของ

พอมดไวกับแมมดโดยไมมีพอมดหรือนายพรานอยูดวย และหามปลอยลูกสาวของแมมดไวกับพอมด

โดยไมมีแมมดหรือนายพรานอยูดวย เพราะลูกของอีกฝายจะโดนเสกใหหายตัวไป 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

ฉันจะแกปญหาดวยวิธีใด…….โดยการวาดแผนภาพ............... 

ฉันจะแสดงการวางแผน ไดดังนี้ 
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เริ่มตน 

 

        : 

 

     ……………………………………. 
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ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม…….ใช……………………………………………….. 

ผลลัพธท่ีไดคือ สามารถพาพอมด แมมด ลูกชายของพอมด ลูกสาวของแมมด และนายพราน              

ขามฝงได 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

ฉันจะตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม 

........ตรวจสอบแตละข้ันตอนวาเปนไปตามเง่ือนไขท่ีกําหนดหรือไม............................................ 

ฉันคิดวามีวิธีการแกปญหาอ่ืนอีกหรือไม 

.......มี แตอาจใชจํานวนรอบมากกวา............................................................................. 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 3.7 

เรื่อง เกมพอมดแมมด 

 

คะแนนใบงานท่ี 3.7 คะแนนเต็ม 15 คะแนน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. พิจารณาปญหา   1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

ครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ถูกตอง แตไมครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

2. การวางแผน 1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไดเรียบรอย

เขาใจงาย 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

3. การแกปญหา 1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน    

ท่ีวางไวถูกตองครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน   

ท่ีวางไวถูกตองแตไม

ครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน    

ท่ีวางไวไมถูกตอง และ 

ไมครบถวน 

4. การตรวจสอบ 1. มีการตรวจสอบ  

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. มีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน

อีก 

1. มีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน 

1. ไมมีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน 

5. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามเวลา

ท่ีกําหนด 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 

ไมเสร็จครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 
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เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 3.7 เกมพอมดแมมด 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 13-15  ดี (3) 

 10-12  พอใช (2) 

  7-9  ปรับปรุง (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การแกปญหา                                                                                          เอกสารประกอบแผนการอบรม 

204                                             สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

เฉลยใบงานท่ี 3.8 (ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6) 

  เรื่อง เกมหาเหรียญปลอมจาก 8 เหรียญ 

ปญหา/ งาน 

มีเหรียญท้ังหมด 8 เหรียญ มีเหรียญปลอมปะปนอยูในนั้นจํานวน 1 เหรียญ โดยเหรียญปลอมมีน้ําหนัก

ท่ีเบากวาเหรียญจริง ชั่งน้ําหนักเพ่ือหาเหรียญปลอมดวยตราชั่ง 2 แขน ใหไดจํานวนครั้งของการชั่งนอย

ท่ีสุด 

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

โจทยตองการทราบอะไร 

……หาเหรียญปลอมจากเหรียญ 8 เหรียญโดยใชตราชั่ง 2 แขน ชั่งใหไดจํานวนครั้งนอยท่ีสุด……….. 

โจทยกําหนดอะไรมาให 

......มีเหรียญ 8 เหรียญ ในจํานวนนั้นมีเหรียญปลอม 1 เหรียญ ซ่ึงมีน้ําหนักเบากวาเหรียญจริง........ 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

ฉันจะแกปญหาอยางไร…….โดยการวาดภาพ............... 

ฉันจะแสดงการวางแผน ไดดังนี้ 

การช่ังครั้งท่ี 1 เลือกเหรียญชั่งขางละ 3 เหรียญ เหลือ 2 เหรียญ 

 ผลจากการชั่งครั้งนี้จะทราบวาเหรียญปลอมอยูในกลุมใด 

 พิจารณาจากการชั่ง ถาขางใดเบากวา แสดงวาเหรียญปลอมอยูใน 3 เหรียญของขางท่ีเบากวา 

 ถาชั่งแลวน้ําหนักเทากัน 2 ขาง แสดงวา เหรียญปลอมอยูใน 2 เหรียญท่ีไมไดถูกชั่ง 
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การช่ังครั้งท่ี 2 หากผลการชั่งในครั้งท่ี 1 ปรากฏวาเหรียญปลอมอยูใน 3 เหรียญของขางท่ีเบากวา 

ใหพิจารณา 3 เหรียญนั้น โดยเลือก 2 เหรียญ จาก 3 เหรียญนั้น มาชั่ง ขางละ 1 เหรียญ หากขาง

ใดเบากวาแสดงวาเหรียญนั้นคือเหรียญปลอม แตถาน้ําหนักเทากันแสดงวาเหรียญท่ีไมไดถูกชั่งอีก 

1 เหรียญ คือเหรียญปลอม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หากผลการชั่งในครั้งท่ี 1 เหรียญปลอมอยูใน 2 เหรียญท่ีไมไดถูกชั่ง ใหนํา 2 เหรียญนั้น                   

มาชั่งขางละ 1 เหรียญ หากขางใดเบากวา แสดงวาขางนั้นคือเหรียญปลอม 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม…….ใช……………………………………………….. 

ผลลัพธท่ีไดคือ….............ไดเหรียญปลอม โดยใชจํานวนครั้งในการชั่งนอยท่ีสุดคือ 2 ครั้ง….. 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

ฉันจะตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม 

.........ตรวจสอบวาการชั่ง 2 ครั้ง จะสามารถหาคําตอบไดทุกกรณีหรือไม............................. 

มีวิธีการแกปญหาอ่ืนอีกหรือไม อยางไร 

.........มี แตอาจไดจํานวนครั้งในการชั่งท่ีมากกวานี้................................................................. 
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แบบใหคะแนน ใบงานท่ี 3.8 

เรื่อง เกมหาเหรียญปลอมจาก 8 เหรียญ 

คะแนนใบงานท่ี 3.8 คะแนนเต็ม 15 คะแนน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. พิจารณาปญหา   1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

ครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ถูกตอง แตไมครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

2. การวางแผน 1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไดเรียบรอย

เขาใจงาย 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

3. การแกปญหา 1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน    

ท่ีวางไวถูกตองครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน   

ท่ีวางไวถูกตองแตไม

ครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน    

ท่ีวางไวไมถูกตอง และ 

ไมครบถวน 

4. การตรวจสอบ 1. มีการตรวจสอบความ

ถูกตองของผลลัพธ 

2. มีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน

อีก 

1. มีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน 

1. ไมมีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน 

5. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามเวลา

ท่ีกําหนด 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 

ไมเสร็จครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 
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เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 3.8 เกมหาเหรียญปลอมจาก 8 เหรียญ 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 13-15  ดี (3) 

 10-12  พอใช (2) 

  7-9  ปรับปรุง (1) 
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เฉลยใบงานท่ี 3.9 (ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6) 

เรื่อง เกมตวงน้ําใสกระบอก 2 

 

ปญหา/ งาน 

มีกระบอกน้ํา 13 ลิตร 1 กระบอก กระบอกน้ํา 7 ลิตร 1 กระบอก ตองการตวงน้ําจากบอน้ําใหได             

10 ลิตร จะทําอยางไร  

 

ข้ันท่ี 1 พิจารณาปญหา 

โจทยตองการทราบอะไร 

………ตวงน้ําใสกระบอก ใหได 10 ลิตร…………………………………………………………………………….. 

โจทยกําหนดอะไรมาให 

........ภาชนะขนาด 13 ลิตร 1 กระบอก ภาชนะขนาด 7 ลิตร 1 กระบอก และน้ําจากบอไมจํากัด

ปริมาณ……... 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผน 

ฉันจะแกปญหาอยางไร…….โดยการถายทอดความคิดเปนขอความและวาดรูปประกอบ............... 

ฉันจะแสดงการวางแผน ไดดังนี้ 

เริ่มตน มีภาชนะขนาด 13 ลิตร และภาชนะขนาด 7 ลิตร 

 

 

 

 

 

 

 

1. ตักน้ําใสภาชนะขนาด 13 ลิตร ใหเต็ม แลวเทใสภาชนะขนาด 7 ลิตร จนเต็ม จะเหลือน้ําในภาชนะ

ขนาด 13 ลิตร จํานวน 6 ลิตร ดังรูป 

 

       
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2. เทน้ําในภาชนะขนาด 7 ลิตร ออกใหหมด แลวเทน้ํา 6 ลิตรท่ีเหลือจากภาชนะ 13 ลิตร ไปภาชนะ              

7 ลิตร 

 

       

 

 

 

3. ตักน้ําใสภาชนะขนาด 13 ลิตรใหเต็ม แลวเทลงในภาชนะขนาด 7 ลิตรใหเต็ม จะเหลือน้ํา 12 ลิตร 

 

       
 

 

 

 

4. เทน้ําในภาชนะขนาด 7 ลิตรท้ิงไป แลวเทน้ําจากภาชนะขนาด 13 ลิตร ลงในภาชนะขนาด 7 ลิตร                    

จนเต็ม จะเหลือน้ําในภาชนะขนาด 13 ลิตร อยูจํานวน 5 ลิตร 

 

       

 

 

5. เทน้ําในภาชนะขนาด 7 ลิตรท้ิงไปแลวเทน้ําท่ีเหลือจากภาชนะขนาด 13 ลิตร ลงในภาชนะ                  

ขนาด 7 ลิตร 

 

 

       
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6. ตักน้ําใสภาชนะขนาด 13 ลิตรใหเต็ม แลวเทลงในภาชนะขนาด 7 ลิตรจนเต็ม จะเหลือน้ําในภาชนะ 

ขนาด 13 ลิตร จํานวน 11 ลิตร 

 

 

 

 
 

 

7. เทน้ําในภาชนะขนาด 7 ลิตรท้ิงไป แลวเทน้ําจากภาชนะขนาด 13 ลิตร ลงในภาชนะขนาด 7 ลิตร        

ใหเต็มจะเหลือน้ําในภาชนะขนาด 13 ลิตร อยูจํานวน 4 ลิตร 

 

 

       
 

 

 

8. เทน้ําในภาชนะ 7 ลิตรท้ิงไป แลวเทน้ําจากภาชนะขนาด 13 ลิตร ลงในภาชนะขนาด 7 ลิตร 

 

 

 

       
 

 

9. ตักน้ําใสภาชนะขนาด 13 ลิตรใหเต็ม แลวเทลงในภาชนะขนาด 7 ลิตรจนเต็ม จะเหลือน้ําในภาชนะ 

ขนาด 13 ลิตร จํานวน 10 ลิตรตามตองการ 

 

 

 

      

 

 



การแกปญหา                                                                                          เอกสารประกอบแผนการอบรม 

 

สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี                              211 

ข้ันท่ี 3 แกปญหา 

ฉันไดดําเนินการแกปญหาตามท่ีวางแผนไวหรือไม…….ใช……………………………………………….. 

ผลลัพธท่ีไดคือ……ตวงน้ําไดจํานวน 10 ลิตร.......................................................................... 

 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ 

ฉันจะตรวจสอบผลลัพธวาถูกตองหรือไม 

........ตรวจสอบวาตวงน้ําไดจํานวน 10 ลิตร หรือไม................................................................... 

มีวิธีการแกปญหาอ่ืนอีกหรือไม อยางไร 

.........มี อาจสลับกันโดยเริ่มจากการตักน้ําใสภาชนะขนาด 7 ลิตรกอน แลวถายใสภาชนะ                   

ขนาด 13 ลิตร.......... 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 3.9 

เรื่อง เกมตวงน้ําใสกระบอก 2 

คะแนนใบงานท่ี 3.9 คะแนนเต็ม 15 คะแนน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. พิจารณาปญหา   1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

ครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ไดถูกตอง ครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

1. บอกสิ่งท่ีโจทยตองการ

ถูกตอง แตไมครบถวน 

2. บอกสิ่งท่ีโจทย

กําหนดใหมาไดถูกตอง  

แตไมครบถวน 

2. การวางแผน 1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไดเรียบรอย

เขาใจงาย 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบ 

การแกปญหาไดถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

1. เลือกรูปแบบการ

แกปญหาไดเหมาะสม 

2. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมถูกตอง 

3. แสดงรูปแบบการ

แกปญหาไมเรียบรอย

เขาใจยาก 

3. การแกปญหา 1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน    

ท่ีวางไวถูกตองครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน   

ท่ีวางไวถูกตองแตไม

ครบถวน 

1. ดําเนินการแกปญหา

ตามท่ีวางแผนไว 

2. ไดผลลัพธตามแผน    

ท่ีวางไวไมถูกตอง และ 

ไมครบถวน 

4. การตรวจสอบ 1. มีการตรวจสอบ    

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. มีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน

อีก 

1. มีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน 

1. ไมมีการตรวจสอบ

ความถูกตองของผลลัพธ 

2. ไมมีการเสนอแนะ

วิธีการแกปญหาวิธีอ่ืน 

5. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามเวลา

ท่ีกําหนด 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 

ไมเสร็จครบถวนตาม

เวลาท่ีกําหนด 
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เกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ ใบงานท่ี 3.9 เกมตวงน้ําใสกระบอก 2 

 คะแนน  ระดับคุณภาพ 

 13-15  ดี (3) 

 10-12  พอใช (2) 

  7-9  ปรับปรุง (1) 



 

 

 

 

 

 

 

 

เรื่อง การสรางชิ้นงาน 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

แผนการอบรม 

 

 

 

 

 



การสรางช้ินงาน  แผนการอบรม              

              สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                                    219 

แผนการอบรมครู เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ระดับประถมศึกษา   

สําหรับครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม 

เรื่อง การสรางช้ินงาน 

เวลา 7 ช่ัวโมง 

 
วัตถุประสงค  เพ่ือใหผูเขารับการอบรม 

1. ใชซอฟตแวรกราฟกพ้ืนฐาน และสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรกราฟก 

2. ใชซอฟตแวรประมวลคํา และสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรประมวลคํา 

3. ใชซอฟตแวรนําเสนอ และสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรนําเสนอ 

4. ใชซอฟตแวรตารางทํางาน และสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรตารางทํางาน 

สาระการเรียนรู 

1. การใชซอฟตแวรกราฟก และการสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรกราฟก 

2. การใชซอฟตแวรประมวลคํา และการสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรประมวลคํา 

3. การใชซอฟตแวรนําเสนอ และการสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรนําเสนอ 

4. การใชซอฟตแวรตารางทํางาน และการสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรตารางทํางาน 

สาระสําคัญ 

ซอฟตแวรกราฟก เปนซอฟตแวรประยุกตท่ีถูกออกแบบมาสําหรับการงานดานกราฟก เชน           

การวาด การตกแตงภาพ การระบายสี ตัวอยางซอฟตแวรกราฟก เชน Microsoft paint, Adobe 

Photoshop, Adobe Illustrator, Maya  

ซอฟตแวรประมวลคํา เปนซอฟตแวรประยุกตสําหรับสรางเอกสาร ตกแตง แกไขและจัดเอกสาร

ใหมีรูปแบบตามตองการ เชน รายงาน จดหมาย บัตรอวยพร ใบประกาศ แผนพับ ซอฟตแวรประมวลคํา  

เชน โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด โปรแกรมโนตแพด โปรแกรมเวิรดแพด โปรแกรมปลาดาว 

ซอฟตแวรนําเสนอ เปนซอฟตแวรประยุกตสําหรับสรางงานนําเสนอหรือท่ีเรียกวา สไลด                 

ซ่ึงใชประกอบการรายงานหรือบรรยายเพ่ือใหผูฟงเขาใจเนื้อหาไดงายข้ึน 

ซอฟตแวรตารางทํางาน เปนซอฟตแวรประยุกตท่ีใชในการคํานวณ สามารถกรอกขอมูลและทํา     

การคํานวณใหโดยอัตโนมัติ หรือกําหนดสูตร ฟงกชันในการคํานวณ นอกจากนี้สามารถแทรกแผนภูมิชนิด   

ตาง ๆ ไดดวย 
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ส่ือและแหลงการเรียนรู 

1. สําหรับผูเขารับการอบรม 

1.1 ใบงานท่ี 4.1 เรื่อง ผลงานกราฟก 

1.2 ใบงานท่ี 4.2 เรื่อง การวางแผนสรางแผนพับ 

1.3 ใบงานท่ี 4.3 เรื่อง การสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรประมวลคํา 

1.4 ใบงานท่ี 4.4 เรื่อง การออกแบบชิ้นงานนําเสนอ 

1.5 ใบงานท่ี 4.5 เรื่อง การจัดการเรียนรูเรื่องการสรางงานนําเสนอ 

1.6 ใบงานท่ี 4.6 เรื่อง การสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรตารางทํางาน 

1.7 ใบความรูท่ี 4.1 เรื่อง รูจักซอฟตแวรกราฟกเบื้องตน 

1.8 ใบความรูท่ี 4.2 เรื่อง การใชซอฟตแวรตารางทํางานคูมือครูรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 - 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยีหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร                         

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 – 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

1.9 แบบฝกทักษะรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี            

1 - 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

          1.10 ตัวชีว้ัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี         

        ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

2. สําหรับวิทยากร 

2.1 ใบงานท่ี 4.1 เรื่อง ผลงานกราฟก 

2.2 ใบงานท่ี 4.2 เรื่อง การวางแผนสรางแผนพับ 

2.3 ใบงานท่ี 4.3 เรื่อง การสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรประมวลคํา 

2.4 ใบงานท่ี 4.4 เรื่อง การออกแบบชิ้นงานนําเสนอ 

2.5 ใบงานท่ี 4.5 เรื่อง การจัดการเรียนรูเรื่องการสรางงานนําเสนอ 

2.6 ใบงานท่ี 4.6 เรื่อง การสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรตารางทํางาน 

2.7 ใบความรูท่ี 4.1 เรื่อง รูจักซอฟตแวรกราฟกเบื้องตน 

2.8 ใบความรูท่ี 4.2 เรื่อง การใชซอฟตแวรตารางทํางานคูมือครูรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 - 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยี 

2.9 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 - 6 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

          2.10 แบบฝกทักษะรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี              

1 - 6 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
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          2.11 ตัวชีว้ัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี         

                 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

2.12  ไฟลเฉลยใบงาน “เฉลยใบงานการสรางชิ้นงาน.doc” 

2.13  ไฟลแบบกรอกคะแนน “แบบบันทึกคะแนน.xls” 

3. วัสดุ-อุปกรณอ่ืน ๆ 

3.1 อุปกรณสําหรับแบงกลุมผูเขารับการอบรมกลุมละ 5 คน 

3.2 เครื่องคอมพิวเตอร 

3.3 อินเทอรเน็ต 

3.4 อุปกรณเก็บขอมูล เชน หนวยความจําแบบแฟลช 

การประเมินผล 

ท่ี รายการประเมิน คะแนน 

1.  การมีสวนรวมในกิจกรรม - 

2.  ชิ้นงาน (งานเดี่ยว) - 

3.  การนําเสนอผลงาน (งานกลุม/ เดี่ยว) 5.9 

4.  ผลงานกลุม 1.9 

5.  สรุปองคความรู (งานกลุม/ เดี่ยว) 3.4 

แนวทางปฏิบัติสําหรับวิทยากร 

1. ศึกษามาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

2. ศึกษาแผนการอบรมท่ี 3 การสรางชิ้นงาน ใบงาน เฉลยใบงาน/ แนวคําตอบ ใหละเอียด 

3. ทําสําเนาใบกิจกรรมสําหรับผูเขารับการอบรมตามจํานวน  

แนวทางการจัดกิจกรรม  

กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

กิจกรรม การสรางช้ินงานดวยซอฟตแวรกราฟก  

(2 ช่ัวโมง) 

1. วิทยากรชี้แจงเก่ียวกับตัวชี้วัดท่ีเก่ียวของกับ               

การสรางชิ้นงาน 

 

 

- ใบความรูท่ี 4.1  

- ใบงานท่ี 4.1  

 

 

- แบบใหคะแนน 

ใบงานท่ี 4.1 



การสรางช้ินงาน  แผนการอบรม      

222                                            สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี       

กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

2. วิทยากรกลาวถึงความสําคัญของงานกราฟก              

จากนั้นผูเขารับการอบรมศึกษาใบความรูท่ี 4.1 เรื่อง 

รูจักซอฟตแวรกราฟกเบื้องตน จากนั้นผูเขารับ                

การอบรมอภิปรายเก่ียวกับการใชงานซอฟตแวรกราฟก 

และทําใบงานท่ี 4.1 เรื่อง ผลงานกราฟก 

3. ผูเขารับการอบรมนําเสนอผลงานท่ีสรางจาก             

ใบงานท่ี 4.1  

4. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันสรุปเก่ียวกับ       

การสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรกราฟก 

 

 
 

กิจกรรมการสรางช้ินงานดวยซอฟตแวรประมวลคํา  

(2 ช่ัวโมง) 

1. วิทยากรยกตัวอยางชิ้นงานท่ีสรางโดยใชซอฟตแวร

ประมวลคํา จากนั้นอธิบายคุณสมบัติพ้ืนฐานของ

ซอฟตแวรประมวลคํา การใชงานเบื้องตน และการวาง

แผนการสรางชิ้นงาน 

2. วิทยากรสาธิตการสรางแผนพับโดยใชซอฟตแวร

ประมวลคํา จากนั้นแบงผูเขารับการอบรมเปนกลุม 

กลุมละ 2 คน ใหผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 4.2 

เรื่อง การวางแผนสรางแผนพับ โดยเลือกเรื่องท่ีตน

สนใจ และอาจใชขอมูลจากอินเทอรเน็ต   

3. ผูเขารับการอบรมนําเสนอแผนพับท่ีสรางเสร็จแลว     

และรวมกันประเมินผลงานของเพ่ือน 

4. ผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 4.3 เรื่อง การสราง

ชิ้นงานดวยซอฟตแวรประมวลคํา เพ่ือเขียนผังมโนทัศน

การใชซอฟตแวรประมวลคําในการสรางชิ้นงาน และ

ประเด็นสําคัญในการจัดการเรียนรูการสรางชิ้นงาน 

ดวยซอฟตแวรประมวลคํา 

5. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันสรุปเก่ียวกับ         

การสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรประมวลคํา 

 

 

 

- ใบงานท่ี 4.2  

- ใบงานท่ี 4.3  

 

 

 

- แบบใหคะแนน           

ใบงานท่ี 4.2 – 4.3 
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กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

กิจกรรมการสรางช้ินงานดวยซอฟตแวรนําเสนอ  

(1ช่ัวโมง 30 นาที) 

1. วิทยากรยกตัวอยางชิ้นงานท่ีสรางโดยใชซอฟตแวร

นําเสนอ เชน นิทาน เรื่องเลา ความรูตาง ๆ จากนั้น

วิทยากรใหผูเขารับการอบรมแบงกลุม กลุมละ 2 คน  

ออกแบบและสรางงานนําเสนอในเรื่องท่ีสนใจ             

ไมต่ํากวา 8 หนา โดยอาจใชขอมูลจากอินเทอรเน็ต   

2. ผูเขารับการอบรมนําเสนอสไลดท่ีสรางเสร็จแลว         

และรวมกันประเมินผลงานของเพ่ือน 

3. วิทยากรและผูเขารับการอบรมรวมกันสรุปคุณสมบัติ

พ้ืนฐานของซอฟตแวรนําเสนอ การใชงานท่ัวไป และ

การวางแผนการสรางชิ้นงาน 

4. ผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 4.5 เรื่อง การจัด                  

การเรียนรู เรื่อง การสรางงานนําเสนอ จากนั้นวิทยากร

สุมใหผูเขารับการอบรมออกมานําเสนอคําตอบ 

5. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันสรุปเก่ียวกับ           

การใชงานและการจัดการเรียนรู เรื่อง การสรางงาน

นําเสนอ 

 

 

- ใบงานท่ี 4.4 

- ใบงานท่ี 4.5  

 

 

 

- แบบใหคะแนน             

ใบงานท่ี 4.4 – 4.5 

 

 

 

 

 

กิจกรรมการสรางช้ินงานดวยซอฟตแวรตารางทํางาน   

(1 ช่ัวโมง 30 นาที) 

1. วิทยากรแนะนําซอฟตแวรตารางทํางานและสาธิต          

การทํางานเบื้องตน ตามใบความรูท่ี 4.2 เรื่อง รูจัก

ซอฟตแวรตารางทํางาน และใหผูเขารับการอบรมศึกษา

ใบความรูไปพรอมกับการสาธิต 

2. ผูเขาการอบรมออกแบบชิ้นงานตามใบงานท่ี 4.6 เรื่อง

การสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรตารางทํางาน  

3. ผูเขารับการอบรมปฏิบัติการสรางชิ้นงานตามท่ีได

ออกแบบไว จากนั้นวิทยากรสุมผูเขารับการอบรม

ออกมานําเสนอผลงาน 

 

 

 

- ใบความรูท่ี 4.2 

- ใบงานท่ี 4.6  

 

 

 

- แบบใหคะแนน            

ใบงานท่ี 4.6 
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กิจกรรม ส่ือ/ เอกสาร วัดและประเมินผล 

4. ผูเขารับการอบรมออกแบบใบงานเพ่ือจัดการเรียนรู

เรื่อง การสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรตารางทํางาน และ

ออกมานําเสนอผลงาน 

5. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันสรุปเก่ียวกับ          

การใชซอฟตแวรตารางทํางาน และแนวทาง                    

การนําไปใชในการจัดการเรียนการสอน 
 



         

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารประกอบแผนการอบรม
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ใบงานท่ี 4.1  

เรื่อง ผลงานกราฟก 

 

คําช้ีแจง 

 1. ใหออกแบบชิ้นงานกราฟกขนาด กวาง 800 จุด สูง 600 จุด หัวขอเรื่อง “ในหลวงกับเศรษฐกิจ

พอเพียง” 

 2. สรางชิ้นงาน ตามท่ีไดออกแบบไวโดยใชโปรแกรม Microsoft paint 

บันทึก  

1. การออกแบบของฉัน ชื่อผลงาน …........................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. คําอธิบายภาพ 

….................................................................................................................................................................... 

…..................................................................................................................................................................... 

…...........................................................…....................................................................................................... 
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ใบงานท่ี 4.2 

เรื่อง การวางแผนสรางแผนพับ 

 

ใหผูเขารับการอบรมวางแผนการสรางแผนพับ โดยเขียนรายละเอียดลงในชองวาง ตามหัวขอตอไปนี้ 

1. พิจารณารายละเอียดของงาน 

1.1 กําหนดหัวขอเรื่อง 

……………………………………………………………………………………………………………. 

1.2 กําหนดวัตถุประสงคของการสรางแผนพับ 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

1.3 กําหนดกลุมเปาหมาย 

................................................................................................................................................... 

1.4 กําหนดรายละเอียดเนื้อหา 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

1.5 กําหนดขนาด รูปแบบของแผนพับ 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 



     การสรางช้ินงาน  เอกสารประกอบแผนการอบรม      

    

สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                              229 

2. วางแผนและออกแบบ เขียนหรือวาดเคาโครงของแผนพับ 

2.1 เขียนข้ันตอนเพ่ือวางแผนการสรางแผนพับ 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

2.2 ออกแบบแผนพับโดยเขียนหรือวาดเคาโครงของแผนพับแตละหนา 
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3. ดําเนินการสราง 

สรางแผนพับตามท่ีวางแผนและออกแบบไว 

4. ตรวจสอบและปรับปรุง พิจารณาแผนพับท่ีสรางเสร็จแลวสอดคลองกับวัตถุประสงค กลุมเปาหมาย  

และรายละเอียดอ่ืน ๆ ท่ีตองการหรือไม หากไมสอดคลอง มีการปรับปรุงการสรางชิ้นงานอยางไร 

.......................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 
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ใบงานท่ี 4.3  

เรื่อง การสรางช้ินงานดวยซอฟตแวรประมวลคํา 

 

ใหผูเขารับการอบรมเขียนผังมโนทัศนสรุปภาพรวมความรู ทักษะ ประเด็นสําคัญใน                    

การจัดการเรียนรูท่ีไดจากการวางแผนและการสรางแผนพับโดยใชซอฟตแวรประมวลคํา  
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ใบงานท่ี 4.4  

เรื่อง การวางแผนสรางช้ินงานดวยซอฟตแวรนําเสนอ 

ใหผูเขารับการอบรมวางแผนการสรางชิ้นงานดวยซอฟตแวรนําเสนอ โดยเขียนรายละเอียด        

ลงในชองวาง ตามหัวขอตอไปนี้ 

1. พิจารณารายละเอียดของงาน 

1.1 กําหนดหัวขอเรื่อง 

……………………………………………………………………………………………………………. 

1.2 กําหนดวัตถุประสงคของการสรางงานนําเสนอ 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

1.3 กําหนดกลุมเปาหมาย 

................................................................................................................................................... 

1.4 กําหนดรายละเอียดเนื้อหา 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

1.5 กําหนดรูปแบบของสไลด 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 
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2. วางแผนและออกแบบ เขียนหรือวาดเคาโครงของสไลดท่ีนําเสนอ ไมต่ํากวา 8 สไลด 

2.1 เขียนข้ันตอนเพ่ือวางแผนการสรางสไลดนําเสนอผลงาน 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

 

2.2 ออกแบบสไลดโดยเขียนหรือวาดเคาโครงของสไลดแตละหนา 
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3. ดําเนินการสราง 

สรางงานนําเสนอตามท่ีวางแผนและออกแบบไว 

4. ตรวจสอบและปรับปรุง พิจารณาสไลดท่ีสรางเสร็จแลวสอดคลองกับวัตถุประสงค กลุมเปาหมาย  

และรายละเอียดอ่ืน ๆ ท่ีตองการหรือไม หากไมสอดคลอง มีการปรับปรุงการสรางชิ้นงานอยางไร 

.......................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 
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ใบงานท่ี 4.5  

เรื่อง การจัดการเรียนรูเรื่อง การสรางงานนําเสนอ 

 

ใหผูเขารับการอบรมเขียนผังมโนทัศนสรุปภาพรวมความรู ทักษะ ประเด็นสําคัญในการจัด                 

การเรียนรูท่ีไดจากการวางแผนและการสรางแผนพับโดยใชซอฟตแวรนําเสนอ 
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ใบงานท่ี 4.6  

เรื่อง การสรางช้ินงานดวยซอฟตแวรตารางทํางาน 

 
 

คําช้ีแจง   

 1. ใหออกแบบตารางทํางานเพ่ือบันทึกคะแนนสอบของนักเรียน จํานวน 5 คน และมีคะแนนสอบ 

จํานวน 3 รายวิชา แลวทําการคํานวณหาคะแนนรวม ระดับผลการเรียน ของนักเรียนแตละคน และ

คะแนนเฉลี่ยแตละรายวิชา ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 
 
   ชื่อ-สกุล  คณิต วิทย อังกฤษ 

   นายแดง  76 82 69 

   นายขาว  66 68 69 

   นายเขียว 86 80 89 

   นายดํา  56 72 79 

   นายไข  74 62 76 

 

 2. ใหแทรกแผนภูมิแทง เพ่ือแสดงระดับผลการเรียนของนักเรียนแตละคน 

 3. สรางชิ้นงาน ตามท่ีไดออกแบบไวโดยใชซอฟตแวรตารางทํางาน 

  

ชื่อสมาชิกในกลุม 

1. …..................................................... 2. …..................................................... 

 3. …..................................................... 4. …..................................................... 
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บันทึก 

1. การออกแบบของฉัน ชื่อผลงาน................................................................................... 
 

 A B C D E F 

1 ช่ือ-สกุล คณิต วิทย อังกฤษ รวม ผลการเรียน 

2       

3       

4       

5       

6       

7       

 

2. ชื่อและสกุลของแฟมผลงาน ท่ีจัดเก็บ …....................................................................................................  

3. คําแนะนํา หรือขอเสนอแนะ 

 ….......................................................................................................................................................

.….................................................................................................................................................................... 

…..................................................................................................................................................................... 

…..................................................................................................................................................................... 

…..................................................................................................................................................................... 
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ใบความรูท่ี 4.1 

เรื่อง รูจักซอฟตแวรกราฟกเบ้ืองตน 

 โปรแกรม Microsoft paint เปนซอฟตแวรกราฟกอยางงาย ท่ีถูกติดตั้งพรอมกับระบบปฏิบัติการ

วินโดวส เครื่องมือสําหรับใชงาน เชน วาดเสนตรง วาดรูปวงรี วาดรูปวงกลม วาดรูปสี่เหลี่ยม เติมสี ระบายสี 

พนส ี

1. การเรียกใชโปรแกรม ทําไดโดยคลิกท่ีเมนู Start --> All Programs --> Accessories -->Paint 

2. เม่ือเรียกใชงานโปรแกรม Microsoft Paint จะปรากฏหนาตาง ดังรูป 

 

3. ตัวอยางเครื่องมือในโปรแกรม Microsoft Paint 

 

Tools ประกอบดวยเครื่องมือตาง ๆ คือ ดินสอ เทสี ขอความ ลบ ดูดสี และแวนขยาย 

Shapes ประกอบดวยเครื่องมือตาง ๆ เชน เสนตรง เสนอิสระ วงรี และรูปทรงอ่ืน ๆ 

 

4. ตัวอยางการวาดเสนตรง มีข้ันตอน ดังนี้  

1) เลือกเมนู Tools แลวเลือกรูปดินสอ 

2) เลือกเมนู Shapes แลวเลือกรูปเสนตรง  

3) คลิกเมาสท่ีจุดเริ่มตนคางไว แลวเลื่อนไปยังจุดปลายทางจึงปลอยเมาส 
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5. ตัวอยางการวาดวงรี มีข้ันตอน ดังนี้  

1) เลือกเมนู Tools แลวเลือกรูปดินสอ 

2) เลือกเมนู Shapes แลวเลือกรูปวงรี 

3) คลิกเมาสท่ีจุดซ่ึงตองการวาดคางไว แลวลากใหเกิดรูปวงรีตามขนาดท่ีตองการจึงปลอย 

 

6. การวาดเสนขอบรูป และการเติมสี 

6.1 การวาดเสนขอบรูป 

  หากตองการวาดรูปทรงตาง ๆ ท่ีมีเสนขอบ ทําไดดวยการคลิกท่ีลูกศรดานขวา แลวคลิกคําสั่ง 

Outline ดานขวา ซ่ึงเปนตัวเลือกของลักษณะเสนขอบ ลักษณะของเสนท่ีได เชน ไมมีเสนขอบ (No fill) 

เสนขอบสีเดียว (Solid Color) เสนขอบสีเทียน (Crayon)  

 

 6.2 การเติมสี 

  หากตองการวาดรูปทรงตาง ๆ ท่ีมีการเติมสี ทําไดดวยการคลิกท่ีลูกศรดานขวา แลวคลิกท่ีคําสั่ง 

Fills ซ่ึงเปนตัวเลือกของลักษณะสีท่ีใชเติม เชน ไมมีสี (No fill) สีโทนเดียว (Solid Color) สีเทียน

(Crayon)  
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7. การเลือกสี 

 การวาดรูปตาง ๆ สามารถกําหนดสีตัวอักษร เสน และกําหนดสีพ้ืนหลังได โดยคลิกเลือกสีจากเมนู 

Color1 และสีพ้ืนหลังจากเมนู Color2 
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แถวท่ี 5 
คอลัมน H 

แถบสูตรคาํนวณ 

แท็บแผนงาน 

 

แถบแสดงสถานะ 

แถบช่ือแถว 

กลองช่ือ 

แถบเมนู แถบช่ือเรื่อง แถบช่ือคอลัมน 

แถบเครื่องมือ 

แถบเลื่อน 
พ้ืนท่ีใสขอมูล 

ใบความรูท่ี 4.2  

เรื่อง รูจักซอฟตแวรตารางทํางาน  

  

ซอฟตแวรตารางทํางานใชในการสรางและจัดรูปแบบแผนงาน เพ่ือคํานวณ วิเคราะหขอมูล และ

นําเสนอขอมูลแบบแผนภูมิท่ีหลากหลาย 

ตัวอยางการใชงานซอฟตแวรตารางทํางาน มีดังนี้ 

1. การเรียกใชซอฟตแวรตารางทํางาน คลิก Start-->All Programs-->Microsoft Office-->Microsoft 

Excel 2010 จะปรากฏหนาตาง ดังรูป 
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2. เมนู New เปนเมนูท่ีใชสรางสมุดงาน ซ่ึงมีแมแบบสําหรับใชในงานตางตาง ๆ เชน Blank workbook, 

Agendas, Budgets, Calendars, Expense reports, Fax เปนตน ซ่ึงหากตองการสราง สมุดงานใหมโดย

ไมใชแมแบบใหเลือก Blank workbook แลวคลิกปุม Create 

 

 
   

  

3. แถบเครื่องมือ เปนสวนแสดงคําสั่ง แบงออกเปนประเภทตาง ๆ ดังนี้ 

 3.1 แท็บ Home คําสั่งมาตรฐานท่ีใชงานบอย เชน คลิปบอรด แบบอักษร การจัดแนว ตัวเลข 

ลักษณะเซลล และการแกไข 

 
 

 3.2 แท็บ Insert กลุมคําสั่งใชงานในการแทรกสิ่งตาง ๆ ในเอกสาร เชน ตาราง ภาพประกอบ 

แผนภูมิ การเชื่อมโยง และขอความ 
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 3.3 แท็บ Page Layout เปนกลุมคําสั่งใชงานในการจัดการหนากระดาษ เชน ชุดรูปแบบ ตั้งคา

หนากระดาษ ปรับพอดี ตัวเลือกของแผนงาน และจัดเรียง 

 
 

 3.4 แท็บ Formulas เปนกลุมคําสั่งใชงานในการจัดการเก่ียวกับสูตรหรือฟงกชันตาง ๆ เชน 

ไลบรารีฟงกชัน ชื่อท่ีกําหนด ตรวจสอบสูตร และการคํานวณ 

 
 

 3.5 แท็บ Data เปนกลุมคําสั่งใชงานในการจัดการขอมูลตาง ๆ เชน รับขอมูลภายนอก                    

การเชื่อมตอ เรียงลําดับและกรอง เครื่องมือขอมูล เคาราง 

 
 

 3.6 แท็บ Review เปนกลุมคําสั่งใชงานในการตรวจทานพิสูจนอักษร สรางขอคิดเห็น                         

และการเปลี่ยนแปลง 

 
 

 3.7 แท็บ View เปนกลุมคําสั่งใชงานในการจัดการมุมมองของหนากระดาษ แผนงาน สมุดงาน 

เชน มุมมองสมุดงาน แสดง/ ซอน ยอ/ ขยาย หนาตาง แมโคร 
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4. แถบสูตรคํานวณ เปนแถบท่ีแสดงตําแหนงเซลลหรืออางอิงเซลล แตเม่ือพิมพเครื่องหมาย = หรือคลิก 

ปุมเครื่องหมาย fx ท่ีตําแหนงเซลล หรืออางอิงเซลลนี้ จะเปลี่ยนเปนชื่อสูตรหรือฟงกชัน สวนเครื่องหมาย

กากบาทใชยกเลิก ปุมเครื่องหมายถูกใชปอนคา และปุมเครื่องหมาย fx ใชแทรกฟงกชัน ดานขวาสุดใช

แสดงแสดงขอความ ตัวเลข และสูตรท่ีอยูเบื้องหลังตัวเลข 
 

 
  

5. แผนงานหรือชีท (Sheet) ในไฟลหนึ่งจะเปรียบไดกับสมุดงาน แตละสมุดงานอาจมีหลายแผนงาน 

 
 

6. การแทรกสูตรคํานวณ  

 6.1 การคํานวณพ้ืนฐาน 

 การคํานวณในโปรแกรมตารางทํางาน จําเปนตองมีการใสสูตรลงในเซลลผลลัพธท่ีตองการ                   

ผลจากการคํานวณ ซ่ึงมีรูปแบบในการเขียนสูตรเพ่ือใชในการคํานวณ ดังนี้ ในเซลลท่ีตองการคํานวณ              

จะตองเขียนเครื่องหมาย เทากับ (=) และตอดวยชื่อเซลลตามดวยเครื่องหมายทางคณิตศาสตร เชน 

ตองการคํานวณผลคูณของขอมูลในเซลล A2 กับ B2 แลวใหแสดงผลในเซลล C2 จะตองเขียนสูตร                 

ในเซลล C2 ดังนี้ =A2*B2 เม่ือใสสูตรคํานวณเสร็จหลังจากกดแปน [Enter] ก็จะปรากฏผลการคูณ                  

ในเซลล C3 
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6.2 การคํานวณแบบเง่ือนไข 

การคํานวณแบบเง่ือนไข จะใชในกรณีท่ีจะทําการคํานวณเม่ือคาในเซลลตนทาง เปนไปตาม

เง่ือนไขท่ีตองการ เชน การคิดระดับผลการเรียน ถาคะแนนในเซลล A2 นอยกวา 50 จะไดรับระดับ                 

ผลการเรียน 0 แตถามากกวานั้นใหระดับผลการเรียน 1 โดยใหแสดงระดับผลการเรียนในเซลล B2             

ก็จะเขียนสูตรในเซลล B2 ดังนี้ =if (A2<50,0,1) 

 
 

 การเขียนสูตรแบบเง่ือนไข หากมีเง่ือนไขหลายเง่ือนไข สามารถเขียนสูตรซอนกันจนครบเง่ือนไข

ได เชน  

  =if (A2<50,0,if (A2<60,1,if (A2<70,2,if (A2<80,3,4))))  

หรือ   =if (A2>79,4,if (A2>69,3,if (A2>59,2,if (A2>49,1,0)))) 

สูตรขางตนท้ังสองสูตร ใหผลลัพธในการคํานวณเชนเดียวกัน คือ  

 ถาคะแนนในเซลล A2 มีคา 0-49 จะไดผลลัพธ 0 ในเซลล B2 

 ถาคะแนนในเซลล A2 มีคา 50-59 จะไดผลลัพธ 1 ในเซลล B2 

 ถาคะแนนในเซลล A2 มีคา 60-69 จะไดผลลัพธ 2 ในเซลล B2 

 ถาคะแนนในเซลล A2 มีคา 70-79 จะไดผลลัพธ 3 ในเซลล B2 

 ถาคะแนนในเซลล A2 มีคา 80-100 จะไดผลลัพธ 4 ในเซลล B2 

 
 6.3 การหาคาผลรวม หากตองการหาคาผลรวมของตัวเลข ในชวงเซลลท่ีกําหนด สามารถเขียน

สูตรลงในเซลลท่ีตองการใหปรากฏผลลัพธได เชน =sum (A2:C2) เปนการหาผลรวมของตัวเลข                

ในชวงเซลล A2 ถึง C2 
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การแทรกสูตรหรือฟงกชันอ่ืน ๆ หากผูใชไมทราบสูตรหรือฟงกชันนั้น ๆ อาจแทรกไดโดยการเลื่อนตัวชี้ไป

ยังเซลลท่ีตองการใหปรากฏผลลัพธ แลวเลือก [Fx] ท่ีดานหนาแถบสูตร แลวเลือกหาสูตรหรือฟงกชันท่ี

ตองการ จากนั้นทําการกําหนดหรือระบุคาท่ีจําเปนจนครบก็จะไดผลลัพธเชนเดียวกัน 

7. การแทรกแผนภูมิ ผูใชสามารถนําผลการคํานวณท่ีได ไปนําเสนอในรูปแบบกราฟหรือแผนภูมิ                

สามารถทําไดโดย 

 1) ใชเมาสเลือกเขตขอมูลท่ีตองการสราง เชน D2 ถึง D4 

 2) คลิกเมนู Insert แลวเลือกสัญรูปในกลุมแผนภูมิ โดยเลือก สัญรูป “คอลัมน” จะปรากฏ

แผนภูมิแทงในแผนงาน ดังตัวอยาง 

 

 
รูปท่ี 30 แสดงการแทรกแผนภูมิ 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 4.1  

เรื่อง ผลงานกราฟก 

 

คะแนนใบงานท่ี 4.1 คะแนนเต็ม 15 คะแนน 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. ชื่อผลงาน 1. ชื่อผลงานมีความ

นาสนใจ 

2. ชื่อผลงานสอดคลอง        

กับภาพ 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

2. คําอธิบายภาพ 1. ใชภาษาไดถูกตองตาม

อักขรวิธี 

2. มีเนื้อหาสอดคลอง         

กับภาพ 

3. ใชภาษาท่ีเขาใจไดงาย

ไมวกวน 

1. ใชภาษาไดถูกตองตาม

อักขรวิธี 

2. มีเนื้อหาไมสอดคลอง

กับภาพ 

3. ใชภาษาท่ีเขาใจไดงาย

ไมวกวน 

1. ใชภาษาไมถูกตองตาม

อักขรวิธีเปนสวนใหญ 

2. มีเนื้อหาไมสอดคลอง

กับภาพ 

3. ใชภาษาท่ีเขาใจไดงาย

ไมวกวน 

3. ภาพ 1. มีสีสันสวยงาม 

2. มีความสัมพันธกับ         

เนื้อเรื่องท่ีกําหนด 

3. มีองคประกอบภาพ             

ท่ีเหมาะสม 

1. มีสีสันสวยงาม 

2. มีความสัมพันธกับ             

เนื้อเรื่องท่ีกําหนด 

3. มีองคประกอบภาพ

นอย 

1. มีสีสันสวยงาม 

2. ไมมีความสัมพันธ            

กับเนื้อเรื่องท่ีกําหนด 

3. มีองคประกอบภาพ

นอยมาก 

4. ความคิดริเริ่ม

สรางสรรค 

1. มีการประยุกตผลงาน

ใหทันเหตุการณ 

2. มีความคิดท่ีหลากหลาย

แตกตางอยางโดดเดน 

3. มีความกลมกลืนอยาง

ลงตัว 

1. ไมมีการประยุกต

ผลงานใหทันเหตุการณ 

2. มีความคิดท่ีหลากหลาย 

3. มีความกลมกลืนใน         

บางจุด 

1. ไมมีการประยุกต

ผลงานเลย 

2. ลอกแบบจากผูอ่ืน 

5. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามท่ี

ตองการและวางแผนไว 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

ตองการและวางแผนไว 

ไมเสร็จตามแผนท่ีวางไว 

ท้ิงงาน 
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เกณฑตัดสินระดับคุณภาพ 

  คะแนน  ระดับคุณภาพ 

   13-15      ดี (3) 

   10-12      พอใช (2) 

   7-9      ปรับปรุง (1) 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 4.2  

เรื่อง การวางแผนสรางแผนพับ 

คะแนนใบงานท่ี 4.2 คะแนนเต็ม 15 คะแนน 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. การพิจารณา 

รายละเอียดของงาน 

1. การกําหนดหัวขอเรื่อง

และวัตถุประสงคมีความ

ชัดเจน 

2. การกําหนดกลุมเปาหมาย

เหมาะสมกับเนื้อหา 

3. เนื้อหาสอดคลองกับ

หัวขอและมีการเรียงลําดับ

สาระสําคัญของเนื้อหา 

4. การกําหนดขนาด 

รูปแบบของแผนพับมี

ความเหมาะสม 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

2. วางแผนและ

ออกแบบ 

1. การเขียนข้ันตอนเพ่ือ

วางแผนการสรางแผนพับ

มีความชัดเจนถูกตอง 

2. การออกแบบแผนพับ

เปนไปตามลําดับข้ันตอน 

ท่ีกําหนด 

ขาด 1 ขอหรือไม

สอดคลอง 

ขาด 2 ขอหรือไม

สอดคลอง 

3. การปฏิบัติงาน

อยางเปนระบบ 

1. การสรางแผนพับตามท่ี

วางแผนและออกแบบไว

อยางมีข้ันตอนถูกตอง 

2. มีการตรวจสอบและ

ปรับปรุงชิ้นงาน 

ขาด 1 ขอหรือไม

สอดคลอง 

ขาด 2 ขอหรือไม

สอดคลอง 

4. ความคิดริเริ่ม

สรางสรรค 

1. มีการประยุกตผลงาน 

ใหทันเหตุการณ 

2. มีความคิดท่ีหลากหลาย

แตกตาง 

ขาด 1 ขอหรือไม

สอดคลอง 

ขาด 2 ขอหรือไม

สอดคลอง 
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

5. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามท่ี

ตองการและวางแผนไว 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

ตองการและวางแผนไว 

ไมเสร็จตามแผนท่ีวางไว 

ท้ิงงาน 

 

เกณฑตัดสินระดับคุณภาพ 

  คะแนน  ระดับคุณภาพ 

  13-15      ดี (3) 

  10-12      พอใช (2) 

   7-9      ปรับปรุง (1) 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 4.3  

เรื่อง การสรางช้ินงานดวยซอฟตแวรประมวลคํา 

 

คะแนนใบงานท่ี 4.3 คะแนนเต็ม 9 คะแนน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. เนื้อหา 1. แสดงความรูความเขาใจ

ในเนื้อหาท่ีคนความาอยาง

ดีมาก  

2. มีข้ันตอน ครบถวน  

3. มีการสรุปความคิดเห็น 

โดยใชเหตุผลไดอยาง

สมเหตุสมผล 

1. แสดงความรูความเขาใจ

ในเนื้อหาท่ีคนควา             

ปานกลาง  

2. มีข้ันตอน ครบถวน  

3. มีการสรุปความคิดเห็น 

1. แสดงความรูความเขาใจ

ในเนื้อหาท่ีคนควา          

ปานกลาง  

2. ขาดข้ันตอน และ

รายละเอียด  

3. มีการสรุปความคิดเห็น 

2. การนําเสนอ

ผลงาน 

1. จัดทําแผนภาพอยาง

เปนระบบ  

2. นําเสนอดวยขอมูลท่ี

ถูกตอง ครอบคลุมหัวขอ

และรายละเอียดท่ีสําคัญ 

1. จัดทําแผนภาพอยาง

เปนระบบ 

2. นําเสนอดวยขอมูลแบบ

ท่ีถูกตองครอบคลุมหัวขอ

สําคัญ ขาดรายละเอียดใน

บางหัวขอ 

1. จัดทําแผนภาพ ถูกตอง

บางสวน  

2. นําเสนอดวยขอมูลไม

ครอบคลุมในหัวขอสําคัญ

บางประเด็นและขาด

รายละเอียด 

3. การออกแบบ 1. มีการใช รูปภาพ 

ตัวอักษรและสีสัน  

2. เราความสนใจ มี 

มาตราสวนและสมดุลของ

ภาพ 

1. มีการใช ตัวอักษรและ

สีสัน  

2. เราความสนใจ มี   

มาตราสวนและสมดุลของ

ภาพ 

1. ขาดการใช ตัวอักษร

และสีสัน  

2. ขาดมาตราสวนและ

สมดุลของภาพ 

 

เกณฑตัดสินระดับคุณภาพ 

  คะแนน  ระดับคุณภาพ 

   8-9      ดี (3) 

   6-7      พอใช (2) 

   4-5      ปรับปรุง (1) 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 4.4  

เรื่อง การวางแผนสรางช้ินงานดวยซอฟตแวรนําเสนอ 

คะแนนใบงานท่ี 4.4 คะแนนเต็ม 15 คะแนน 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. การพิจารณา 

รายละเอียดของงาน 

1. การกําหนดหัวขอเรื่อง

และวัตถุประสงคมีความ

ชัดเจน 

2. การกําหนดกลุมเปาหมาย

เหมาะสมกับเนื้อหา 

3. เนื้อหาสอดคลองกับ

หัวขอและมีการเรียงลําดับ

สาระสําคัญของเนื้อหา 

4. การกําหนดรูปแบบของ

สไลดมีความเหมาะสม 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

2. วางแผนและ

ออกแบบ 

1. การเขียนข้ันตอนเพ่ือ

วางแผนการสรางสไลดมี

ความชัดเจนถูกตอง 

2. การออกแบบสไลด

เปนไปตามลําดับข้ันตอน 

ท่ีกําหนด 

ขาด 1 ขอหรือไม

สอดคลอง 

ขาด 2 ขอหรือไม

สอดคลอง 

3. การปฏิบัติงาน

อยางเปนระบบ 

1. การสรางสไลดตามท่ี

วางแผนและออกแบบไว

อยางมีข้ันตอนถูกตอง 

2. มีการตรวจสอบและ

ปรับปรุงชิ้นงาน 

ขาด 1 ขอหรือไม

สอดคลอง 

ขาด 2 ขอหรือไม

สอดคลอง 

4. ความคิดริเริ่ม

สรางสรรค 

1. มีการประยุกตผลงาน    

ใหทันเหตุการณ 

2. มีความคิดท่ี

หลากหลายแตกตาง 

 

ขาด 1 ขอหรือไม

สอดคลอง 

ขาด 2 ขอหรือไม

สอดคลอง 
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

5. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามท่ี

ตองการและวางแผนไว 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

ตองการและวางแผนไว 

ไมเสร็จตามแผนท่ีวางไว 

ท้ิงงาน 

 

เกณฑตัดสินระดับคุณภาพ 

  คะแนน  ระดับคุณภาพ 

  13-15      ดี (3) 

  10-12      พอใช (2) 

   7-9      ปรับปรุง (1)                     
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 4.5  

เรื่อง การจัดการเรียนรูเรื่อง การสรางงานนําเสนอ 

คะแนนใบงานท่ี 4.5 คะแนนเต็ม 9 คะแนน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. เนื้อหา 1. แสดงความรูความเขาใจ

ในเนื้อหาท่ีคนความาอยาง

ดีมาก  

2. มีข้ันตอน ครบถวน  

3. มีการสรุปความคิดเห็น 

โดยใชเหตุผลไดอยาง

สมเหตุสมผล 

1. แสดงความรูความเขาใจ

ในเนื้อหาท่ีคนควา          

ปานกลาง  

2. มีข้ันตอน ครบถวน  

3. มีการสรุปความคิดเห็น 

1. แสดงความรูความเขาใจ

ในเนื้อหาท่ีคนควา 

ปานกลาง  

2. ขาดข้ันตอน และ

รายละเอียด  

3. มีการสรุปความคิดเห็น 

2. การนําเสนอ

ผลงาน 

1. จัดทําแผนภาพอยาง

เปนระบบ  

2. นําเสนอดวยขอมูลท่ี

ถูกตอง ครอบคลุมหัวขอ

และรายละเอียดท่ีสําคัญ 

1. จัดทําแผนภาพอยาง

เปนระบบ 

2. นําเสนอดวยขอมูลแบบ

ท่ีถูกตองครอบคลุมหัวขอ

สําคัญ ขาดรายละเอียดใน

บางหัวขอ 

1. จัดทําแผนภาพ ถูกตอง

บางสวน  

2. นําเสนอดวยขอมูลไม

ครอบคลุมในหัวขอสําคัญ

บางประเด็นและขาด

รายละเอียด 

3. การออกแบบ 1. มีการใช รูปภาพ 

ตัวอักษรและสีสัน  

2. เราความสนใจ มี 

มาตราสวนและสมดุลของ

ภาพ 

1. มีการใช ตัวอักษรและ

สีสัน  

2. เราความสนใจ มี 

มาตราสวนและสมดุลของ

ภาพ 

1. ขาดการใช ตัวอักษร

และสีสัน  

2. ขาดมาตราสวนและ

สมดุลของภาพ 

 

เกณฑตัดสินระดับคุณภาพ 

  คะแนน  ระดับคุณภาพ 

   8-9      ดี (3) 

   6-7      พอใช (2) 

   4-5      ปรับปรุง (1) 
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แบบใหคะแนนใบงานท่ี 4.6  

เรื่อง การสรางช้ินงานดวยซอฟตแวรตารางทํางาน 

คะแนนใบงานท่ี 4.6 คะแนนเต็ม 9 คะแนน 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑการใหระดับคะแนน 

ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

1. การสรางชิ้นงาน 1. การออกแบบตาราง 

การทํางานถูกตอง

เหมาะสม 

2. การคํานวณมีความ

ถูกตอง 

3. การสรางแผนภูมิแทง

เหมาะสมกับขอมูล 

ขาด 1 ขอหรือไมชัดเจน ขาด 2 ขอหรือไมชัดเจน 

2. การปฏิบัติงาน

อยางเปนระบบ 

1. การสรางชิ้นงานตามท่ี

วางแผนและออกแบบไว

อยางมีข้ันตอนถูกตอง 

2. มีการตรวจสอบและ

ปรับปรุงชิ้นงาน 

ขาด 1 ขอหรือไม

สอดคลอง 

ขาด 2 ขอหรือไม

สอดคลอง 

3. ผลสําเร็จของงาน เสร็จครบถวนตามท่ี

ตองการและวางแผนไว 

เสร็จแตไมครบถวนตาม

ตองการและวางแผนไว 

ไมเสร็จตามแผนท่ีวางไว 

ท้ิงงาน 
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          สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

รายช่ือคณะเรียบเรียงเนื้อหา 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ระดับประถมศึกษา 

หนวยการเรียนรูท่ี 6 การออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

ท่ี ช่ือ – สกุล โรงเรียน/ สังกัด 

1 นายจิตรกร   ปนทราช โรงเรียนสามัคคีวิทยาคม 

2 นายองอาจ   พรมประไพ โรงเรียนอุตรดิตถดรุณี 

3 นายชยการ   คีรีรัตน โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายมัธยม 

4 นางสาวเยาวลักษณ   เวชศิริ โรงเรียนปราจิณราษฎรอํารุง 

5 นางประภากร   เชียงทอง โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 

6 นางสาวจันทิมา   อ๋ิวสกุล โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย สตูล 

7 นายวิสูตร   ปฐมโรจนฤทธ สถาบันพัฒนาครู คณาจารยและบุคลากรทางการศึกษา 

8 นายพรพจน   พุฒวันเพ็ญ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

9 นางสาวจีระพร   สังขเวทัย สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

10 นายนิรมิษ   เพียรประเสริฐ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

11 นางสาวทิพยวรรณ  สุดปฐม สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

12 นางสาวรัชนีกร  กลิ่นหอมหวล สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

13 นางสาวกชพร   วงศสวางศิริ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
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คณะกรรมการโครงการ 

โครงการพัฒนาชุดการอบรมครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร คณิตศาสตร 

และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษาถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลายท่ีเนนกระบวนการคิดวิเคราะหแกปญหา 

1. ผูอํานวยการ สสวท. (นางพรพรรณ  ไวทยางกูร) ท่ีปรึกษา 

2. ผูอํานวยการ สคบศ. (นางสาวนฤมล  ไทยวิรัช) ท่ีปรึกษา 

3. นางดวงสมร  คลองสารา ประธานกรรมการ 

4. นางกัญณัฏฐ  สวัสดิ์สวาง รองประธานกรรมการ 

5. นายดุสิต  สังขรวมใจ กรรมการ 

6. นายประสงค  เมธีพินิตกุล กรรมการ 

7. นางชมัยพร  ตั้งตน กรรมการ 

8. นายราม ติวารี กรรมการ 

9. นางสาวสุพรรณี  ชาญประเสริฐ กรรมการ 

10. นางสาววนิดา  ธนประโยชนศักดิ์ กรรมการ 

11. นายสุพจน  วุฒิโสภณ กรรมการ 

12. นางเบ็ญจวรรณ  ศรีเจริญ กรรมการ 

13. นางสาวกุศลิน  มุสิกุล กรรมการ 

14. นายสมเกียรติ  เพ็ญทอง กรรมการ 

15. นายวัฒน  วัฒนากูล กรรมการ 

16. นายวิสูตร  ปฐมโรจนฤทธ กรรมการ 

17. นางสาวสรัสวดี  มุสิกบุตร     กรรมการ 

18. นางจิรัฐ   อนุเชิงชัย กรรมการ 

19. นางสาวสุนทรี  ไกรกาบแกว กรรมการ 

20. นายโชคชัย  อัศวินชัย กรรมการ 

21. นางสาวทิพยวรรณ  สุดปฐม กรรมการ 

22. นางสาวโศจิวัจน  เสริฐศร ี กรรมการและเลขานุการ 

23. นางสาวนิอร  ภูรัตน กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

24. นางสาวรัชนีกร  กลิ่นหอมหวล กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

25. นางสาวกชพร  วงศสวางศิริ กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

26. นางสาวยุวรีย  พันทวีศักดิ์ กรรมการและผูชวยเลขานุการ 
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