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คํานํา 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) รวมกับ สถาบันพัฒนาครู คณาจารย

และบุคลากรทางการศึกษา (สคบศ.) ดําเนินการพัฒนาชุดการอบรมครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม กลุมสาระ

การเรียนรูวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษาถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ตามโครงการพัฒนาชุดการอบรมครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร คณิตศาสตร 

และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษาถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลายท่ีเนนกระบวนการคิดวิเคราะหแกปญหา 

โดยเริ่มโครงการระหวางปงบประมาณ 2555 – 2557  

 เพ่ือใหการอบรมครูผูชวยหรือครูบรรจุใหมดําเนินตามนโยบาย เปาหมาย และวัตถุประสงค สสวท. 

จึงไดจัดทําชุดการอบรมครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม จํานวน 13 ชุด ไดแก (1) วิชาวิทยาศาสตรประถมศึกษา 

(2) วิชาวิทยาศาสตรมัธยมศึกษาตอนตน (3) วิชาเคมีมัธยมศึกษาตอนปลาย (4) วิชาชีววิทยามัธยมศึกษา

ตอนปลาย (5) วิชาฟสิกสมัธยมศึกษาตอนปลาย (6) วิชาโลก ดาราศาสตรและอวกาศมัธยมศึกษา        

ตอนปลาย (7) วิชาคณิตศาสตรประถมศึกษาตอนตน (8) วิชาคณิตศาสตรประถมศึกษาตอนปลาย            

(9) วิชาคณิตศาสตรมัธยมศึกษาตอนตน (10) วิชาคณิตศาสตรมัธยมศึกษาตอนปลาย (11) วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารประถมศึกษา (12) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมัธยมศึกษาตอนตน 

(13) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมัธยมศึกษาตอนปลาย แตละชุดประกอบดวยแผน              

การอบรม เอกสารสําหรับผูเขารับการอบรม เอกสารสําหรับวิทยากร และสื่อประกอบการจัดกิจกรรม

การเรียนรู เพ่ือมอบใหกับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาและหนวยงานท่ีมีสวนเก่ียวของดําเนินการอบรม    

ครูผูชวยหรือครูบรรจุใหมในสังกัดตอไป 

 สสวท. ขอขอบพระคุณคณะผูเชี่ยวชาญ คุณครู และคณะกรรมการทุกทาน ท่ีใหความรวมมือ     

ในการพัฒนาหลักสูตร และจัดทําเอกสาร หวังเปนอยางยิ่งวา เอกสารเลมนี้จะเปนประโยชนตอผูเก่ียวของ

ทุกฝาย หากมีขอเสนอแนะโปรดแจงแกคณะทํางานโครงการพัฒนาชุดการอบรมครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม 

สสวท. ทราบดวย จักขอบคุณยิ่ง   

 

                 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

                                                                                     กันยายน 2557 
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สารบัญ 

หนา 

หนวยการเรียนรูท่ี 6 การออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู 1 

เรื่อง เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลและอุปกรณ 3 

 แผนการอบรม 5 

 เอกสารประกอบแผนการอบรม 13 

เรื่อง ระบบเครือขายและการส่ือสาร 43 

 แผนการอบรม 45 

 เอกสารประกอบแผนการอบรม 55 

เรื่อง การถายทอดความคิดในการแกปญหา 73 

 แผนการอบรม 75 

 เอกสารประกอบแผนการอบรม 85 

เรื่อง การเขียนโปรแกรม 133 

 แผนการอบรม 135 

 เอกสารประกอบแผนการอบรม 147 

เรื่อง การทําโครงงานคอมพิวเตอร 201 

 แผนการอบรม 203 

 เอกสารประกอบแผนการอบรม 213 
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แผนการอบรมคร ูเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  

สําหรับครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม 

เรื่อง เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลและอุปกรณ 

เวลา  4  ช่ัวโมง 

วัตถุประสงค  เพ่ือใหผูเขารับการอบรม 

1. รูจักชื่อและหนาท่ีของเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

2. รูจักชื่อและสวนประกอบของเมนบอรดเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

3. เลือกซ้ือคอมพิวเตอรสวนบุคคลและอุปกรณไดเหมาะสมกับงาน 

สาระการเรียนรู 

1. สวนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

2. สวนประกอบของเมนบอรดเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

3. การเลือกซ้ือเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลและอุปกรณ 

สาระสําคัญ 

ปจจุบันเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลเปนอุปกรณท่ีสําคัญในการทํากิจกรรมตาง ๆ                      

ในชีวิตประจําวัน และในโรงเรียนไดมีการนําคอมพิวเตอรสวนบุคคลมาใชในการจัดกิจกรรมการเรียน           

การสอนมากข้ึน ผูสอนควรมีความรูเก่ียวกับสวนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลและ

สวนประกอบของเมนบอรดเพ่ือสามารถวิเคราะหจุดบกพรองและบํารุงรักษาเครื่องคอมพิวเตอร            

สวนบุคคลและอุปกรณท่ีใชงานในสถานศึกษาของตนเองไดอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

ส่ือและแหลงเรียนรู 

1. สําหรับผูเขารับการอบรม 

1.1 ใบความรู 1.1 เรื่อง สวนประกอบของเมนบอรด 

1.2 ใบงานท่ี 1.1 เรื่อง อะไรเปนอะไร  

1.3 ใบงานท่ี 1.2 เรื่อง คุณครูคนใหม 

1.4 ใบงานท่ี 1.3 เรื่อง สวนประกอบของคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

1.5 ใบงานท่ี 1.4 เรื่อง สวนประกอบของเมนบอรด 

1.6 ใบงานท่ี 1.5 เรื่อง การเลือกซ้ือเครื่องคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับงาน 
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1.7 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 - 6  

2. สําหรับวิทยากร 

2.1 แนวการตอบใบงานท่ี 1.1 1.3 และ 1.4 

2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม 

2.3 แบบประเมินการนําเสนอผลงานและชิ้นงาน 

2.4 บัตรคํา “คุณครูคนใหม” 

2.5 แผนพับแสดงคุณลักษณะเครื่องคอมพิวเตอร (ท่ีระบุราคา) 

การประเมินผล 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

(คะแนนเต็ม 16 คะแนน) 
เครื่องมือ 

1. มีสวนรวมในกิจกรรม 

ประเด็นการประเมินการมีสวน

รวมในกิจกรรม  ประเมินจาก    

8 ประเด็น ไดแก 

1.1 ตรงตอเวลา 

1.2 รวมกิจกรรมสมํ่าเสมอ 

1.3 รวมเสนอความคิดเห็น 

1.4 ศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม 

1.5 มีสวนรวมในการวางแผน 

1.6 ยอมรับฟงความคิดเห็น

ผูอ่ืน 

1.7 มีสวนชวยเหลือ แนะนํา

เพ่ือน 

1.8 รับผิดชอบงานท่ีไดรับ

มอบหมาย 

คะแนนเต็ม  7 คะแนน โดย 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-34 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 11-15 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-10 

    ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 0 

 

แบบสังเกตพฤติกรรม

การมีสวนรวมใน

กิจกรรม 

2. การนําเสนอผลงาน  

ประเด็นการประเมินการ

นําเสนอผลงานงาน  ประเมิน

จาก 10 ประเด็น ไดแก 

2.1 เทคนิคการนําเสนอ 

คะแนนเต็ม 9 คะแนน โดย 

    ได 9 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 8 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-35 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

แบบประเมินการ

นําเสนอผลงานและ

ชิ้นงาน 
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รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

(คะแนนเต็ม 16 คะแนน) 
เครื่องมือ 

2.2 เวลาในการนําเสนอ 

2.3 มีความม่ันใจในการ

นําเสนอ 

2.4 วิธีการนําเสนอและการใช

ภาษา 

2.5 เนื้อหานําเสนอ กระชับ 

ตรงประเด็น 

2.6 สงผลงานตรงเวลา 

2.7 ผลงานมีความถูกตอง 

2.8 ความสมบูรณของชิ้นงาน 

2.9 ผลงานมีรูปแบบท่ี

เหมาะสม 

2.10 ผลงานมีความแปลกใหม  

       สรางสรรค 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 12-15 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 8-11 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 4-7 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-3 

    ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม  0 

3. การทดสอบความรู   คะแนนเต็ม 20 คะแนน โดย 

ประเด็นการประเมิน ตรวจจาก

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ              

ขอละ 1 คะแนน 

แบบทดสอบหลังเรียน 

(รวมขอสอบท้ัง 5 

กิจกรรม) 

แนวทางปฏิบัติสําหรับวิทยากร 

1. จัดเตรียมบัตรคํา “คุณครูคนใหม” ตามจํานวนกลุม  

2. จัดเตรียมแผนพับแสดงคุณลักษณะเครื่องคอมพิวเตอร (ท่ีระบุราคา) ตามจํานวนกลุม 

3. จัดเตรียมแบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม ตามจํานวนกลุม 

4. จัดเตรียมใบงานท่ี 1.1 ตามจํานวนผูเขารับการอบรม 

5. จัดเตรียมใบงานท่ี 1.2 – 1.5 ตามจํานวนกลุม 

6. จัดเตรียมใบความรูท่ี 1.1 ตามจํานวนผูเขารับการอบรม 

7. จัดเตรียมหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร                                             

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 - 6 ตามจํานวนผูเขารับการอบรม 
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8. จัดเตรียมลูกปดสีสําหรับลงคะแนนการนําเสนอใบงานท่ี 1.5  เทาจํานวนผูเขารับการอบรม ท้ังนี้ 

อาจจัดเตรียมเผื่อสําหรับวิทยากรแตละคนดวย 

9. จัดเตรียมแนวการตอบใบงานท่ี 1.1  1.3 และ 1.4 เพ่ือเปนแนวทางใหวิทยากร สําหรับตอบ 

คําถามรวมกันกับผูเขารับการอบรม 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

1. วิทยากรเชิญผูเขารับการอบรมทุกคนแนะนําตนเอง แลว

ใหผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 1.1 เรื่อง อะไรเปน

อะไร 

2. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันเฉลยคําตอบใน 

ใบงาน จากนั้นวิทยากรแจงเกณฑการประเมิน ดังนี้  

ผูมีคะแนนระหวาง 7 – 8  คะแนน  อยูในระดับ A      

ผูมีคะแนนระหวาง 4 – 6  คะแนน  อยูในระดับ B      

ผูมีคะแนนระหวาง 0 – 3  คะแนน  อยูในระดับ C      

3. วิทยากรจัดกลุมผูเขารับการอบรม กลุมละ 4 – 5 คน 

โดยแตละกลุมควรมีสมาชิกท่ีมีคะแนนท้ัง 3 ระดับ คือ 

A, B และ C   

4. วิทยากรชี้แจงเก่ียวกับจุดประสงคในการอบรม เรื่อง 

เครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณ และการประเมินผล 

(ตัวชี้วัดและเกณฑการใหคะแนน) 

5. ผูเขารับการอบรม เขากลุมแลววิทยากรแจกบัตรคํา 

“คุณครูคนใหม” และใบงานท่ี 1.2 เรื่อง คุณครูคนใหม  

จากนั้นผูเขารับการอบรมรวมอภิปรายแลกเปลี่ยน 

ความคิดเห็นกัน แลวจัดเรียงบัตรคําตามขอสรุปของ          

ผูเขารับการอบรมในกลุม แลวนําเสนอหนาชั้น 

6. วิทยากรแจกเอกสารดังตอไปนี้ใหผูเขารับการอบรม 

- หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 – 6 

 

- ใบงานท่ี 1.1 

- บัตรคําคุณครูคนใหม 

- ใบงานท่ี 1.2  

- โปสเตอรสวนประกอบ 

ของคอมพิวเตอรสวน

บุคคล 

- หนังสือเรียนรายวิชา 

พ้ืนฐานเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

สื่อสาร ม.4-6 

- ใบงานท่ี 1.3 

- ใบความรูท่ี 1.1 

- ใบงานท่ี 1.4 

- แผนพับแสดง 

คุณลักษณะเครื่อง

คอมพิวเตอร (ท่ีระบุ

ราคา) 

- ใบงานท่ี 1.5 

- ลูกปดสี 

- แบบประเมินการ 

นําเสนอผลงานและ

ชิ้นงาน 

 

- สังเกตพฤติกรรมการ   
มีสวนรวมในกิจกรรม 

- ประเมินการนําเสนอ 
ผลงานและชิ้นงาน 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

- ใบงานท่ี 1.3 เรื่อง สวนประกอบของคอมพิวเตอร           

สวนบุคคล   

7. ผูเขารับการอบรมแตละกลุมทําใบงานท่ี 1.3 โดยศึกษา

เนื้อหาเก่ียวกับสวนประกอบของคอมพิวเตอร                   

จากหนังสือเรียนฯ แลวชวยกันทําใบงานท่ี 1.3   

8. ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันเฉลยคําตอบใน          

ใบงานท่ี 1.3   

9. วิทยากรแนะนําการนํากิจกรรมไปจัดในหองเรียนวา            

อาจทําบัตรคําชื่ออุปกรณสวนประกอบคอมพิวเตอร  

แลวใหนักเรียนนําบัตรคําไปวางใหตรงกับอุปกรณของ

คอมพิวเตอรของจริง  

10.ผูเขารับการอบรมศึกษาใบความรูท่ี 1.1 เรื่อง 

สวนประกอบของเมนบอรด แลวทําใบงานท่ี 1.4 เรื่อง 

สวนประกอบของเมนบอรด และรวมกันเฉลย 

11.วิทยากรอธิบายกิจกรรมใหผูเขารับการอบรมเลือกซ้ือ

เครื่องคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับงาน 

12.วิทยากรจัดวางแผนพับแสดงคุณลักษณะเครื่อง

คอมพิวเตอร (ท่ีระบุราคา) ในจุดตาง ๆ ของหองเรียน 

เสมือนวาแตละจุดนั้น เปนรานขายอุปกรณคอมพิวเตอร 

13.วิทยากรแจกใบงานท่ี 1.5 เรื่อง การเลือกซ้ือเครื่อง

คอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับงาน และอธิบายให               

ผูเขารับการอบรมทราบลักษณะการพิจารณาเลือกซ้ือ

เครื่องคอมพิวเตอร โดยแบงเปนกลุมคู และกลุมค่ี               

ดังท่ีระบุในใบงาน 

14.ผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 1.5 โดยรวมกันพิจารณา

เลือกซ้ืออุปกรณคอมพิวเตอร เพ่ือใหเหมาะสมกับการ

นําไปใชงาน และงบประมาณ แลวใหชวยกันเดินเลือก       

ดูแผนพับแสดงคุณลักษณะเครื่องคอมพิวเตอร                       

(ท่ีระบุราคา) ในจุดตาง ๆ ของหองเรียน วาลักษณะ

เครื่องใดท่ีเหมาะสม แลวนําแผนพับนั้นกลับมา              

- แบบสังเกตพฤติกรรม

การมีสวนรวมใน

กิจกรรม 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

พิจารณากันภายในกลุมอีกครั้ง 

15.วิทยากรแจกแบบประเมินการนําเสนอผลงานและ

ชิ้นงานกลุมละ 1 แผน  

16.ใหผูเขารับการอบรมแตละกลุมนําเสนอผลการเลือกซ้ือ

อุปกรณคอมพิวเตอรในใบงานท่ี 5.1 หนาชั้นเรียน แลว

ใหผูเขารับการอบรมแตละกลุมชวยกันประเมินการ

นําเสนอผลงานลงในแบบประเมินการนําเสนอผลงาน

และชิ้นงาน ยกเวนกลุมของตนเอง   

17.วิทยากรแจกลูกปดสีใหผูเขารับการอบรมทุกคนเปน          

ผูประเมินลงคะแนนเลือกกลุมท่ีเลือกซ้ือเครื่อง

คอมพิวเตอรไดเหมาะสมกับงานมากท่ีสุด โดยมีเง่ือนไข

หามลงคะแนนเลือกกลุมของตนเอง 

18.ผูเขารับการอบรมและวิทยากรรวมกันสรุปประเด็น        

สําคัญของการเลือกซ้ือเครื่องคอมพิวเตอรใหเหมาะสม 

กับงาน  

19.วิทยากรประเมินพฤติกรรมผูเขารับการอบรม โดยใช 

แบบสังเกตการมีสวนรวมในกิจกรรม หรืออาจใหผูเรียน

ชวยกันประเมินกันเอง 
 

ขอเสนอแนะ 

ใหวิทยากรจัดเตรียมแผนพับแสดงคุณลักษณะเครื่องคอมพิวเตอร (ท่ีระบุราคา) ท่ีเปนปจจุบัน 

หลายแบบ หลายยี่หอ เพ่ือดูความแตกตางของคุณลักษณะ หรือราคาท่ีแตกตางกันไปตามยี่หอ โดยหาแผน

พับไดจากรานคาท่ีจําหนายเครื่องคอมพิวเตอร 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารประกอบแผนการอบรม 
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ใบงานท่ี 1.1 

เรื่อง อะไรเปนอะไร 

 

 

คําช้ีแจง  นําคําศัพทดานลางไปเติมลงในชองวางใตรูปภาพสวนประกอบท่ีสัมพันธกัน 

 ซีพียู (CPU)   พัดลมซีพียู (CPU Fan)  แรม (RAM)  

 รอม (ROM)   ฮารดดิสก (hard disk)  เมนบอรด (mainboard) 

 การดเสียง (sound card) การดแสดงผล (display card)  อุปกรณจัดเสนทาง (router) 

 
 

……………………………………………….. ……………………………………………….. 

  
……………………………………………….. ……………………………………………….. 

 
 

……………………………………………….. ……………………………………………….. 

 
 

……………………………………………….. ……………………………………………….. 

 

ชื่อ-สกุล............................................................................................................................................. 
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ใบงานท่ี  1.2 

เรื่อง คุณครูคนใหม 

 

 

 

คําช้ีแจง  ใหผูเขารับการอบรมปฏิบัติกิจกรรมตอไปนี้ 

1. พิจารณาสถานการณตอไปนี้ 

 “ถาทานไดไปบรรจุ  ณ โรงเรียนท่ีหางไกลความเจริญ  ในวันแรกท่ีทานไปรายงานตัวท่ีโรงเรียน  

ผูอํานวยการไดมอบหมายใหทานทําการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในสวนของเครื่อง

คอมพิวเตอรของโรงเรียน  ทานจะมีลําดับข้ันตอนกระบวนการพัฒนาอยางไร” 

2. ผูเขารับการอบรมชวยกันระดมความคิดเห็นจากสมาชิกในกลุม จากนั้นอานขอความในบัตรคํา            

ท่ีไดรับ แลวพิจารณาจัดเรียงลําดับบัตรคํากิจกรรม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุมท่ี .......................... 

1. ....................................................................... 2. ................................................................... 

3. ....................................................................... 4. ................................................................... 
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ใบงานท่ี  1.3 

เรื่อง สวนประกอบของคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

 

 

 

ตอนท่ี 1 

1. ใหสมาชิกในกลุมแตละคนศึกษาเนื้อหาจากหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ           

การสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 – 6 บทท่ี 3 เรื่อง คอมพิวเตอรสวนบุคคล  

2. ใหสมาชิกในกลุมชวยกันพิจารณาสวนประกอบของคอมพิวเตอรสวนบุคคล ดังภาพตอไปนี้                  

แลวบอกชื่อและหนาท่ีของอุปกรณตามหมายเลขท่ีกําหนดให 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุมท่ี .......................... 

1. ................................................................  2. ................................................................... 

3. ................................................................. 4. ................................................................... 
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หมายเลข ช่ือสวนประกอบ หนาท่ี 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

7   

8   

9   

10   

ตอนท่ี 2  คําช้ีแจง จงทําเครื่องหมาย  หนาประโยคท่ีเห็นวาถูกตองหรือเปนจริง และทําเครื่องหมาย 

 หนาประโยคท่ีเห็นวาไมถูกตองหรือเปนเท็จ 

ถูก ผิด ประโยค 

  1. เคส (case) เปนอุปกรณท่ีหอหุมชิ้นสวนอิเล็กทรอนิกส ปองกันมิใหเกิดการเสียหาย  

  2. ซิลิโคนใชสําหรับถายเทความรอนจากฮารดดิสกสูภายนอก 

  
3. ตัวเชื่อมโยงอุปกรณตาง ๆ เชน ซีพียู แรม การดตาง ๆ เขาดวยกัน เรียกวา  

แผงวงจรหลักของคอมพิวเตอรสวนบุคคล(mainboard) 

  4. แรม(RAM) เปนหนวยความจํารอง สามารถเก็บขอมูลไวไดถึงแมไมมีกระแสไฟฟา 

  
5. การวัดประสิทธิภาพฮารดดิสก (hard disk) วัดจากความเร็วในการหมุนจานแมเหล็ก 

(RPM) และอัตราการถายโอนขอมูล (Transfer  rate) 

  6. แผนบันทึกเปนสื่อเก็บขอมูล หาซ้ือไดสะดวก ปจจุบันลดความนิยมลง 

  
7. บลูเรยดิสค (Blu-ray Disc : BD) ไมสามารถอานขอมูลไดในเครื่องเลนดีวีดี   

(Digital Versatile Disc : DVD ) 

  
8. พอรต (PORT) สําหรับตอแผงแปนอักขระ(keyboard) และเมาส(mouse) แบบชนิด

PS/2 หรือพอรตอนุกรม (serial port) สามารถเสียบสลับตําแหนงกันได 

  9. ผูผลิต AMD เปนผูผลิต CPU Core i5  

  10. ชองขยายแบบ AGP ใชสําหรับบรรจุการดจอภาพ (VGA card) 
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ใบงานท่ี  1.4 

เรื่อง สวนประกอบของเมนบอรด 

 

 

 

ตอนท่ี 1 

ใหผูเขารับการอบรมแตละกลุมศึกษาใบความรูท่ี 1.1 และพิจารณาตัวอักษรท่ีติดบนตําแหนง         

ตาง ๆ บนเมนบอรดในภาพแลวกรอกรายละเอียดในตารางดานลาง โดยใสตัวอักษรใหตรงกับ                       

ชื่อสวนประกอบ และหนาท่ีของอุปกรณ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สมาชิกกลุมท่ี .......................... 

1. ....................................................................... 2. ................................................................... 

3. ....................................................................... 4. ................................................................... 
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ตัวอักษร ช่ือสวนประกอบ หนาท่ีของอุปกรณ 

A   

B   

C   

D   

E   

F   

G   

H   

I   

J   

K   

L   
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ตอนท่ี 2  ใหผูเขารับการอบรมแตละกลุมชวยกันพิจารณาภาพตอไปนี้ แลวตอบคําถาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(จากรูปใชตอบคําถามขอ 1 – 6) 

1. หมายเลข  2  เปนสวนท่ีเรียกวา………………………เปนชนิด………………………….…………………………                                                                 

2. หมายเลข  3  เปนสวนท่ีเรียกวา………………………นําไปใชงานดาน…………….…………………………...                                                        

3. หมายเลข  4  เปนสวนท่ีเรียกวา………………………ใชเชื่อมตออุปกรณ………………………………………                                                       
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ใบงานท่ี 1.5 

เรื่อง การเลือกซ้ือเครื่องคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับงาน 

 

 

 

คําช้ีแจง 

1. ใหผูเขารับการอบรมในแตละกลุมศึกษาเนื้อหาจากหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 – 6 บทท่ี 3 เรื่อง คอมพิวเตอรสวนบุคคล 

(หัวขอท่ี 3.4 การเลือกซ้ือเครื่องคอมพิวเตอร และอุปกรณ) 

2. ใหผูเขารับการอบรมแตละกลุมดําเนินการเลือกซ้ืออุปกรณคอมพิวเตอร เพ่ือประกอบเปน              

เครื่องคอมพิวเตอรท่ีมีประสิทธิภาพตามลักษณะการใชงานของกลุมตนเอง โดยใหแตละกลุม

พิจารณาจากแผนพับแสดงคุณลักษณะเครื่องคอมพิวเตอร ท่ีวิทยากรจัดเตรียมไวใหดังนี้ 

กลุมเลขคู :  เครื่องคอมพิวเตอรเพ่ือตัดตอภาพยนตร  หรือสําหรับสรางงานนําเสนอ 

กลุมเลขคี่ :  เครื่องคอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนการสอน  หรือใชในสํานักงานในโรงเรียน 

3. ใหแตละกลุมกรอกชื่ออุปกรณ หรือคุณลักษณะของอุปกรณนั้น พรอมบอกเหตุผลในการเลือก            

ซ้ือลงในตารางตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุมท่ี .......................... 

1. ....................................................................... 2. ................................................................... 

3. ....................................................................... 4. ................................................................... 
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ช้ินสวนอุปกรณคอมพิวเตอรท่ีเลือกซ้ือ 

ลําดับท่ี ช่ืออุปกรณ เหตุผลท่ีเลือกซ้ือ 
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2. ใหแตละกลุมสงตัวแทนออกมาอภิปรายเหตุผลในการจัดคุณลักษณะเครื่องคอมพิวเตอรของกลุม 
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ใบความรูท่ี 1.1 

เรื่อง สวนประกอบของเมนบอรด 

 เมนบอรด หรือแผงวงจรหลัก (main board)  เปนแผงท่ีรวบรวมวงจรอิเล็กทรอนิกสขนาดใหญ 

ประกอบดวยชิ้นสวนตาง ๆ ดังตอไปนี้ 

 

1. พอรต (Port) 

 พอรต (Port) เปนชองตอเชื่อมของเมนบอรด ซ่ึงถูกออกแบบมาสําหรับเชื่อมตออุปกรณตาง ๆ ตั้งแต

เครื่องพิมพ, สแกนเนอร, โมเด็ม หรือแมแตฮารดดิสกแบบติดตั้งภายนอก พอรตท่ีนิยมใชงานกันในปจจุบัน 

จะประกอบไปดวย 

 

 

 

 

1) พอรตอนุกรม (Serial Port)  ถือเปนพอรตรุนเกา ใหความเร็วในการตอเชื่อมท่ีดีในระดับหนึ่ง 

เปนพอรตสําหรับตออุปกรณอินพุตและเอาตพุต สวนใหญใชสําหรับตอกับเมาสในกรณีท่ีเครื่องไม

มีพอรต PS/2 หรือเปนเคสแบบ AT นอกจากนี้ยังใชสําหรับตอโมเด็มดวย ในคอมพิวเตอรแตละ

เครื่องจะมีพอรตอนุกรมอยูสองพอรต เรียกวาพอรตคอม 1 และพอรตคอม 2 นอกจากนั้นอาจจะ

มีฮารดแวรบางตัว เชน จอยสติกรุนใหม ๆ มาใชพอรตอนุกรมนี้เชนกัน พอรตอนุกรมมีหัวเข็ม     

9 เข็ม หรือ 25 เข็ม (พอรตเปนตัวผู เพราะมีเข็มยื่นออกมา) ใชตอกับอุปกรณตาง ๆ เชน เมาส 

โมเด็ม สแกนเนอร สามารถตอสายไดยาวถึง 6 เมตร และราคาสายก็ไมแพงนัก 

2) พอรตขนาน (Parallel Port)  เปนพอรตรุนเกาเชนเดียวกับพอรตอนุกรม หนาท่ีของพอรตคือใช

สําหรับติดตอกับเครื่องพิมพเปนหลัก ปจจุบันมีการพัฒนาใหสามารถใชงานรวมกับสแกนเนอร 

หรือวาไดรฟซีดีอารดับบลิวไดดวย พอรตจะมีขนาดยาวกวาพอรตอนุกรมท่ัว ๆ ไป พอรตขนานจะ

มีรู 25 รู (พอรตเปนตัวเมีย หมายถึงมีรูท่ีตัวพอรต) ใชตอกับอุปกรณตาง ๆ เชน เครื่องพิมพ เทป

ไดรฟ สแกนเนอร เปนตน สามารถตอสายความยาวไมมากนัก แถมสายมีราคาแพงกวาสายของ

พอรตอนุกรมดวย การสงสัญญาณจะสงไดเร็วกวาพอรตอนุกรม 
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3) พอรตยูเอสบี (USB Port)  USB ยอมาจาก Universal Serial Bus พอรตยูเอสบีเปนพอรต   

แบบใหมลาสุดท่ีถูกออกแบบมาใหใชกับพีซีคอมพิวเตอร สามารถรับสงขอมูลไดเร็วข้ึน สามารถตอ

อุปกรณไดมากถึง 127 ชิ้น เพราะมีแบนดวิดธในการรับสงขอมูลสูงกวา พอรตแบบนี้ถูกออกแบบ

มาใหใชกับระบบปลั๊กแอนดเพลยบนวินโดวส 98 ปจจุบันมีฮารดแวรจํานวนมากท่ีสนับสนุนการ

เชื่อมตอแบบนี้ เชน กลองดิจิตอล เมาส แผงแปนอักขระ จอยสติก สแกนเนอร ซีดีอารดับบลิว 

เปนตน สําหรับคอมพิวเตอรรุนใหมจะมีพอรตแบบนี้อยูในเครื่องเรียบรอยแลว ปกติจะมี 2 USB 

Port ถาเปนเครื่องรุนเกาท่ีไมมี USB สามารถหาซ้ือการด USB มาติดตั้งได USB Port เปนชอง

สี่เหลี่ยมเล็ก ๆ สูงประมาณ 3-5 มิลลิเมตร ยาวประมาณ 1-2 เซนติเมตร เปนพอรตชนิดใหมมี

ความเร็วสูงกวา port ท่ัว ๆ ไป เปนมาตรฐานใหมท่ีมีมากับเครื่องคอมพิวเตอร การติดตั้งเพียงตอ

อุปกรณเขากับ USB port ก็สามารถใชงานอุปกรณนั้น ๆ ได โดยไมจําเปนตอง boot เครื่องใหม 

4) วีจีเอ พอรต (VGA Port) พอรตสําหรับตอคอมพิวเตอรเขากับมอนิเตอร เปนพอรตขนาด 15 พิน 

ในบางเครื่องอาจจะติดตั้งการดสําหรับถอดรหัสสัญญาณ MPEG เพ่ิมเขามาซ่ึงลักษณะของพอรต

นั้นจะคลาย ๆ กันแตการด MPEG จะมีพอรตอยูสองชุดดวยกันสําหรับเชื่อมไปยังการดแสดงผล

หนึ่งพอรต และตอเขากับมอนิเตอรอีกหนึ่งพอรต ดังนั้นเครื่องใครท่ีมีพอรตแบบนี้ ก็ควรจะบันทึก

ไวดวย เพราะอาจจะใสสลับกันจะทําใหโปรแกรมบางตัวทํางานไมได  

5) พอรตมัลติมีเดีย (Multimedia Port) ปจจุบันคอมพิวเตอรทุกเครื่องมักจะติดตั้งการดเสียงมาให 

ซ่ึงการดนี้จะมีชองสําหรับตอกับลําโพง ไมโครโฟน และพอรตสําหรับตอกับจอยสติกอยูในตัวโดย

พอรตตางๆ นั้นจะใชสีแสดงหนาท่ีการทํางาน เชน ชองสําหรับตอลําโพงจะใชหัวตอสีเขียว              

สวนไมโครโฟนจะแทนท่ีดวยสีแดง และสีอ่ืน ๆ สําหรับแทนท่ี Line In และ Line Out 

นอกจากนั้นการดเสียงรุนราคาถูก อาจจะไมใชสีแสดงการทํางานของหัวตอแตละตัว แตจะมี

สัญลักษณแสดงการทํางานสลักติดอยูแทน  

6) FireWire, i. Link, IEEE 1394  FireWire เรียกโดย Apple หรือ Sony ใชชื่อวา i.Link (ไอลิ้ง) 

หรือท่ีนักวิชาการเรียกวา IEEE1394 (อานวา "ไอ อี อี อี หนึ่ง สาม เกา สี่" หรือ " ไอ ทริปเปลอี 

หนึ่ง สาม เกา สี่") High Performance Serial Bus เปนสายรับสงขอมูลดิจิตอลรุนใหมท่ีใชกับ

คอมพิวเตอร มีลักษณะรูปรางหนาตาและลักษณะการใชงานคลาย USB มาก แต FireWire 

สามารถทํางานท่ีความเร็วสูงกวา USB มาก (ปจจุบันมี Data Transfer Rate 400 Mbps ซ่ึงเร็ว

กวา USB V1.1 ถึงประมาณ 30 เทา) และ FireWire มีจุดใชงานหลักอยูบนเครื่อง Macintosh       

ซ่ึงในปจจุบันมีเมนบอรดของ PC ท่ัวไปท่ีมี port FireWire มาใหบางแลว แตยังไมเปนท่ีนิยมกัน 

เนื่องจากราคาคอนขางสูง และอุปกรณสนับสนุนสวนใหญยังเปนของ Macintosh  
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2. ชองติดตั้งหนวยความจําแรม (Memory Slot) 

เปนชองติดตั้งบนเมนบอรดเอาไวเสียบแผงหนวยความจําหลัก 

(RAM) ของเครื่อง โดยปกติเมนบอรดในปจจุบันจะมีชองติดตั้งใสแรม 

4 ชอง โดยจะตองใสเปนคูจึงจะสามารถใชงานได ดังนั้นหากผูใช

ตองการเพ่ิมหนวยความจําจึงตองซ้ือหนวยความจําท่ีมีขนาดความจุ

เทากัน 2 แผงแตก็มีเมนบอรดบางรุนท่ีสามารถเพ่ิมแรมทีละ 1 แผงได 

ซ่ึงก็จะยิ่งเปนประโยชน เพราะทําใหผูใชมีโอกาสเพ่ิมแรมไดสะดวกยิ่งข้ึน 

3. ชิปเซต (Chipset) 

 ชิปเซต (Chipset) เปนชุดวงจรรวม (IC) บนเมนบอรดทําหนาท่ี

ควบคุม การสื่อสารการทํางานระหวางซีพียู (CPU) กับอุปกรณรอบ

ขางท้ังระบบ ตั้งแตหนวยความจํา IDE Drive หรือแมแตการดจอ              

เปนตน อยางไรก็ตามตัวชิปเซตดูเหมือนจะหางตัวเราสักหนอย 

เนื่องจากวาเวลาเลือกซ้ือนั้นเราไมไดซ้ือชิปเซตแยกมาตางหาก             

แตมันจะถูกรวมมาอยูในเมนบอรดตั้งแตโรงงานผลิตเลย 

4. หนวยความจําแคช (Cache Memory) 

แคช (Cache) เปนหนวยความจําขนาดเล็กท่ีมีความเร็วสูง          

ทําหนาท่ีพักขอมูลหรือคําสั่งท่ีถูกเรียกใชหรือถูกเรียกใชซํ้าบอย ๆ  

เม่ือมีการเรียกใชอีกครั้ง ซีพียูจะดึงขอมูลและคําสั่งท่ีเก็บอยูในแคช         

ซ่ึงทํางานโดยใช SRAM (Static RAM) ไปใชงานไดเร็วกวาการดึง

ขอมูลจากหนวยความจําหลัก (Main Memory) ซ่ึงใช DRAM 

(Dynamic RAM) หลายเทาตัว ซ่ึงชวยเพ่ิมความเร็วในการทํางานยิ่งข้ึน 

5. ชองติดตั้งซีพียู (CPU Socket) 

ชองติดตั้งซีพียู (CPU Socket) เปนท่ียึดตัวซีพียูเขากับเมนบอรด 

ไดรับการพัฒนามาอยางตอเนื่องเชนกัน ในระยะแรกมีการออกแบบให

ซีพียูยึดติดอยูกับเมนบอรด ดังนั้นการถอดเปลี่ยนเพ่ืออัพเกรดทําได

เฉพาะชางเทคนิคท่ีเชี่ยวชาญ หรือตองใชเครื่องมือเฉพาะเทานั้น 

ตอมาจึงไดรับการพัฒนาใหยึดหยุนตอการอัพเกรด อยางไรก็ตาม
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ปญหาท่ีติดตามมาอีกก็คือ หลังจาก Zip Socket พัฒนาถึง Socket 7 อินเทลไดเปลี่ยนแนวทางพัฒนา

ซีพียูออกไปทําใหชองติดตั้งซีพียูแตละรุนมีรูปแบบไมเหมือนกัน โอกาสท่ีผูซ้ือจะเปลี่ยนหรืออัพเกรดไปใช

ซีพียูตางรุน หรือตางผูผลิตก็ลดนอยลง 

6. ชิป CMOS (Complementary Metal Oxide Semi conductor) 

    ซีมอส (CMOS) ทําหนาท่ีเก็บเวลาของระบบและคาตาง ๆ ท่ีไบออส 

(BIOS) ไดกําหนดเอาไว เม่ือปดเครื่องคอมพิวเตอรจะมีไฟจากแบตเตอรี่       

ทําหนาท่ีจายไฟหลอเลี้ยงซีมอสเอาไว 

 

7. ชองขยาย (Expansion Slot) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชองขยาย หรือท่ีเรียกวา “สล็อต (Slot)” เปนชองเสียบการดท่ีทําหนาท่ีขยายคุณสมบัติของคอมพิวเตอร

ออกไป เชน การดจอ การดแลน การดเสียง การดวีดีโอเพ่ือจับภาพ เปนตน ชองขยายเหลานี้มีการพัฒนา

อยางตอเนื่อง โดยเนนความสามารถในการทํางานท่ีเร็วข้ึน ชองขยายท่ีมีใชอยูท่ัวไปมีดังนี้ 

 ชองขยายแบบ ISA (Industry Standard Architecture) เปนชองขยายแบบเกาท่ีมีความเร็วใน   

การเคลื่อนยายขอมูลเพียง 4 MHz หรือ 8 Mbps ซ่ึงชา จึงไมเปนท่ีนิยม (ปจจุบันยังคงนิยมใชชองขยาย

แบบ PCI)  

 ชองขยายแบบ AGP (Accelerated Graphics Port) เปนชองขยายท่ีถูกออกแบบมาใชใน         

การเคลื่อนยายขอมูลระหวางการดแสดงผลแบบ AGP กับหนวยความจําโดยเฉพาะมีความเร็วในการ

เคลื่อนยายขอมูลสูงถึง 66 MHz หรือ 266 Mbps 

 ชองขยายแบบ PCI (Peripheral Component Interconnect) เปนชองขยายท่ีมีความเร็วใน            

การเคลื่อนยายขอมูลสูงถึง 33 MHz หรือ 133 Mbps เปนมาตรฐานของการดในปจจุบัน  

PCI AGP ISA PCI eXpress  x16 PCI eXpress  x1 
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• ชองขยายแบบ PCI Express คือสถาปตยกรรมบัสใหม หรือเสนทางสงผานขอมูลระหวาง

อุปกรณตาง ๆ ในระบบคอมพิวเตอร สําหรับเซิรฟเวอร เดสกท็อปพีซี และโนตบุค      

เทคโนโลยีบัสในปจจุบันท่ีเราคุนเคยกันดีคือ “PCI” ซ่ึงเปนการสงผานขอมูลแบบขนาน 

(Parallel) มีความเร็วในระดับหนึ่ง แตไมเพียงพอตอการใชงานในปจจุบัน PCI Express 

เกิดข้ึนเพ่ือแกปญหาดังกลาว มีประสิทธิภาพสูงกวา PCI ประมาณ 2 เทา และใชเทคโนโลยี

รับสงขอมูลแบบอนุกรม (Serial) ซ่ึงสลอต AGP ท่ีมีใชในปจจุบันจะถูกแทนท่ีดวยสลอต             

PCI eXpress x16 และสลอต PCI ท่ัวไปก็จะเปลี่ยนมาใช PCI eXpress x1  

8. ชิป BIOS (Basic Input/Output System) 

ไบออส (BIOS) คือ Chip ROM (EPROM : Erasable 

Programmable Read-Only Memory) ไบออสเปนโปรแกรมทําหนาท่ี

ควบคุมฮารดแวรในการบูต (Boot) คอมพิวเตอร โดยทุกครั้งเม่ือเราเปลี่ยน

เครื่องอานขอมูลไมวา Floppy Disk Drive, Hard Disk และ CD-Rom 

Drive โดยเฉพาะฮารดดิสกเม่ือตอเพ่ิมหรือถอดออกจะตองบอกใหไบออส

รับรูเพ่ือใชเปนขอมูลในการ Boot เครื่องเขาสูระบบปฏิบัติการ              

(โปรแกรม Windows หรือ OS) ตอไป 

  การทํางานของไบออสเริ่ม เม่ือเปดเครื่องไบออสจะตรวจสอบอุปกรณพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการ                

ใชงาน เชน แผงแปนอักขระ ดิสกไดรฟ จอภาพ หนวยความจํา ฯลฯ หากมีอุปกรณใดอุปกรณหนึ่งทํางาน

ไมถูกตอง จะแจงขอผิดพลาดใหทราบท้ังในลักษณะขอความ (หากจอภาพทํางานได) และเสียงบีบ (beep) 

หากจอภาพทํางานไมได ในกรณีปกติไบออสจะโหลดคากําหนดของอุปกรณตาง ๆ ข้ึนมาใชงาน โดยคา

เหลานี้ถูกเก็บไวใน CMOS ซ่ึงผูใชสามารถปรับคาไดโดยผาน SETUP แลวไบออสจะโหลดระบบปฏิบัติการ

ท่ีติดตั้งไวในดิสกข้ึนมาทํางานนั่นคือคอมพิวเตอรอยูในสภาพท่ีพรอมสําหรับการใชงานแลว สวนไบออสจะ

ทําหนาท่ีใหบริการตาง ๆ ตอระบบการปฏิบัติการอยูเบื้องหลัง เชน การอาน-เขียนขอมูลจากดิสก ฯลฯ 

และเม่ือตองการปดเครื่อง ไบออสก็จะปดการทํางานของอุปกรณตาง ๆ ท้ังหมดรวมถึงตัดกระแสไฟท่ีจาย

ใหเพาเวอรซัพพลายดวย โดยท่ีคาตาง ๆ ท่ีเก็บไวใน CMOS จะไมหายไปและเม่ือผูใชเปดเครื่องข้ึนมาใหม 

การทํางานจะเริ่มตนเชนเดิม เห็นไดวาไบออสมีผลตอการทํางานของคอมพิวเตอรตลอดเวลา หากปรับตั้ง

ไบออสไมถูกตองหรือไมดีจะทําใหคอมพิวเตอรทํางานไมถูกตอง เต็มประสิทธิภาพ หรือใชงานไมไดเลย 
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9. จัมเปอร (Jumper) 

      จัมเปอรบนเมนบอรด  

        เมนบอรดเปนสวนท่ีมีจัมเปอรใหเซ็ตมากพอสมควร  

                  เมนบอรดรุนใหม ๆ  พยายามลดความยุงยากจึงนํา  

       เทคโนโลยี “Jumper Less” คือ มีจัมเปอรใหนอยท่ีสุดหรือ 

ไมมีเลย โดยยายการเซ็ตคาไปอยูในสวนซอฟตแวรหรือบนไบออส เรียกวา “Soft Menu” เพ่ือใหผูใชงาน

สามารถปรับแตงคาตาง ๆ ได รูปรางหนาตาของจัมเปอรเปนพลาสติกเล็ก ๆ ซ่ึงขางในมีแผนโลหะเปน

ตัวเชื่อม เมนบอรดบางรุนเปลี่ยนมาใช Dip Switch ท่ีปรับแตงไดงายกวา สะดวกกวา ดูไมนากลัวแทน 

  วิธีการเซ็ตจัมเปอรสวนใหญจะเปนการเชื่อมขาทองแดงเขาดวยกัน ซ่ึงตองอาศัยตัวเชื่อมท่ีเปน

ลักษณะพลาสติกตัวเล็ก ๆ ท่ีขางในจะเปนทองแดง เปนสื่อใหขาทองแดงท้ังสองเชื่อมถึงกัน และพลาสติก

รอบขางทําหนาท่ีเปน ชนวนปองกันไมใหทองแดงไปโดนขาอ่ืน ๆ  

จัมเปอรบนฮารดไดรฟและซีดีรอมไดรฟ 

หนาท่ีหลักของจัมเปอรในฮารดและซีดีรอมไดรฟ  คือ  การเซ็ตเพ่ือ

กําหนดวาไดรฟนั้นเปนมาสเตอร (Master)  หรือสลาฟ (Slave) เพ่ือ

ความเขาใจเก่ียวกับมาสเตอรและสลาฟ ขออธิบายพอสังเขปดังนี้ 

ปจจุบันไดรฟจําพวกฮารดไดรฟ และซีดีรอมไดรฟจะมีมาตรฐานการตอ

แบบ IDE ซ่ึงบนเมนบอรดจะมีชองตอ IDE สองชองซ่ึงเรียกวา Primary และ Secondary แตละชองก็จะ

ตอไดรฟได 2 ตัว หมายความวาเครื่องโดยท่ัวไปจะสามารถใสฮารดไดรฟและซีดีรอมไดรฟรวมกัน 4 ตัว  

จึงเปนสาเหตุใหตองเซ็ตวาจะใหฮารดไดรฟตัวใดเปนมาสเตอร ตัวใดเปนสลาฟ แตละรุนแตละยี่หอจะมี 

การกําหนดการติดตั้งท่ีตางกัน ซ่ึงสามารถใชพ้ืนฐานความรูในการเซ็ตเดียวกันได สําหรับฮารดดิสกและ

ซีดีรอมไดรฟผูผลิตมักจะระบุการเซ็ตคามาใหบนตัวมันเองใกล ๆ กับจุดท่ีเซ็ตอยูแลวและการดูก็ไมยาก 

เพียงแตตองเขาใจคําวามาสเตอรกับสลาฟเทานั้น หากเซ็ตไมถูกตองหรือเซ็ตอุปกรณ 2 ตัวซํ้ากัน เครื่องจะ

มองไมเห็นวาเราไดติดตั้งตัวไดรฟแลว ซ่ึงจะไมทําใหฮารดดิสกเสียหายแตอยางใด หากเซ็ตใหมใหถูกตอง

เครื่องก็จะสามารถมองเห็นฮารดดิสกทุกตัวท่ีติดตั้งอยู 
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10. หัวตอหรือคอนเนคเตอร (Connector) 

       หัวตอหรือคอนเนคเตอร (Connector) เปนจุดท่ีเชื่อมตอกับ 

      อุปกรณอ่ืน ๆ เชน ระบบอาน-เขียนขอมูลและระบบจายกําลังไฟฟา 
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แนวการตอบใบงานท่ี 1.1 

อะไรเปนอะไร 

คําช้ีแจง  นําคําศัพทดานลางไปเติมลงในชองวางใตรูปภาพสวนประกอบท่ีสัมพันธกัน 

    
……………………ซีพียู (CPU)………………………….. …………………พัดลมซีพียู (CPU Fan)…………….. 

  
……………ฮารดดิสก (hard disk)………………. …………แรม (RAM)………………………….. 

 
 

…………การดเสียง (sound card)…………….. …………………รอม (ROM)……………………….. 

  
………อุปกรณจัดเสนทาง (router)…………. …………เมนบอรด (mainboard)………………….. 
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แนวการตอบใบงาน 1.3 

สวนประกอบของคอมพิวเตอรสวนบุคคล 
 

หมายเลข ช่ือสวนประกอบ หนาท่ี 

1 CPU  FAN ระบายความรอนจากซีพียู 

2 Power Supply หมอแปลงจายไฟใหกับอุปกรณภายในคอมพิวเตอร 

3 Harddisk อุปกรณเก็บขอมูลขนาดใหญ  บันทึกขอมูลไว 

4 CD-ROM เครื่องอานแผนซีดี  เก็บขอมูลไดสูงถึง 650-700 เมกะไบต 

5 VGA  Card การดจอภาพใชแสดงผลทางจอภาพ 

6 Slot ชองสําหรับติดตั้งการดของอุปกรณตาง ๆ เชน การดแลน 

การดเสียง โมเด็ม 

7 พัดลมดูดอากาศ พัดลมดูดอากาศเพ่ือระบายความรอน 

8 Case สวนหอหุมอุปกรณ  สวนใหญมีรูปทรงสี่เหลี่ยม 

9 RAM หนวยความจําหลักใชเก็บโปรแกรม ขอมูล ไวขณะมีไฟเลี้ยง 

10 Battery ถานใชจายไฟเลี้ยง CMOS 
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แนวการตอบใบงานท่ี  1.4  

สวนประกอบบนเมนบอรด 

                                                                

   A     =  Processor sockets 

   B =   Memory Slot 

   C =   Jumper 

   D =   PCI Slot 

   E =   AGP Slot 

   F  =   Port Keyboard 

   G  =   Connector 

   H  =   Chip BIOS 

   I  =   Chip Set 

   J  =   Port แบบอนุกรม 

   K  =   Port แบบขนาน 

   L     =   Port  แบบ USB 

 

ตัวอักษร ช่ือ หนาท่ี 

A Processor socket ซ็อกเก็ตสําหรับเสียบซีพียู 

B Memory slot ชองเสียบสําหรับเสียบหนวยความจํา 

C Jumper ใชกําหนดการทํางานของเมนบอรด  

D PCI Slot ใชตอกับการดแบบ PCI ผานทางชองเสียบ PCI 

E AGP Slot ใชตอกับการดจอแบบ AGP ผานทางชองเสียบ AGP  

F Port Keyboard พอรตสําหรับเสียบแปนพิมพ 

G Connector ข้ัวตอใชตอกับอุปกรณภายในเครื่อง 

H Chip BIOS ควบคุมการทํางานเบื้องตนและคอยตรวจสอบ 

I Chip Set ควบคุมการติดตอสื่อสารระหวางชิป กับอุปกรณอ่ืน ๆ               

ท่ีอยูบนเมนบอรด 
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ตัวอักษร ช่ือ หนาท่ี 

J Port แบบอนุกรม เชื่อมตออุปกรณรับสงขอมูลแบบอนุกรม  เชน  โมเด็ม 

K Port แบบขนาน เชื่อมตออุปกรณแบบขนาน เชน เครื่องพิมพ 

L Port แบบ USB เชื่อมตออุปกรณแบบUSB เชน โมเด็ม เครื่องพิมพ  เมาส 

กลองดิจิตอล 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม 

กลุมท่ี………… 

คําช้ีแจง   ใหผูเขารับการอบรมเขียนชื่อ-สกุลของสมาชิกในกลุมทุกคน แลวชวยกันประเมินให

คะแนนสมาชิกทุกคน (สลับใหสมาชิกคนอ่ืนประเมินใหตนเอง) โดยใสตัวเลขคะแนนลงในชองพฤติกรรมท่ี

สังเกต  พฤติกรรมละ 1  ตัวเลข ตามเกณฑการใหคะแนนทายตาราง      

ท่ี 
ช่ือ  -  สกุล 

 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

คะ
แน

นจ
ริง

  (
เต
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วา
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ผน
 

ยอ
มร

ับฟ
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วา
มค

ิดเ
ห็น

ผูอื่
น 

มีส
วน

ชว
ยเ

หลื
อ 

แน
ะน

ําเ
พื่

อน
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ผิด

ชอ
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าน
ที่ไ

ดร
ับม

อบ
หม

าย
 

1           

2           

3           

4           

5           

6           

7           

8           

9           

10           

                     

                                         ลงชื่อ………………........................…………………ผูประเมิน 
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เกณฑการใหคะแนนของแตละพฤติกรรมดังนี้ 

5 ดีมาก การแสดงพฤติกรรมชัดเจน สมํ่าเสมอ ตลอดการอบรม 

4 ด ี การแสดงพฤติกรรมคอนขางสมํ่าเสมอ ตรงเวลา 

3 ปานกลาง การแสดงพฤติกรรมนอย มีสวนรวมนอย ตรงเวลา 

2 นอย การแสดงพฤติกรรมคอนขางนอย ไมมีสวนรวม ตรงเวลา 

1 นอยมาก การแสดงพฤติกรรมนอยมาก ไมมีสวนรวม ไมตรงเวลา 

0 ปรับปรุง ไมมีการแสดงพฤติกรรมเลย ไมมีสวนรวมตลอดการอบรม 

เกณฑการใหคะแนน 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-34 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 11-15 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-10 

    ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 0 
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แบบประเมินการนําเสนอผลงานและช้ินงาน 

คําช้ีแจง  1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือใชประเมินการนําเสนอผลงานและชิ้นงาน 

   2. ใหผูประเมินสังเกตพฤติกรรมในการนําเสนอผลงานและพิจารณาการทํางานของชิ้นงาน    

และใหคะแนนตามเกณฑการประเมินท่ีกําหนดแลวกรอกตัวเลขคะแนนในชองรายการประเมินนั้น  ๆ  

ตามเกณฑการประเมิน 5 ระดับ ดังนี้     0 หมายถึง ระดับตองปรับปรุง  1 หมายถึง ระดับพอใช                        

2 หมายถึงระดับดี             3 หมายถึง ระดับดีมาก  4 หมายถึงระดับดีเยี่ยม 

วัน-เดือน-ป ท่ีประเมิน...........................................................ช่ือผูประเมิน.............................................. 

ผูประเมิน   [    ]  ครู    [    ]  กลุมตนเอง   [    ]  เพ่ือนในหองเรียน   [    ]  อ่ืน ๆ................................. 

กลุม

ท่ี 
หัวขอโครงงาน 

รายการประเมิน 

การนําเสนอผลงาน 

รายการประเมิน 

ช้ินงาน 

รวม 

40 
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ผล
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คว
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แป
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ให
ม 

 

 

1             

2             

3             

4             

5             

6             

7             

8             

9             

10             
 

                                          ลงชื่อ.............................................................ผูประเมิน 

      (                                             ) 

วันท่ี.........เดือน..................................พ.ศ. .................. 
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ประเด็น 

การประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 

4 3 2 1 0 

เทคนิคการ

นําเสนอ 
ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
อยางเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ชัดเจน ประณีต 
สวยงาม 

นําเสนออยาง
เปนข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
อยางเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ชัดเจน ไม
ประณีต 

สวยงาม 
นําเสนออยาง
เปนข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
ไมเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ไมชัดเจน ไม
ประณีต 

สวยงาม 
นําเสนอไมเปน
ข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
บาง นําเสนอไม

เปนข้ันตอน 

ไมมีการตกแตง 

หรือใชเทคนิค

ใด ๆ 

รักษาเวลา

ในการ

นําเสนอ 

ตรงเวลา  เลยเวลาท่ี

กําหนดไมเกิน 

1 นาที 

เลยกําหนด

มากกวา 1 นาที

แตไมเกิน             

2 นาที 

เลยกําหนด

มากกวา 2 นาที

แตไมเกิน              

3 นาที 

เลยเวลาท่ี

กําหนดเกิน                 

3 นาที 

ความม่ันใจ

ในการ

นําเสนอ 

-มีความภูมิใจ

และเต็มใจใน

การนําเสนอ 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

-สราง

ปฏิสัมพันธกับ

ผูฟง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

-ใชน้ําเสียง         

สูง-ต่ํา ถายทอด

อารมณ ได

เหมาะสม 

 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

-ใชน้ําเสียง          

สูง-ต่ํา            

หนัก-เบา 

ถายทอด

อารมณ ตาม

ความเหมาะสม 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

 

- พูดจาไม

ชัดเจน เสียง

เบา อักขระไม

ถูกตอง 
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วิธีการ

นําเสนอการ

ใชภาษา 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-สะกดคํา

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

-มีการนําเสนอ

ท่ีแปลกใหม 

-ตัวอักษรมี

ขนาดเหมาะสม 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-สะกดคํา

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

-มีการนําเสนอ

ท่ีแปลกใหม 

 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-มีการใชภาษา 

อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

 

 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

 -มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

 

-มีการใชภาษา  

 ท่ีไมถูกตอง

หรือไมชัดเจน 

ตามหลักภาษา 

หรือ 

-มีการใชภาษา 

 ท่ีไม

สรางสรรรค 

 

 

เนื้อหา 

กระชับ ตรง

ประเด็น 

-เนื้อหาถูกตอง 

-เนื้อหาตรงตาม 

 หัวขอเรื่อง 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-เนื้อหาตรงตาม 

 หัวขอเรื่อง 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

สงผลงาน

ตรงเวลา 

สงผลงานตรง

เวลา  

สงผลงานเลย

เวลาท่ีกําหนด

ไมเกิน 1 นาที 

สงผลงานเลย

กําหนดมากกวา 

1 นาทีแตไม

เกิน 3 นาที 

สงผลงานเลย

กําหนดมากกวา 

3 นาทีแตไม

เกิน 5 นาที 

 

สงผลงานเลย

เวลาท่ีกําหนด

เกิน 5 นาที 
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ผลงานมี

ความ

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา

อยางถูกตอง 

สะกดคําถูกตอง 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- เนื้อหาและ

ระดับภาษา

สอดคลองกับ

ระดับชั้น 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- เนื้อหาและ

ระดับภาษา

สอดคลองกับ

ระดับชั้น 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตองกระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตองกระชับ 

หรือ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

 

ความ

สมบูรณของ

ชิ้นงาน 

ชิ้นงานมีความ

สมบูรณไมพบ
ขอผิดพลาด 

ชิ้นงานสมบูรณ 

พบขอผิดพลาด 
1-2 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด          
3-4 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด               
5-6 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด

มากกวา 6 

ตําแหนงข้ึนไป 

ผลงานมี

รูปแบบท่ี

เหมาะสม 

-จัดรูปแบบ

เนื้อหาใหมี

ความกระชับ 

อานงาย 

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- มีการเวน

วรรคและจัดยอ

หนาอยาง

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- มีการเวน

วรรคและจัดยอ

หนาอยาง

เหมาะสม

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

 



เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลและอุปกรณ                                                         เอกสารประกอบแผนการอบรม 

 

สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                                        41 

 

เกณฑการประเมิน 

ได 9 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

ได 8 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-35 

ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 12-15 

ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 8-11 

ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 4-7 

ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-3 

ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม  0 

 

เหมาะสม 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

ตีความอีก 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

 

ผลงานมี

ความแปลก

ใหม

สรางสรรค 

- ผลงานมีความ

แปลกใหมตาง

จากกลุมอ่ืน 

- ผลงานมีการ

คิดใหมหรือตอ

ยอดจาก

ตัวอยางเดิม 

-ผลงานมีความ

ละเอียด

รอบคอบ 

-ผลงานมีความ

แปลกใหม แต

ยังมีความ

คลายคลึงกับ

กลุมอ่ืน 

- ผลงานมีการ

คิดตอยอดและ/

หรือดัดแปลงมา

จากตัวอยาง

อยางเดิม นอย

กวาครึ่ง 

- ผลงานมีความ

แปลกใหม แต

ยังมีความ

คลายคลึงกับ

กลุมอ่ืน 

- ผลงาน

ดัดแปลงมาจาก

ตัวอยางเดิม

มากกวาครึ่ง 

- ผลงานมีการ

ดัดแปลงมาจาก

ตัวอยางเดิม

มากกวาครึ่ง  

ผลงานมีการ

เลียนแบบจาก

ตัวอยางเดิม

โดยไมแสดงถึง

การคิดตอยอด

อยางม

นัยสําคัญ 



 

 

 

 

 

 

 

 

เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสาร 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

แผนการอบรม 
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แผนการอบรมคร ูเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย   

สําหรับครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม 

เรื่อง ระบบเครือขายและการส่ือสาร 

เวลา 6 ช่ัวโมง 

 

วัตถุประสงค  เพ่ือใหผูเขารับการอบรม 

1. อธิบายบทบาทการสื่อสารขอมูลและประโยชนของเครือขายคอมพิวเตอร 

2. อธิบายองคประกอบและหลักการพ้ืนฐานของระบบการสื่อสารขอมูล 

3. อธิบายประเภทของเครือขายคอมพิวเตอรท่ีแบงตามพ้ืนท่ีใหบริการ บทบาทของเครื่อง

คอมพิวเตอรและรูปรางเครือขาย 

4. อธิบายความหมายของโพรโทคอล และยกตัวอยางโพรโทคอลท่ีใชในเครือขาย 

5. อธิบายอุปกรณการสื่อสารท่ีใชในเครือขาย 

6. สรางเครือขายแลนอยางงาย และเชื่อมตอเครือขายแลนดวยอุปกรณจัดเสนทาง 

 

สาระการเรียนรู 

1. สื่อกลางในการสื่อสารขอมูล 

2. เครือขายคอมพิวเตอร  

3. โพรโทคอล และการใชงาน 

4. อุปกรณการสื่อสาร 

5. การเชื่อมตอเครือขายแลน 

 

สาระสําคัญ 

1. สื่อกลางในการสื่อสารขอมูล คือ สื่อกลางท่ีสงผานขอมูลเพ่ือนําขอมูลไปยังจุดหมายปลายทาง           

โดยสามารถแบงไดเปน 2 ประเภท คือ สื่อกลางแบบใชสาย เชน สายคูบิดเกลียว สายโคแอกซ 

สายไฟเบอรออปติก และสื่อกลางแบบไรสาย เชน อินฟาเรด ไมโครเวฟ คลื่นวิทยุ และดาวเทียม

สื่อสาร 

2. เครือขายคอมพิวเตอร (computer network) เปนการเชื่อมตอคอมพิวเตอรเขาดวยกันโดยใช

อุปกรณตอพวงเพ่ือใหสามารถใชขอมูลและทรัพยากรรวมกันได เครือขายคอมพิวเตอรสามารถ

แบงประเภทตามพ้ืนท่ีของการใชงานเครือขาย ประกอบดวย เครือขายบุคคล(PAN) เครือขาย

เฉพาะท่ี(LAN) เครือขายนครหลวง(MAN)และเครือขายบริเวณกวาง(WAN) โดยสามารถแบง

ลักษณะของเครือขายตามบทบาทของคอมพิวเตอรไดคือ เครือขายแบบรับ-ใหบริการ       
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(Client Server network) และเครือขายระดับเดียวกัน (Peer-to-Peer network) ซ่ึงรูปราง

เครือขายในการเชื่อมโยงเขาดวยกันสามารถเชื่อมตอได 4 รูปแบบ คือ เครือขายแบบบัส เครือขาย

แบบวงแหวน เครือขายแบบดาวและเครือขายแบบเมช 

3. โพรโทคอล (Protocol) คือ มาตรฐานในการสื่อสารขอมูลเครือขายระหวางผูรับและผูสง ซ่ึงทําให

การเชื่อมตอระหวางคอมพิวเตอรและอุปกรณเครือขายสามารถเชื่อมตอกันไดแมมาจากผูผลิตท่ี

แตกตางกัน สําหรับโพรโทคอลท่ีใชเปนมาตรฐานในการสื่อสารท่ีสําคัญ เชน TCP/IP, Wi-Fi, IrDA 

และ Bluetooth  

4. อุปกรณการสื่อสาร (communication devices) คือ ตัวกลางท่ีรับและสงขอมูลใหแกผูใชงาน 

จากอุปกรณสงและรับขอมูล โดยอุปกรณสื่อสารท่ีใชในปจจุบัน เชน modem, LAN card, hub, 

switch, router และ wireless access point เปนตน 

5. การเชื่อมตอเครือขายแลนอยางงาย ทําไดโดยเชื่อมตอเครื่องคอมพิวเตอรอยางนอย 2 เครื่องเขา

ดวยกัน และอาจใชอุปกรณเครือขาย เชน ฮับหรือสวิตช เชือ่มตอเครื่องคอมพิวเตอรมากกวา                

2 เครื่อง จากนั้นทําการปรับตั้งคาของโพรโทคอลการสื่อสารท่ีเก่ียวของ และถาตองการเชื่อมตอ

แลนเขากับอินเทอรเน็ต จะตองเชื่อมตอสวิตซเขากับอุปกรณจัดเสนทาง โดยผูใชขอใชบริการ

อินเทอรเน็ตจากผูใหบริการ 

 

ส่ือและแหลงการเรียนรู   

1. สําหรับผูเขารับการอบรม 

1.1 ชุดกิจกรรมฐานความรู 1 “เครือขายคอมพิวเตอร” 

1.2 ชุดกิจกรรมฐานความรู 2 “ตัวกลางในการนําสงขอมูล” 

1.3 ชุดกิจกรรมฐานความรู 3 “อุปกรณการสื่อสาร” 

1.4 ชุดกิจกรรมฐานความรู 4 “โพรโทคอล” 

1.5 ใบงานท่ี 2.1 เรื่อง การเชื่อมตอเครือขายแลน 

1.6 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษา                

ตอนปลาย  

1.7 คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย    

1.8 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย                        

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
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2. สําหรับวิทยากร 

2.1 สลากแบงกลุมศึกษาฐานความรู 

2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม 

2.3 แบบประเมินการนําเสนอผลงานและชิ้นงาน 

การประเมินผล 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

(คะแนนเต็ม 16 คะแนน) 
เครื่องมือ 

1. มีสวนรวมในกิจกรรม 

ประเด็นการประเมินการมีสวน

รวมในกิจกรรม ประเมินจาก            

8 ประเด็น ไดแก 

1.1 ตรงตอเวลา 

1.2 รวมกิจกรรมสมํ่าเสมอ 

1.3 รวมเสนอความคิดเห็น 

1.4 ศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม 

1.5 มีสวนรวมในการวางแผน 

1.6 ยอมรับฟงความคิดเห็น

ผูอ่ืน 

1.7 มีสวนชวยเหลือ แนะนํา

เพ่ือน 

1.8 รับผิดชอบงานท่ีไดรับ

มอบหมาย 

คะแนนเต็ม  7 คะแนน โดย 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-34 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 11-15 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-10 

    ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 0 

แบบสังเกตพฤติกรรม

การมีสวนรวมใน

กิจกรรม 

2. การนําเสนอผลงาน  

ประเด็นการประเมินการ

นําเสนอผลงาน ประเมินจาก 

10 ประเด็น ไดแก 

2.1 เทคนิคการนําเสนอ 

2.2 เวลาในการนําเสนอ 

2.3 มีความม่ันใจในการ

นําเสนอ 

2.4 วิธีการนําเสนอและการใช

ภาษา 

คะแนนเต็ม 9 คะแนน โดย 

    ได 9 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 8 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-35 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 12-15 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 8-11 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 4-7 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-3 

แบบประเมินการ

นําเสนอผลงานและ

ชิ้นงาน 
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รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

(คะแนนเต็ม 16 คะแนน) 
เครื่องมือ 

2.5 เนื้อหานําเสนอ กระชับ 

ตรงประเด็น 

2.6 สงผลงานตรงเวลา 

2.7 ผลงานมีความถูกตอง 

2.8 ความสมบูรณของชิ้นงาน 

2.9 ผลงานมีรูปแบบท่ี

เหมาะสม 

2.10 ผลงานมีความแปลกใหม   

       สรางสรรค 

     ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม  0 

3. การทดสอบความรู   คะแนนเต็ม 20 คะแนน โดย 

ประเด็นการประเมิน ตรวจจาก

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ             

ขอละ 1 คะแนน 

แบบทดสอบหลังเรียน 

(รวมขอสอบท้ัง 5 

กิจกรรม) 

 

แนวทางปฏิบัติสําหรับวิทยากร 

1. จัดเตรียมสลากสําหรับแบงกลุมศึกษาฐานความรู โดยพับหรือมวน สําหรับใหผูเขารับการอบรม

สุมจับ 

2. จัดเตรียมชุดกิจกรรมฐานความรู (ประกอบดวยใบความรู และใบภารกิจ) ท้ัง 4 ฐาน แลวจัดวางไว

ท่ีมุมตาง ๆ ของหองอบรม 

3. จัดเตรียม ใบงานท่ี 2.1 ตามจํานวนผูเขารับการอบรม 

4. จัดเตรียมอุปกรณท่ีใชในการผลิตสื่อ และการจัดกิจกรรม ดังนี้ 

- กระดาษ A4 

- กาวหมากฝรั่ง Glue Gump สําหรับติดกระดาษกับหมากฝรั่ง 

- กระดาษฟลิปชารท 

- ปากกาเมจิก 

- ภาพเครือขาย อุปกรณเครือขาย โพรโทคอล (ใชภาพในชุดกิจกรรมฐานความรู) 

- สื่อ learning object เรื่อง รอบรู เรื่อง แลน 

- อุปกรณเครือขายจริง ไดแก ฮับหรือสวิตซ เราเตอร สาย UTP 
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แนวทางการจัดกิจกรรม 

กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

1. วิทยากรยกตัวอยางกรณีศึกษา เพ่ือเปรียบเทียบการใช

งานคอมพิวเตอรในหองเรียน หรือในสํานักงานในบาน 

ในกรณีท่ีมีการใช และไมใชงานระบบเครือขาย เชน  

วิทยากรตั้งคําถามจากสถานการณสมมติ: “ถาให

นักเรียนคนหนึ่งออกมารับไฟลขอมูลจากในธัมปไดรฟ

ของครู แลวนําไปคัดลอกใหเพ่ือนทุกเครื่อง ครึ่งหองจน

ครบ สวนครูจะทําการแชรไฟลขอมูลจากเครื่องของครู

ไปยังเครื่องนักเรียนอีกครึ่งหอง เพ่ือใหนักเรียนทํา          

การคัดลอกไปท่ีเครื่องตนเองผานเครือขาย” 

จากนั้น วิทยากรถามผูเขารับการอบรมวา: “ใคร

สามารถทําสําเนาขอมูลไวท่ีเครื่องเรียบรอยกอนกัน” 

2. วิทยากรสรุปขอดีของการมีระบบเครือขายเพ่ือใชงาน 

ไปให จากนั้นนําเขาสู เรื่อง องคประกอบของระบบ

เครือขาย 

  

กิจกรรมบทบาทสมมติเปนผูเช่ียวชาญดาน IT 

3. วิทยากรแบงผูเขารับการอบรมออกเปน 4 กลุม และให

ตัวแทนจับสลากเลือกเรื่องท่ีจะศึกษา โดยใหผูเขารับ

การอบรมแตละกลุมสมมติเปนผูเชี่ยวชาญดาน IT เพ่ือ

ศึกษา และนําเสนอเรื่องตาง ๆ กลุมละ 1 เรื่อง ดังนี้ 

3.1 เครือขายคอมพิวเตอร  

3.2 สื่อกลางในการสื่อสารขอมูล 

3.3 อุปกรณการสื่อสาร 

3.4 โพรโทคอล และการใชงาน 

4. วิทยากรชี้แจงแหลงขอมูลในการเรียนรูวาแตละเรื่องอยู

ท่ีฐานความรูใด  เวลาในการทํากิจกรรม เง่ือนไข 

ขอบเขตการดําเนินกิจกรรม อุปกรณท่ีจัดเตรียมไวให 

5. ผูเขารับการอบรมแตละกลุมเขาฐานความรูของตัวเอง

เพ่ือศึกษาความรูโดยใหสมาชิกแตละคนบันทึกขอมูลท่ี

- หนังสือเรียนรายวิชา

พ้ืนฐาน เทคโนโลยี

สารสนเทศ และการ

สื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 4-6 ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน พ.ศ.2551 

สสวท. 

- สลากแบงกลุมศึกษา

ฐานความรู 

- ชุดกิจกรรมฐานความรู 

1- 4  

- ลูกปดใชในการให

คะแนน 

- สังเกตพฤติกรรมการมี

สวนรวมในกิจกรรม 

- ประเมินการนําเสนอ

ผลงานและชิ้นงาน 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

ไดรับจากฐานความรูลงสมุดบันทึกของตนเองอยาง

ละเอียดท่ีสุด ในเวลาท่ีกําหนด (15 นาที) 

6. วิทยากรแจงเม่ือครบเวลา และแจกกระดาษฟลิปชารท

ใหแตละกลุม จากนั้นใหสมาชิกแตละกลุมรวมกลุม

ทํางานเพ่ือสรุปเปนองคความรูเพ่ือนําเสนอในรูปแบบ

ตาง ๆ ตามการตัดสินใจรวมกันของกลุม โดยใชขอมูลท่ี

ไดจากการเขาฐานความรู สื่อ/อุปกรณท่ีวิทยากร

จัดเตรียมไวให และจะตองมีผังความคิด เปนเครื่องมือ

นําเสนอเปนอยางนอย ใชเวลาในการสรุปและ                 

สรางเครื่องมือ และเตรียมการนําเสนอ 90 นาที 

7. วิทยากรแจกแบบประเมินการนําเสนอผลงานและ

ชิ้นงาน กลุมละ 1 แผน และลูกปดคนละ 3 ลูก 

8. วิทยากรใหผูเขารับการอบรมแตละกลุมออกมานําเสนอ 

และใหผูเขารับการอบรมกลุมอ่ืนรวมกันประเมิน              

การนําเสนอ โดยใชแบบประเมินการนําเสนอผลงาน

และชิ้นงาน รวมท้ังใหคะแนนนิยม (Popula vote) ดวย

การใชลูกปด คนละ 3 ลูก หยอดลงในภาชนะใสลูกปด

ของแตละกลุม โดยใหคะแนน 3 กลุมแรกท่ีชอบมาก

ท่ีสุด (กลุมละ 1 ลูก) 

9. วิทยากรเสริม หรือแกไขในกรณีการเขาใจผิด หรือ

เพ่ิมเติมในสวนท่ีขาดหายระหวางท่ีแตละกลุม              

นําเสนองาน 

10.วิทยากรนับลูกปด ประกาศคะแนนแตละกลุม และให

รางวัลแกกลุมท่ีไดลูกปดมากท่ีสุด  

กิจกรรมการเช่ือมตอเครือขายแลน ( 2 ชั่วโมง 30 นาที) 

11.วิทยากรแจกใบงานท่ี 2.1 เรื่อง การเชื่อมตอ             

เครือขายแลน และชี้แจงการทํากิจกรรมในใบงาน  

12.วิทยากรแบงผูเขารับการอบรมออกเปนกลุม กลุมละ  

2 คน (อาจใชการจับคูกับเพ่ือนท่ีนั่งติดกัน) 
 

- แบบประเมินชิ้นงาน

และการนําเสนอ 

- ใบงานท่ี 2.1  

- อุปกรณเครือขาย ไดแก 

ฮับ/สวิตซ เราเตอร 

สาย UTP 

- แบบประเมินการ 

นําเสนอผลงานและ

ชิ้นงาน 

- แบบสังเกตพฤติกรรม 

การมีสวนรวมในกิจกรรม 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

13.ผูเขารับการอบรมแตละกลุมทําใบงานท่ี 2.1 โดย

วิทยากรใหคําแนะนําเปนระยะ ๆ และปรับเปลี่ยน

สมาชิกในกลุมตามข้ันตอนในใบงาน (หากอุปกรณ

เครือขายท่ีใชไมเพียงพอกับทุกกลุม ใหปรับเปลี่ยน

จํานวนสมาชิกในกลุมตามความเหมาะสม) 

14.วิทยากรและผูเขารับการอบรมรวมกันเฉลยคําตอบใน   

ใบงานท่ี 2.1  

15.วิทยากรเปดโอกาสใหผูเขารับการอบรมซักถามถึง

ประเด็นสงสัยเพ่ิมเติม 

16.วิทยากรและผูเขารับการอบรมรวมกันอภิปรายถามตอบ 

และสรุปความรูเรื่องระบบเครือขายและการ

ติดตอสื่อสาร 

17.วิทยากรประเมินพฤติกรรมของผูเขารับการอบรม             

โดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม 

หรืออาจใหผูเรียนชวยกันประเมินกันเอง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                    

 

 

 

 

 

 

เอกสารประกอบแผนการอบรม 
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ใบงานท่ี 2.1 

เรื่อง การเช่ือมตอเครือขายแลน 

ใหผูเขารับการอบรมปฏิบัติดังนี้ 

 1.  การเตรียมตัว 

 ปดการใชงานเครือขายไรสายบนเครื่องท่ีนํามาทําการทดลอง 

 สําหรับเครื่องท่ีมีระบบปฏิบัติการวินโดวส ใหปดการทํางานของ Windows Firewall ดวย 

 2.  สรางเครือขายแลนอยางงายโดยไมใชฮับหรือสวิตช 

2.1 เชื่อมคอมพิวเตอรสองเครื่องเขาดวยกันโดยใชสาย UTP ตามภาพดานลาง 
 

                         

 

2.2 ตั้งคาไอพีแอดเดรสของเครื่องท้ังคูตามตารางดานลาง 

เครื่อง IP Address Subnet Mask Default Gateway 

A 192.168.1.5 255.255.255.0 - 

B 192.168.1.8 255.255.255.0 - 

 

2.3 ใชคําสั่ง ping เพ่ือยืนยันสถานการณเชื่อมตอของเครื่องท้ังคู 
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3. สรางเครือขายแลนโดยใชสวิตช 

จับกลุมกับเพ่ือนกลุมขางเคียงเพ่ือใหไดกลุมท่ีใหญข้ึนเปน 4 คน (ซ่ึงประกอบดวยกลุม 2 คน  

2 กลุมจากข้ันตอนท่ีแลว) แลวปฏิบัติตามข้ันตอนตอไป 

3.1 เชื่อมคอมพิวเตอรท้ัง 4 เครื่องเขาดวยกันโดยใชสาย UTP และอุปกรณสวิตช ดังภาพ 

               
3.2 ตั้งคาไอพีแอดเดรสของเครื่องท้ังสี่ตามตารางดานลาง 

เครื่อง ไอพีแอดเดรส ซับเน็ตมาสค ดีฟอลตเกตเวย 

A 192.168.n.28 255.255.255.0 192.168.n.1 

B 192.168.n.57 255.255.255.0 192.168.n.1 

C 192.168.n.82 255.255.255.0 192.168.n.1 

D 192.168.n.99 255.255.255.0 192.168.n.1 

โดยท่ี n คือหมายเลขกลุมท่ีผูสอนกําหนดให 

3.3 ใชคําสั่ง ping ทดสอบสถานะการเชื่อมตอวาเครื่องทุกเครื่องสามารถรับสงขอมูลถึงกันไดหมด 

3.4 เปลี่ยนการตั้งคาซับเน็ตมาสคของเครื่อง A ใหเปน 255.255.255.192 ทดสอบการเชื่อมตอโดย

ใชคําสั่ง ping เชนเดิม เครื่องคูใดยังสามารถรับสงขอมูลกันไดตามปกติบาง  ระบุลงในตาราง 

ping จากเครื่อง 
ping ไปยังเครื่อง 

A B C D 

A     

B     

C     

D     

3.5 เปลี่ยนคาซับเน็ตมาสคของเครื่อง A กลับมาเปน 255.255.255.0  ดังเดิมเพ่ือเตรียมทําการทดลองถัดไป 
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4. เช่ือมวงแลนเขาดวยกันโดยใชเราเตอร 

จับกลุมกับเพ่ือนกลุมขางเคียงเพ่ือใหไดกลุมละ 8 คน (ซ่ึงประกอบดวยกลุม 4 คน 2 กลุม

จากข้ันตอนท่ีแลว) ในข้ันตอนนี้เราจะเชื่อมวงแลนสองวงเขาดวยกันโดยใชอุปกรณเราเตอรทําหนาท่ี

เปนเกตเวย (gateway) ใหกับวงแลนท้ังคู 

4.1   เชื่อมวงแลนท้ังสองวงเขาดวยกันโดยใชสาย UTP และอุปกรณเราเตอร ดังแสดง 
 

 
 

4.2   ใชคําสั่ง ping ทดสอบสถานะการเชื่อมตอเครือขายระหวางเครื่องพีซีในวงแลนเดียวกัน และ

ระหวางเครื่องพีซีท่ีอยูคนละวงแลนกัน 

4.3   ใชคําสั่ง tracert (บนวินโดวส) หรือ traceroute (บนยูนิกส) จากพีซีเครื่องหนึ่งไปยังพีซีอีก

เครื่องในวงแลนเดียวกัน (อาทิเชน B2 ไป D2)  

4.4  ทดลองแบบเดียวกับขอ 4.3 แตใหใชคําสั่ง tracert ระหวางเครื่องสองเครื่องท่ีอยูคนละวงแลนกัน  
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5. คําถามเพ่ิมเติม 

อุปกรณในภาพดานลางเปนอุปกรณท่ีพบไดท่ัวไปในเครือขายแลนท่ีติดตั้งใชงานจริง  

                       
 

5.1 สวนประกอบหมายเลข 1 ในภาพคืออุปกรณสวิตช จงคนขอมูลจากแหลงตาง ๆ              

วาสวนประกอบหมายเลข 2-6 ท่ีเหลือเรียกวาอุปกรณอะไร 

หมายเลข ช่ืออุปกรณ 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

6 
 

5.2 อธิบายประโยชนของการใชอุปกรณหมายเลข 2 และหมายเลข 6 แทนท่ีจะลากสาย                

จากเครื่องพีซีเขาสูอุปกรณสวิตชโดยตรง 

……………………………………………………………………………………………………..……………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………..……………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………..……………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………..……………………………….. 
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5.3 จากเครือขายในขอ 4.1 สมมติวาเราสามารถพวงอุปกรณสวิตชเขากับสวิตชท่ีตอไวกับแตละ

พอรตของเราเตอรไดไมจํากัดจํานวน แตละดานของเราเตอรจะสามารถรองรับเครื่อง

คอมพิวเตอรไดสูงท่ีสุดเปนจํานวนก่ีเครื่อง ใหเหตุผลประกอบ 

……………………………………………………………………………………………………..………………………… 

……………………………………………………………………………………………………..………………………… 

……………………………………………………………………………………………………..………………………… 

……………………………………………………………………………………………………..………………………… 

……………………………………………………………………………………………………..………………………… 

6. เก็บความเรียบรอยหลังปฏิบัติการ 

• ปดสวิตชอุปกรณเราเตอรและอุปกรณสวิตช ถอดสายตาง ๆ ออกและมวนเก็บไวใหเปนระเบียบ 

ยกอุปกรณกลับไปไวท่ีเดิม 

• ปรับตั้งคาไอพีของเครื่องคอมพิวเตอรใหเปนดังเดิม 
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ภารกิจฐานความรูท่ี 1 

เครือขายคอมพิวเตอร 

 

 คําช้ีแจง  สมาชิกในกลุมศึกษาความรูจากฐานความรู เรื่อง เครือขายคอมพิวเตอร แลวตอบคําถามตอไปนี้ 

โดยเขียนอธิบายผลจากการระดมความคิด ลงบนกระดาษฟลิปชารท หรือสื่ออ่ืน ๆ ตามท่ีกลุมกําหนด 

1. เครือขายคอมพิวเตอรคืออะไร มีองคประกอบใดบางและประโยชนของการมีเครือขายคืออะไร 

2. PAN, LAN, MAN, WAN มีความแตกตางกันอยางไร 

3. หากกลุมของทานเปนท่ีปรึกษาสํานักงาน (ขนาดเล็ก) แหงหนึ่ง ทางสํานักงานตองการ

เปลี่ยนแปลงการจัดระบบเครือขายคอมพิวเตอรภายในสํานักงาน ทานจะแนะนําใหสํานักงานใช

เครือขายท่ีมีรูปรางแบบใด เพราะเหตุใด 

4. ลักษณะของเครือขายสามารถแบงไดก่ีรูปแบบ อะไรบางและมีความแตกตางกันอยางไร 

5. เพราะเหตุใดในปจจุบัน เครือขายคอมพิวเตอร จึงจําเปนตอการใชงานท้ังในบริษัทจนถึงตัวบุคคล 
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ภารกิจฐานความรูท่ี 2 

ตัวกลางในการนําสงขอมูล 

 

คําช้ีแจง  สมาชิกในกลุมศึกษาความรูจากฐานความรูเรื่อง ตัวกลางในการนําสงขอมูล แลวตอบคําถามตอไปนี้ 

โดยเขียนอธิบายผลจากการระดมความคิด ลงบนกระดาษฟลิปชารท หรือสื่ออ่ืน ๆ ตามท่ีกลุมกําหนด 

1. เพราะเหตุใดจึงตองมีตัวกลางในการสื่อสารขอมูล และตัวกลางในการสื่อสารขอมูลมีก่ีประเภท 

อะไรบาง 

2. สายคูบิดเกลียว สายโคแอกซ สายไฟเบอรออปติก มีความแตกตางกันอยางไรท้ังลักษณะและ             

การใชงาน 

3. ตัวกลางแบบไรสายมีลักษณะการทํางานอยางไร มีขอดีกวาตัวกลางแบบใชสายอยางไร 

4. หนาท่ี และประโยชนของตัวกลางในการสื่อสารขอมูล 

5. เราสามารถนําตัวกลางในการสื่อสารขอมูลไปใชไดอยางไรบาง 
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ภารกิจฐานความรูท่ี 3 

อุปกรณการส่ือสาร 

 

 คําช้ีแจง  สมาชิกในกลุมศึกษาความรูจากฐานความรู เรื่อง อุปกรณการสื่อสาร แลวตอบคําถามตอไปนี้               

โดยเขียนอธิบายผลจากการระดมความคิด ลงบนกระดาษฟลิปชารท หรือสื่ออ่ืน ๆ ตามท่ีกลุมกําหนด 

1. อุปกรณการสื่อสารคืออะไร มีหนาท่ีและประโยชนในการใชงานอยางไร 

2. Hub, Switch และ Router ทํางานแตกตางกันอยางไร 

3. เพราะเหตุใดปจจุบันจึงมีการใชอุปกรณประเภท wireless access point อยางแพรหลายกวา

อุปกรณชนิดอ่ืน 

4. โมเด็ม (modem) คืออะไร มีก่ีประเภท อะไรบางและมีความแตกตางในการใชงานอยางไร 

5. การใชงานอุปกรณการสื่อสารท่ีแตกตางกันนั้น ข้ึนอยูกับปจจัยใดบาง 
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ภารกิจฐานความรูท่ี 4 

โพรโทคอล 

 

 คําช้ีแจง  สมาชิกในกลุมศึกษาความรูจากฐานความรู เรื่อง โพรโทคอล แลวตอบคําถามตอไปนี้ โดยเขียน

อธิบายผลจากการระดมความคิด ลงบนกระดาษฟลิปชารท หรือสื่ออ่ืน ๆ ตามท่ีกลุมกําหนด 

1. ความหมาย หนาท่ีและประโยชนของโพรโทคอลคืออะไร 

2. ยกตัวอยางกิจกรรมท่ีใชในการเรียนรู เรื่อง โพรโทคอล 

3. ยกตัวอยางโพรโทคอลท่ีถูกใชเปนมาตรฐาน พรอมอธิบายลักษณะของโพรโทคอลนั้น ๆ ประกอบ 

4. หากไมมีโพรโทคอลแลวจะสงผลกระทบอยางไรตอการทํางานตาง ๆ  บนคอมพิวเตอร 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม 

กลุมท่ี………… 

คําช้ีแจง   ใหผูเขารับการอบรมเขียนชื่อ-สกุลของสมาชิกในกลุมทุกคน แลวชวยกันประเมินให

คะแนนสมาชิกทุกคน (สลับใหสมาชิกคนอ่ืนประเมินใหตนเอง) โดยใสตัวเลขคะแนนลงในชองพฤติกรรม           

ท่ีสังเกต  พฤติกรรมละ 1  ตัวเลข ตามเกณฑการใหคะแนนทายตาราง      

ท่ี 
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                                                             ลงชื่อ………………........................…………………ผูประเมิน 
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เกณฑการใหคะแนนของแตละพฤติกรรมดังนี้ 

5 ดีมาก การแสดงพฤติกรรมชัดเจน สมํ่าเสมอ ตลอดการอบรม 

4 ด ี การแสดงพฤติกรรมคอนขางสมํ่าเสมอ ตรงเวลา 

3 ปานกลาง การแสดงพฤติกรรมนอย มีสวนรวมนอย ตรงเวลา 

2 นอย การแสดงพฤติกรรมคอนขางนอย ไมมีสวนรวม ตรงเวลา 

1 นอยมาก การแสดงพฤติกรรมนอยมาก ไมมีสวนรวม ไมตรงเวลา 

0 ปรับปรุง ไมมีการแสดงพฤติกรรมเลย ไมมีสวนรวมตลอดการอบรม 

เกณฑการใหคะแนน 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-34 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 11-15 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-10 

    ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 0 
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แบบประเมินการนําเสนอผลงานและช้ินงาน 

คําช้ีแจง  1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือใชประเมินการนําเสนอผลงานและชิ้นงาน  

   2. ใหผูประเมินสังเกตพฤติกรรมในการนําเสนอผลงานและพิจารณาการทํางานของชิ้นงาน                      

และใหคะแนนตามเกณฑการประเมินท่ีกําหนดแลวกรอกตัวเลขคะแนนในชองรายการประเมินนั้น ๆ             

ตามเกณฑการประเมิน 5 ระดับ ดังนี้    0 หมายถึง ระดับตองปรับปรุง    1 หมายถึง ระดับพอใช                          

2 หมายถึงระดับดี       3 หมายถึง ระดับดีมาก  4 หมายถึงระดับดีเยี่ยม 

วัน-เดือน-ป ท่ีประเมิน...................................ช่ือผูประเมิน.......................................................................... 

ผูประเมิน   [    ]  ครู    [    ]  กลุมตนเอง   [    ]  เพ่ือนในหองเรียน   [    ]  อ่ืน ๆ................................. 
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ลงชื่อ.............................................................ผูประเมิน 

      (                                             ) 

วันท่ี.........เดือน..................................พ.ศ. .................. 
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ประเด็น 

การประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 

4 3 2 1 0 

เทคนิคการ

นําเสนอ 
ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
อยางเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ชัดเจน ประณีต 
สวยงาม 

นําเสนออยาง
เปนข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
อยางเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ชัดเจน                     
ไมประณีต 

สวยงาม 
นําเสนออยาง
เปนข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
ไมเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ไมชัดเจน                  
ไมประณีต 

สวยงาม 
นําเสนอไมเปน
ข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
บาง นําเสนอไม

เปนข้ันตอน 

ไมมีการตกแตง 

หรือใชเทคนิค

ใด ๆ 

รักษาเวลา

ในการ

นําเสนอ 

ตรงเวลา  เลยเวลาท่ี

กําหนดไมเกิน 

1 นาที 

เลยกําหนด

มากกวา 1 นาที

แตไมเกิน                   

2 นาที 

เลยกําหนด

มากกวา 2 นาที

แตไมเกิน                   

3 นาที 

เลยเวลาท่ี

กําหนดเกิน                     

3 นาที 

ความม่ันใจ

ในการ

นําเสนอ 

-มีความภูมิใจ

และเต็มใจใน

การนําเสนอ 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

-สราง

ปฏิสัมพันธกับ

ผูฟง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

-ใชน้ําเสียง           

สูง-ต่ํา ถายทอด

อารมณ         

ไดเหมาะสม 

 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

-ใชน้ําเสียง 

สูง-ต่ํา             

หนัก-เบา 

ถายทอด

อารมณ ตาม

ความเหมาะสม 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

 

- พูดจาไม

ชัดเจน เสียง

เบา อักขระไม

ถูกตอง 
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วิธีการ

นําเสนอการ

ใชภาษา 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-สะกดคํา

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

-มีการนําเสนอ

ท่ีแปลกใหม 

-ตัวอักษรมี

ขนาดเหมาะสม 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-สะกดคํา

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

-มีการนําเสนอ

ท่ีแปลกใหม 

 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

 

 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

 -มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

 

-มีการใชภาษา  

 ท่ีไมถูกตอ

หรือไมชัดเจน 

ตามหลักภาษา 

หรือ 

-มีการใชภาษา 

 ท่ีไม

สรางสรรรค 

 

 

เนื้อหา 

กระชับ ตรง

ประเด็น 

-เนื้อหาถูกตอง 

-เนื้อหาตรงตาม 

 หัวขอเรื่อง 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-เนื้อหาตรงตาม 

 หัวขอเรื่อง 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

สงผลงาน

ตรงเวลา 

สงผลงานตรง

เวลา  

สงผลงานเลย

เวลาท่ีกําหนด

ไมเกิน 1 นาที 

สงผลงานเลย

กําหนดมากกวา 

1 นาทีแตไม

เกิน 3 นาที 

สงผลงานเลย

กําหนดมากกวา 

3 นาทีแตไม

เกิน 5 นาที 

 

สงผลงานเลย

เวลาท่ีกําหนด

เกิน 5 นาที 
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ผลงานมี

ความ

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา

อยางถูกตอง 

สะกดคําถูกตอง 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- เนื้อหาและ

ระดับภาษา

สอดคลองกับ

ระดับชั้น 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- เนื้อหาและ

ระดับภาษา

สอดคลองกับ

ระดับชั้น 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

หรือ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

 

ความ

สมบูรณของ

ชิ้นงาน 

ชิ้นงานมีความ

สมบูรณไมพบ
ขอผิดพลาด 

ชิ้นงานสมบูรณ 

พบขอผิดพลาด 
1-2 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด            
3-4 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด            
5-6 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด

มากกวา 6 

ตําแหนงข้ึนไป 

ผลงานมี

รูปแบบท่ี

เหมาะสม 

-จัดรูปแบบ

เนื้อหาใหมี

ความกระชับ 

อานงาย 

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- มีการเวน

วรรคและจัดยอ

หนาอยาง

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- มีการเวน

วรรคและจัดยอ

หนาอยาง

เหมาะสม

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 
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เกณฑการประเมิน 

ได 9 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

ได 8 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-35 

ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 12-15 

ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 8-11 

ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 4-7 

ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-3 

ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม  0 

 

เหมาะสม 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

ตีความอีก 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

 

ผลงานมี

ความแปลก

ใหม

สรางสรรค 

- ผลงานมีความ

แปลกใหมตาง

จากกลุมอ่ืน 

- ผลงานมีการ

คิดใหมหรือตอ

ยอดจาก

ตัวอยางเดิม 

-ผลงานมีความ

ละเอียด

รอบคอบ 

-ผลงานมีความ

แปลกใหม แต

ยังมีความ

คลายคลึงกับ

กลุมอ่ืน 

- ผลงานมีการ

คิดตอยอดและ/

หรือดัดแปลงมา

จากตัวอยาง

อยางเดิม นอย

กวาครึ่ง 

- ผลงานมีความ

แปลกใหม แต

ยังมีความ

คลายคลึงกับ

กลุมอ่ืน 

- ผลงาน

ดัดแปลงมาจาก

ตัวอยางเดิม

มากกวาครึ่ง 

- ผลงานมีการ

ดัดแปลงมาจาก

ตัวอยางเดิม

มากกวาครึ่ง  

ผลงานมีการ

เลียนแบบจาก

ตัวอยางเดิม

โดยไมแสดงถึง

การคิดตอยอด

อยางมี

นัยสําคัญ 



 

 

 

 

 

 

 

 

เรื่อง การถายทอดความคิดในการแกปญหา 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

แผนการอบรม 
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แผนการอบรมคร ูเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย   

สําหรับครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม 

เรื่อง การถายทอดความคิดในการแกปญหา  

เวลา  4  ช่ัวโมง 

 

วัตถุประสงค  เพ่ือใหผูเขารับการอบรม 

1. มีความรูความเขาใจในการจัดการเรียนการสอน เรื่อง การถายทอดความคิดในการแกปญหา 

2. สามารถเขียนตัวอยางกิจกรรมการจัดการเรียนรู เรื่อง การถายทอดความคิดในการแกปญหา 

สาระการเรียนรู 

การถายทอดความคิดในการแกปญหา 

สาระสําคัญ 

การถายทอดความคิดในการแกปญหา สามารถถายทอดโดย การจําลองความคิดเปนขอความหรือ   

ผังงาน ซ่ึงเปนเครื่องมือในข้ันตอนการออกแบบและวางแผนการแกปญหา ทําใหสามารถออกแบบข้ันตอน

การแกปญหาท่ีเปนระบบ และชวยใหการแกปญหางายข้ึน 

ส่ือและแหลงการเรียนรู 

1. สําหรับผูเขารับการอบรม 

1.1 ใบความรูท่ี 3.1 เรื่อง การจําลองความคิด 

1.2 ใบงานท่ี 3.1 เรื่อง การจําลองความคิดแบบลําดับ        

1.3 ใบงานท่ี 3.2 เรื่อง การจําลองความคิดแบบเลือกทําทางเดียว (IF…THEN) 

1.4 ใบงานท่ี 3.3 เรื่อง การจําลองความคิดแบบเลือกทํา 2 ทาง (IF…THEN…ELSE) 

1.5 ใบงานท่ี 3.4 เรื่อง การจําลองความคิดแบบมากกวา 2 ทางเลือก (SWITCH...CASE) 

1.6 ใบงานท่ี 3.5 เรื่อง การจําลองความคิดการทําซํ้าแบบ for หรือ while   

1.7 ใบงานท่ี 3.6 เรื่อง การจําลองความคิดการทําซํ้าแบบ do..while 

1.8 ใบงานท่ี 3.7 เรื่อง โครงสรางควบคุม 

1.9 ใบงานท่ี 3.8 เรื่อง ระดมสมองจําลองความคิด 

1.10 ใบงานท่ี 3.9 เรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
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2. สําหรับวิทยากร 

2.1 สลากตัวเลข 

2.2 เพลงกลุมไหน 

2.3 เฉลยใบงานท่ี 3.1 – 3.8 

2.4 แบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม 

2.5 แบบประเมินการนําเสนอผลงานและชิ้นงาน 

การประเมินผล 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

(คะแนนเต็ม 16 คะแนน) 
เครื่องมือ 

1. มีสวนรวมในกิจกรรม 

ประเด็นการประเมินการมีสวน

รวมในกิจกรรม ประเมินจาก    

8 ประเด็น ไดแก 

1.1 ตรงตอเวลา 

1.2 รวมกิจกรรมสมํ่าเสมอ 

1.3 รวมเสนอความคิดเห็น 

1.4 ศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม 

1.5 มีสวนรวมในการวางแผน 

1.6 ยอมรับฟงความคิดเห็น

ผูอ่ืน 

1.7 มีสวนชวยเหลือ แนะนํา

เพ่ือน 

1.8 รับผิดชอบงานท่ีไดรับ

มอบหมาย 

คะแนนเต็ม  7 คะแนน โดย 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-34 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 11-15 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-10 

    ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 0 

 

แบบสังเกตพฤติกรรม

การมีสวนรวมใน

กิจกรรม 

2. การนําเสนอผลงาน  

ประเด็นการประเมินการ

นําเสนอผลงาน  ประเมินจาก 

10 ประเด็น ไดแก 

 

คะแนนเต็ม 9 คะแนน โดย 

    ได 9 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 8 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-35 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

แบบประเมินการ

นําเสนอผลงานและ

ชิ้นงาน 
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รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

(คะแนนเต็ม 16 คะแนน) 
เครื่องมือ 

2.1 เทคนิคการนําเสนอ 

2.2 เวลาในการนําเสนอ 

2.3 มีความม่ันใจในการ

นําเสนอ 

2.4 วิธีการนําเสนอและ     

การใชภาษา 

2.5 เนื้อหานําเสนอ กระชับ 

ตรงประเด็น 

2.6 สงผลงานตรงเวลา 

2.7 ผลงานมีความถูกตอง 

2.8 ความสมบูรณของชิ้นงาน 

2.9 ผลงานมีรูปแบบท่ี

เหมาะสม 

2.10 ผลงานมีความแปลกใหม  

       สรางสรรค 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 12-15 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 8-11 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 4-7 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-3 

    ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม  0 

3. การทดสอบความรู   คะแนนเต็ม 20 คะแนน โดย 

ประเด็นการประเมิน ตรวจจาก

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ            

ขอละ 1 คะแนน 

แบบทดสอบหลังเรียน 

(รวมขอสอบท้ัง 5 

กิจกรรม) 

 

แนวทางปฏิบัติสําหรับวิทยากร 

1. จัดเตรียมสลากตัวเลข แลวตัดแยกจากกันเพ่ือพับหรือมวนแลวทําเปนสลากใหผูเขารับ       

การอบรมจับในการแบงกลุมผูเขารับการอบรมสัญลักษณ 2 หลักบนสลาก มีความหมาย

ดังนี้ 

 

12 
กลุมผูเชี่ยวชาญท่ี 1 กลุมพ้ืนฐานท่ี 2 
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2. จัดเตรียมใบงานท่ี 3.1-3.6 ตามจํานวนผูเขารับการอบรม 2 ชุด สําหรับกลุมผูเชี่ยวชาญ และ           

กลุมพ้ืนฐาน  

3. จัดเตรียมใบงานท่ี 3.7-3.9 ตามจํานวนผูเขารับการอบรม  

4. จัดเตรียมใบความรูท่ี 3.1 ตามจํานวนผูเขารับการอบรม 

5. จัดโตะเรียนจํานวน 6 โตะ สําหรับผูเขารับการอบรมโตะละ 7 คน โดยจัดวางใบความรูท่ี 3.1          

ไวบนโตะ 6 โตะ โตะละ 7 ชุด 

6. จัดเตรียมใบงานท่ี 3.1 – 3.6 ชุดท่ี 1 สําหรับกลุมผูเชี่ยวชาญ  โดยจัดวางไวบนโตะดังนี้                 

- โตะท่ี 1 แจกใบงานท่ี 3.1 เรื่อง การจําลองความคิดแบบลําดับ โตะละ 7 ชุด 

- โตะท่ี 2 แจกใบงานท่ี 3.2 เรื่อง การจําลองความคิดแบบเลือกทําทางเดียว (IF…THEN)  

โตะละ 7 ชุด 

- โตะท่ี 3 แจกใบงานท่ี 3.3 เรื่อง การจําลองความคิดแบบเลือกทํา 2 ทาง (IF…THEN…ELSE)  

โตะละ 7 ชุด 

- โตะท่ี 4 แจกใบงานท่ี 3.4 เรื่อง การจําลองความคิดแบบมากกวา 2 ทางเลือก 

(SWITCH...CASE) โตะละ 7 ชุด 

- โตะท่ี 5 แจกใบงานท่ี 3.5 เรื่อง การจําลองความคิดการทําซํ้าแบบ for หรือ while   

โตะละ 7 ชุด 

- โตะท่ี 6 แจกใบงานท่ี 3.6 เรื่อง การจําลองความคิดการทําซํ้าแบบ do…while  โตะละ 7 ชุด 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

1. แบงกลุมผูเขาร ับการอบรมเพ่ือจัดกิจกรรมแบบ 

jigsaw โดยแบงกลุมผูเขารับการอบรมออกเปน     

กลุมละ 7 คน จํานวน 6 กลุม โดยใหผูเขารับ       

การอบรมทุกคนยืนข้ึนแลวจับมือกันเปนวงกลม  

ตอจากนั้นวิทยากรแจกสลากใหคนละ 1 ใบ แลวรอง

เพลง “กลุมไหน”  ในขณะท่ีรองเพลงทุกคนตองไปหา

สมาชิกในกลุมของตนซ่ึงเปนตัวเลขหลักแรกในสลาก 

- สลากตัวเลข 

- เอกสารเพลง                

“กลุมไหน” 

- ใบความรูท่ี 3.1  

- ใบงานท่ี 3.1 – 3.9 

- แบบประเมินการ

นําเสนอผลงานและ

ชิ้นงาน 

- สังเกตพฤติกรรมการมี

สวนรวมในกิจกรรม 

- ประเมินการนําเสนอ

ผลงานและชิ้นงาน 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

กลุมใดหาสมาชิกไดครบ 7 คน ใหรอง “ไชโย”                

แลวนั่งลง โดยเราเรียกกลุมในชวงแรกนี้วา          

“กลุมผูเช่ียวชาญ” ซ่ึงจะได 6 กลุม กลุมละ 7 คน 

ดังนี้ 

 กลุมท่ี 1 ไดแก 11  12  13  14  15  16  17  

กลุมท่ี 2 ไดแก 21  22  23  24  25  26  27 

กลุมท่ี 3 ไดแก 31  32  33  34  35  36  37  

กลุมท่ี 4 ไดแก 41  42  43  44  45  46  47 

กลุมท่ี 5 ไดแก 51  52  53  54  55  56  57  

กลุมท่ี 6 ไดแก 61  62  63  64  65  66  67 

2. วิทยากรชี้แจงใหผูเขารับการอบรมทราบเก่ียวกับ

จุดประสงคในการอบรมเรื่องการถายทอดความคิด   

ในการแกปญหา และการประเมินผล (ตัวชี้วัดและ

เกณฑการใหคะแนน) 

3. ใหผูเขารับการอบรมศึกษาใบความรูท่ี 3.1 ตามหัวขอ

ในใบงาน (20 นาที) โดยแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสมาชิก

ในกลุมผูเชี่ยวชาญ 

4. ใหผูเขารับการอบรมทําใบงานตามท่ีไดรับมอบหมาย 

5. วิทยากรแบงกลุมใหม หลังจากศึกษาใบความรูท่ี 3.1 

เสร็จเพ่ือศึกษาความรูท้ังหมดจากสมาชิกท่ีมาจากกลุม

ผูเชี่ยวชาญกลุมอ่ืน โดยวิทยากรรองเพลงเพ่ือให                

ผูเขาอบรมรวมกลุมกันใหม ตามตัวเลขหลักท่ี 2             

ในสลาก โดยสมาชิกในกลุมใหมนี้ เรียกวา                

“กลุมพ้ืนฐาน” ซ่ึงแตละกลุมจะมีผูเชี่ยวชาญ ครบท้ัง         

6 เรื่อง ท้ังหมด 7 กลุม (ผูเขารับการอบรมรวมนํา                         

ใบความรูท่ี 3.1 และใบงานท่ีไดรับมอบหมายมาดวย) 

- แบบสังเกตพฤติกรรม

การมีสวนรวมใน

กิจกรรม 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

(15 นาที) 

6. วิทยากรแจกใบงานท่ี 3.1 – 3.6 ใหสมาชิกในกลุม           

ทุกคน 

7. ใหผูเขารับการอบรมท่ีเปนผูเชี่ยวชาญแตละคน 

อธิบายเนื้อหาความรูท่ีไดศึกษามาใหสมาชิกคนอ่ืน            

ในกลุมพ้ืนฐานฟง โดยผลัดเปลี่ยนกันอธิบายจนครบ          

ทุกคน และใหสมาชิกทุกคนบันทึกขอมูลลงในใบงาน 

(1 ชั่วโมง) 

8. วิทยากรแจกใบงานท่ี 3.7 ใหผูเขารับการอบรมทุกคน

ชวยกันสรุปและตอบคําถามหลังจากท่ีไดแลกเปลี่ยน

ความรูกันแลว (20 นาที) 

9. ใหผูเขารับการอบรมแลกเปลี่ยนกันตรวจใบงานท่ี        

3.1 – 3.7  โดยวิทยากรเฉลยใหตรวจพรอมกัน            

(20 นาที) 

10. วิทยากรสรุปรูปแบบของโครงสรางควบคุมท้ัง 3 โครงสราง

หลัก (5 นาที) 

11. วิทยากรแจกใบงานท่ี 3.8 แลวใหผูเขารับการอบรมทุกคน

ทําใบงาน (20 นาที) 

12. วิทยากรแจกใบงานท่ี 3.9 ใหผูเขารับการอบรมทุกคน

ชวยกันคิดกิจกรรมการเรียนการสอน (25 นาที) 

13. เม่ือผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 3.9 เรียบรอยแลว 

วิทยากรแจกแบบประเมินการนําเสนอผลงานและ

ชิ้นงานกลุมละ 1 แผน 

14. ใหผูเขารับการอบรมนําเสนอแนวการจัดกิจกรรม           

การเรียนการสอนหนาชั้น ท้ัง 7 กลุม ใชเวลา            

กลุมละประมาณ 6 นาที (รวมประมาณ 40 นาที)    
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

โดยใหผูเขารับการอบรมแตละกลุมรวมกันประเมิน

การนําเสนอผลงานและชิ้นงาน แลวบันทึกลงใน          

แบบประเมินการนําเสนอผลงานและชิ้นงาน 

15. วิทยากรสรุปกิจกรรมท้ังหมด และสรุปคะแนนของ      

ผูเขารับการอบรม (5 นาที) พรอมประเมินพฤติกรรม

ของผูเขารับการอบรม โดยใชแบบสังเกตพฤติกรรม

การมีสวนในกิจกรรม หรืออาจใหผูเขารับการอบรม

ชวยกันประเมินกันเอง 

ขอเสนอแนะ 

ในการนําเสนอผลงาน หรืออภิปรายแสดงความคิดเห็น วิทยากรควรใหผูเขารับการอบรมบอกชื่อ 

และเลขท่ีของตนเองทุกครั้งกอนนําเสนอผลงานหรืออภิปรายแสดงความคิดเห็น เพ่ือความสะดวกของ

วิทยากรในการใหคะแนนและประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                        

 

 

 

 

 

 

เอกสารประกอบแผนการอบรม 
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ใบงานท่ี 3.1 

เรื่อง การจําลองความคิด แบบลําดับ 

 

 

 

1.  จงพิจารณาขอความแสดงข้ันตอนการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับ 

 เปนข้ันตอนท่ีถูกตองในชองวางดานขวามือ  

• เริ่มตน ........................................................................ 

• จบ ........................................................................ 

• พิมพผลลัพธ ........................................................................ 

• นําคา C มาคูณกับ 9/5 แลวบวกดวย 32 

ไดเทาไหรเก็บไวท่ี F 

• รับคาอุณหภูมิในหนวยองศาเซลเซียสเก็บไวใน C 

........................................................................ 

........................................................................ 

........................................................................ 

2.  จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน สามารถจําลองความคิดแบบผังงานดังรูปดานลาง จงเติมขอความลง

ในสัญลักษณแตละรูป  

 

 

 

 

 

3.  การจําลองความคิดขางตน เปนการแกปญหาในเรื่องใด  

 ................................................................................................................................................................. 

 ................................................................................................................................................................. 

สมาชิกกลุมที่ ..........................  

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 
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ใบงานท่ี 3.2 

เรื่อง การจําลองความคิด แบบเลือกทําทางเดียว (IF…THEN) 

 

 

 

 

1.  จงพิจารณาขอความแสดงข้ันตอนการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับ 

 เปนข้ันตอนท่ีถูกตองในชองวางดานขวามือ  

• เริ่มตน 

• จบ 

• GPA มากกวา 3.00 จริงหรือไม 

........................................................................ 

........................................................................ 

........................................................................ 

• พิมพคาขนมท่ีไดรับตอป ........................................................................ 

• รับคาขนมท่ีไดรับตอเดือนมาเก็บไวใน Revenue ........................................................................ 

• ถาจริง เพ่ิมคาขนมใหอีกเดือนละ 1,500 บาท ........................................................................ 

• รับคาเกรดเฉลี่ยเก็บไวใน GPA 

• คํานวณคาขนมท่ีไดรับตอป 

........................................................................ 

........................................................................ 

2.  จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน สามารถจําลองความคิดแบบผังงานดังรูปดานลาง จงเติมขอความลง

ในสัญลักษณแตละรูป  

 

 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 

 

เท็จ จริง 
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3.  การจําลองความคิดขางตน เปนการแกปญหาในเรื่องใด  

 ................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 
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ใบงานท่ี 3.3 

เรื่อง การจําลองความคิด แบบเลือกทํา 2 ทาง (IF…THEN…ELSE) 

 

 

 

 

1.  จงพิจารณาขอความแสดงข้ันตอนการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับ 

 เปนข้ันตอนท่ีถูกตองในชองวางดานขวามือ  

• เริ่มตน 

• จบ 

• ถาจริง พิมพ “Correct” 

........................................................................ 

........................................................................ 

........................................................................ 

• พิมพขอความ “Enter the number you guess : ” ........................................................................ 

• รับคา number ........................................................................ 

• Number เทากับ target จริงหรือไม ........................................................................ 

• ถาเท็จ พิมพ “Incorrect” 

• รับคา target 

........................................................................ 

........................................................................ 
 

2.  จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน สามารถจําลองความคิดแบบผังงานดังรูปดานลาง จงเติมขอความลง

ในสัญลักษณแตละรูป  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 

 

เท็จ จริง 
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3.  การจําลองความคิดขางตน เปนการแกปญหาในเรื่องใด  

 ................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 
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ใบงานท่ี 3.4 

เรื่อง การจําลองความคิด แบบมากกวา 2 ทางเลือก (SWITCH...CASE) 

 

 

 

 

1.  จงพิจารณาขอความแสดงข้ันตอนการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับ 

 เปนข้ันตอนท่ีถูกตองในชองวางดานขวามือ  

• เริ่มตน ................................................................ 

• จบ ................................................................ 

• ไฟจราจรสีอะไร ................................................................ 

• สีเหลือง  ใหชะลอความเร็วเตรียมหยุดรถ ................................................................ 

• ดูไฟจราจร ................................................................ 

• สีเขียว  ใหไปได ................................................................ 

• สีแดง  ใหหยุดรถ ................................................................ 
 

2.  จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน สามารถจําลองความคิดแบบผังงานดังรูปดานลาง จงเติมขอความลง

ในสัญลักษณแตละรูป  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 

 

...............

 

................ ...............
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3.  การจําลองความคิดขางตน เปนการแกปญหาในเรื่องใด  

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 
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ใบงานท่ี 3.5 

เรื่อง การจําลองความคิด การทําซํ้าแบบ for หรือ while 

 

 

 

 

1.  จงพิจารณาขอความแสดงข้ันตอนการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับ 

 เปนข้ันตอนท่ีถูกตองในชองวางดานขวามือ  

• เริ่มตน ........................................................................... 

• จบ ........................................................................... 

• n นอยกวาหรือเทากับ 5 จริงหรือไม ........................................................................... 

• กําหนดให n มีคาเทากับ 1 ........................................................................... 

• sum บวกดวย n เก็บไวท่ี sum ........................................................................... 

• กําหนดให sum มีคาเทากับ 0 ........................................................................... 

• พิมพคา sum ........................................................................... 

• n+1 เก็บไวท่ี n 

• ถาเปนจริง 

• ถาเปนเท็จ 

• กลับไปตรวจสอบวา 

n นอยกวาหรือเทากับ 5 จริงหรือไม 

........................................................................... 

........................................................................... 

........................................................................... 

........................................................................... 

........................................................................... 
 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 
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2.  จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน สามารถจําลองความคิดแบบผังงานดังรูปดานลาง จงเติมขอความลง

ในสัญลักษณแตละรูป  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

3.  การจําลองความคิดขางตน เปนการแกปญหาในเรื่องใด  

 ................................................................................................................................................................. 

 ................................................................................................................................................................. 

 ................................................................................................................................................................. 

 ................................................................................................................................................................. 

 

 

 

 

 

 

จริง 

เท็จ 
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ใบงานท่ี 3.6 

เรื่อง การจําลองความคิด การทําซํ้าแบบ do...while 

 

 

 

 

1.  จงพิจารณาขอความแสดงข้ันตอนการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับ 

 เปนข้ันตอนท่ีถูกตองในชองวางดานขวามือ  

• เริ่มตน ........................................................................... 

• จบ ........................................................................... 

• n นอยกวาหรือเทากับ 5 จริงหรือไม ........................................................................... 

• กําหนดให n มีคาเทากับ 1 ........................................................................... 

• sum บวกดวย n เก็บไวท่ี sum ........................................................................... 

• กําหนดให sum มีคาเทากับ 0 ........................................................................... 

• พิมพคา sum ........................................................................... 

• n+1 เก็บไวท่ี n 

• ถาเปนจริง 

• ถาเปนเท็จ 

• กลับไปเริ่มท่ี   

sum บวกดวย n เก็บไวท่ี sum 

........................................................................... 

........................................................................... 

........................................................................... 

........................................................................... 

........................................................................... 
 

 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 
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2.  จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน สามารถจําลองความคิดแบบผังงานดังรูปดานลาง จงเติมขอความลง

ในสัญลักษณแตละรูป  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.  การจําลองความคิดขางตน เปนการแกปญหาในเรื่องใด  

 ................................................................................................................................................................. 

 ................................................................................................................................................................. 

 ................................................................................................................................................................. 

 ................................................................................................................................................................. 

 

 

 

 

 

จริง 

เท็จ 
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ใบงานท่ี 3.7 

เรื่อง โครงสรางควบคุม 

 

 

 

 

ศึกษาใบความรูท่ี 3.1 เรื่องการจําลองความคิด และพิจารณาใบงานท่ี 3.1 – 3.6 แลวตอบคําถามตอไปนี้ 

1.  ใบงานท่ี 3.1 – 3.6 มีโครงสรางควบคุมแบบใดบาง และแตละแบบมีการทํางานอยางไร  

ใบงานท่ี มีโครงสรางควบคุมแบบ ข้ันตอนการทํางานของโครงสรางควบคุม 

3.1 
  

 

3.2 
  

 

3.3 
  

 

3.4 
  

 

3.5 
  

 

3.6 
  

 
 

2.  จากขอ 1 โครงสรางแบบทางเลือกคือกิจกรรมตามใบงานท่ีเทาไหร มีอะไรบาง  

 ................................................................................................................................................................. 

 ................................................................................................................................................................. 

 ................................................................................................................................................................. 

 ................................................................................................................................................................. 

 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 
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3.  จากขอ 1 โครงสรางแบบการทําซํ้าคือกิจกรรมตามใบงานท่ีเทาไหร มีอะไรบาง  

................................................................................................................................................................. 

 ................................................................................................................................................................. 

 ................................................................................................................................................................. 
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ใบงานท่ี 3.8 

เรื่อง ระดมสมองจําลองความคิด 

 

 
 

1. จําลองความคิดเปนขอความหรือผังงานเพ่ือถายทอดความคิดข้ันตอนวิธีการหาผลบวกและ

คาเฉลี่ยของเลขจํานวนเต็ม 5 จํานวนท่ีรับเขามา พรอมท้ังนับจํานวนท่ีเปนเลขค่ีและเลขคู   
  

การจําลองความคิดเปนขอความหรือผังงาน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ – สกุล ................................................................................................................................................ 
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ใบงานท่ี 3.9 

เรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนรู 

 

 

 

 

เขียนตัวอยางการจัดกิจกรรมการเรียนรูเรื่อง “การจําลองความคิด” โดยใชเวลาในการคิดการจัด

กิจกรรมการเรียนรูเรื่อง “การจําลองความคิด” ภายใน 25 นาที พรอมนําเสนอหนาชั้นภายใน 6 นาที 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบความรูท่ี 3.1 

เรื่อง การจําลองความคิด 

ข้ันตอนท่ีสําคัญในการแกปญหาคือการวางแผน การวางแผนท่ีดีจะชวยใหการแกปญหาเปนไปได

โดยงาย ผูท่ีสามารถวางแผนในการแกปญหาไดดีนอกจากจะตองใชประสบการณ ความรู และความมี

เหตุผลแลว ยังควรรูจักวางแผนใหเปนข้ันตอนอยางเปนระเบียบดวย การจําลองความคิดเปนสวนหนึ่งใน

ข้ันตอนท่ีสองของการแกปญหา การจําลองความคิดออกมาในลักษณะเปน ขอความ หรือเปนแผนภาพจะ

ชวยใหสามารถแกปญหาไดดีโดยเฉพาะปญหาท่ียุงยากซับซอน การวางแผนจะเปนแนวทางในการดําเนิน 

การแกปญหาตอไป อีกท้ังเปนการแสดงแบบเพ่ือใหผูท่ีเก่ียวของไดเขาใจและสามารถปฏิบัติตามในแนวทาง

เดียวกัน ท้ังนี้ก็ดวยวัตถุประสงคอยางเดียวกับกลุมกิจการกอสรางซ่ึงจําเปนตองมีแบบแปลนเปนเครื่องมือ

ติดตอสื่อสารระหวางผูออกแบบและผูกอสราง แบบแปลนเหลานั้นจะอยูในรูปลักษณะของการวาดภาพ

หรือแสดงเครื่องหมายซ่ึงเปนท่ี เขาใจกันระหวางผูเก่ียวของ แบบแปลนจะตองจัดทําใหเสร็จกอนท่ีจะลงมือ

กอสราง โดยผานการตรวจสอบ ทบทวนและพิจารณาจากผูเก่ียวของหลายฝาย เม่ือเห็นวาเปนท่ีถูกตอง

และพอใจของทุกฝายแลว จึงกอสรางตามแบบนั้น แตถายังไมเปนท่ีพอใจ ก็จะพิจารณาแกไขแบบแปลน

สวนนั้น ๆ เสียกอนจะไดไมตองรื้อถอนหรือทุบท้ิงภายหลัง และเม่ือตองการซอมแซมหรือตอเติมก็นําเอา

แบบแปลนเดิมมาตรวจสอบและเพ่ิมแบบแปลนในสวนนั้นไดโดยงาย การใชแบบแปลนจึงเปนสิ่งท่ี จําเปน

ระหวางชางกอสราง ผูออกแบบและผูเก่ียวของอ่ืน ๆ เปนอยางมาก เพราะประหยัดเวลา คาใชจายและ

เขาใจงาย เม่ือสรุปรวมแลวแบบแปลนเหลานั้นก็คือขอตกลงใหสรางอาคารของผูจางกับผูรับจางท่ีอยูใน

รูปแบบกะทัดรัด แทนท่ีจะเขียนเปนขอความท่ีเปนลายลักษณอักษรอยางยืดยาวและยังเปนเครื่องมือให

ชางใชในการกอสรางอีกดวย 

เครื่องมือท่ีใชจําลองความคิดมักประกอบข้ึนดวยเครื่องหมายท่ีแตกตางกันสรุปไดเปน 2 ลักษณะ คือ 

1.  ขอความหรือคําบรรยาย 

เปนการเขียนเคาโครงดวยการบรรยายเปนภาษาท่ีมนุษยใชสื่อสารกัน เพ่ือใหทราบถึงข้ันตอนการ

ทํางานของโปรแกรมแตละตอน ในบางครั้งอาจใชคําสั่งของภาษาท่ีใชเขียนโปรแกรมก็ได 

ตัวอยางคําบรรยายแสดงข้ันตอนการเปลี่ยนยางรถเม่ือยางแตกขณะขับรถ 

1. จอดรถหลบขางทาง 

2. คลายสกรูยึดลอ 

3. นําแมแรงออกยกรถ 

4. ถอดลอออก นํายางอะไหลมาเปลี่ยน 
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5. ขันสกรูเขา เก็บยางท่ีชํารุดเพ่ือไปซอม 

6. คลายแมแรง เก็บแมแรง 

2.  สัญลักษณ 

เครื่องหมายรูปแบบตาง ๆ ซ่ึงใชสําหรับสื่อสารความหมายใหเขาใจตรงกัน สถาบันมาตรฐาน

แหงชาติอเมริกัน (The American National Standard Institute, ANSI) ไดกําหนดสัญลักษณไวเปน

มาตรฐานแลวสมควรนําไปใชไดตามความเหมาะสมตอไป ซ่ึงมีรายละเอียดรูปแบบและความหมายท่ีควร

ทราบตามตารางตอไปนี้ 

ตารางแสดงความหมายของสัญลักษณ 

สัญลักษณ ช่ือเรียก ความหมาย 

 

การทํางานดวยมือ 

(manual operation) 

แทนจุดท่ีมีการทํางานดวยแรงคน 

 

การนําขอมูลเขา-ออกโดยท่ัวไป 

(general input/output) 

แทนจุดท่ีจะนําขอมูลเขาหรือออกจากระบบ

คอมพิวเตอรโดยไมระบุชนิดของอุปกรณ 

 

แถบบันทึกขอมูล 

(magnetic tape) 

แทนจุดท่ีนําขอมูลเขาหรือออกจากโปรแกรมดวย

แถบบันทึกขอมูล 

 

จานบันทึกขอมูล 

(magnetic disk) 

แทนจุดท่ีนําขอมูลเขาหรือออกจากโปรแกรมดวย

จานบันทึกขอมูล 

 

การนําขอมูลเขาดวยมือ 

(manual input) 

แทนจุดท่ีจะนําขอมูลเขาดวยมือ 

 

การแสดงขอมูล 

(display) 

แทนจุดท่ีแสดงขอมูลดวยจอภาพ 

 

การทําเอกสาร 

(document) 

แทนจุดท่ีมีขอมูลเปนเอกสารหรือ 

แสดงขอมูลดวยเครื่องพิมพ 

 

การตัดสินใจ 

(decision) 

แทนจุดท่ีจะตองเลือกปฏิบัติอยางใดอยางหนึ่ง 
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สัญลักษณ ช่ือเรียก ความหมาย 

 

การปฏิบัติงาน 

(process) 

แทนจุดท่ีมีการปฏิบัติงานอยางใดอยางหนึ่ง 

 

การเตรียมการ 

(preparation) 

แทนจุดกําหนดชื่อขอมูลหรือคาเริ่มตนตาง ๆ 

 

การเรียกโปรแกรมภายนอก 

(external subroutine) 

แทนจุดเรียกใชโปรแกรมยอยท่ีไมไดอยู 

ในโปรแกรมนั้น 

 

การเรียกโปรแกรมภายใน 

(internal subroutine) 

แทนจุดเรียกใชโปรแกรมยอยท่ีอยูในโปรแกรมนั้น 

 

การเรียงขอมูล 

(sort) 

แทนจุดท่ีมีการเรียงขอมูลใหมตามขอกําหนด 

 

ทิศทาง 

(flow line) 

แทนทิศทางข้ันตอนการดําเนินงาน 

ซ่ึงจะปฏิบัติตอเนื่องกันตามหัวลูกศรชี้ 

 

หมายเหตุ 

(annotation) 

แทนจุดท่ีแสดงรายละเอียดเพ่ิมเติมหรือหมายเหตุ

ของจุดตาง ๆ ท่ีแสดงในผังงานดวยสัญลักษณ 

ไมชัดเจน 

 

การติดตอทางไกล 

(communication link) 

แทนชวงท่ีมีการติดตอหรือยายขอมูล 

ดวยระบบการติดตอทางไกล 

 

จุดเชื่อมตอ 

(connector) 

แทนจุดเชื่อมตอของผังงาน 

เม่ือใชสัญลักษณเพ่ือใหดูงาย 

 

จุดเชื่อมตอหนากระดาษ 

(off page connector) 

แทนจุดเชื่อมตอของผังงาน 

ท่ีอยูคนละหนากระดาษ 

 

เริ่มตนและลงทาย 

(terminal) 

แทนจุดเริ่มตนและลงทายของผังงาน 

ของโปรแกรมหลักและโปรแกรมยอย 
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3.  โครงสรางควบคุมหลัก 

ผูพัฒนาโปรแกรมจะตองเลือกภาษาคอมพิวเตอรท่ีจะนํามาใชชวยงานโดยพิจารณาจากปจจัย           

ตาง ๆ ในการทํางาน เชน ลักษณะของปญหา ความถนัดของผูเขียนโปรแกรมสภาพแวดลอมในการทํางาน

ของระบบคอมพิวเตอร เปนตน เนื่องจากในปจจุบันมีภาษาคอมพิวเตอร ใหเลือกใชไดหลายภาษา เชน 

ภาษาปาสคาล ภาษาซี ภาษาจาวา ภาษาเดลฟาย เปนตน แตละภาษาลวนแลวแตมีรูปแบบและหลักการ

ในการสรางงานท่ีแตกตางกัน แตอยางไรก็ตามทุกภาษาก็ยังตองมีโครงสรางควบคุมหลัก 3 แบบ ไดแก 

โครงสรางแบบลําดับ (sequential structure) โครงสรางแบบมีทางเลือก (selection structure) 

โครงสรางทําซํ้า (repetition structure) 

3.1 โครงสรางแบบลําดับ 

คือ ข้ันตอนการทํางานท่ีเปนไปตามลําดับกอนหลัง และแตละข้ันตอนจะถูกประมวลผลเพียง          

ครั้งเดียวเทานั้น สามารถแสดงการทํางานของโครงสรางนี้โดยใชผังงานไดดังรูปท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 1 แสดงการทํางานของโครงสรางแบบลําดับ 

ตัวอยางท่ี 1  การคํานวณพ้ืนท่ีรูปวงกลม 

      การจําลองความคิดเปนขอความ 

เริ่มตน 

รับคารัศมีเก็บไวใน radius 

คํานวณพ้ืนท่ีดวยสูตร area= 22/7 x radius x radius  

พิมพคา area 

จบ 

คําส่ังท่ี 1 

คําส่ังท่ี 2 

คําส่ังท่ี 3 

....... 
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      การจําลองความคิดเปนผังงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2 โครงสรางแบบมีทางเลือก 

 โครงสรางแบบมีทางเลือก คือโครงสรางท่ีมีเง่ือนไข ข้ันตอนการทํางานบางข้ันตอนตองมีการ

ตัดสินใจเพ่ือเลือกวิธีการประมวลผลข้ันตอไป และจะมีบางข้ันตอนท่ีไมไดรับการประมวลผล การตัดสินใจ

อาจมี 2 ทางหรือ มากกวาก็ได โครงสรางท่ีมีทางเลือกเพียง 2 ทางเรียกวา โครงสรางแบบทางเลือก if และ

โครงสรางท่ีมีทางเลือกมากกวา 2 ทาง เรียกวาโครงสรางแบบทางเลือก switch…case 

• โครงสรางแบบทางเลือก if มี 3 รูปแบบคือ 

1. หนึ่งทางเลือก (One Alternative) แสดงดังรูปท่ี 2 

2. สองทางเลือก (Two Alternative) แสดงดังรูปท่ี 3 

3. หลายทางเลือก (Multiple-Alternative) แสดงดังรูปท่ี 4  

 

 

 

 

 

 

 

เริ่มตน 

รับคา radius 

area = 22/7 x radius x radius 

พิมพคา area 

จบ 



    การถายทอดความคิดในการแกปญหา   เอกสารประกอบแผนการอบรม                                                    

                                                 

                                             สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                                107 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2 แสดงการทํางานของโครงสรางแบบเลือกทําทางเดียว (IF…THEN) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3 แสดงการทํางานของโครงสราง 2 ทางเลือก (IF…THEN…ELSE) 

 

 

 

 

 

 

 

จริง 

เท็จ 
เง่ือนไข 

คําส่ัง คําส่ัง 

เง่ือนไข 

จริง 

เท็จ คําส่ัง 
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รูปท่ี 4 แสดงการทํางานของโครงสรางมากกวา 2 ทางเลือก (NESTED…IF) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 5 แสดงการทํางานของโครงสรางมากกวา 2 ทางเลือก (SWITCH...CASE) 

 

 

....... 

คําสั่ง 

คําสั่ง 

คําสั่ง คําสั่ง 

เง่ือนไขท่ี 1 

เง่ือนไขท่ี 2 

เง่ือนไขท่ี n 

เง่ือนไข 

คําสั่ง คําสั่ง คําสั่ง คําสั่ง ....... 

จริง เท็จ 

จริง เท็จ 

จริง เท็จ 

กรณีท่ี 1 กรณีท่ี 2 กรณีท่ี 3 กรณีท่ี n 
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ตัวอยางท่ี 2  การจําลองความคิดในการคํานวณเงินคงเหลือจากการซ้ือสินคา 

การจําลองความคิดเปนขอความ 

เริ่มตน 

รับคาราคาสินคาท่ีตองการซ้ือ เก็บไวใน Price 

รับคาเงินงบประมาณท่ีมีอยู เก็บไวใน Fund 

เก็บคา Fund ไวใน Balance 

เปรียบเทียบวา Fund มากกวาหรือเทากับ Price จริงหรือไม 

ถาจริง 

 Fund ลบดวย Price เก็บไวใน Balance 

พิมพคา Balance 

จบ 

การจําลองความคิดเปนผังงาน ผังงานแบบเลือกทําทางเดียว (IF…THEN) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เท็จ 

เร่ิมตน 

จบ 

รับคา Price 

Fund ≥ Price 

 

Balance  Fund  

จริง 

Balance  Fund - Price 

รับคา Fund 

พิมพคา Balance 
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ตัวอยางท่ี 3  การจําลองความคิดข้ันตอนการประเมินผลสอบ 

การจําลองความคิดเปนขอความ 

เริ่มตน 

รับคาคะแนนทดสอบเก็บไวใน Score 

เปรียบเทียบคา Score วานอยกวา 50 คะแนนจริงหรือไม 

ถาจริง ใหพิมพคําวา “FAIL” 

ถาเท็จ ใหพิมพคําวา “PASS” 

จบ 

การจําลองความคิดเปนผังงาน ผังงานแบบทางเลือก 2 ทาง (IF…THEN…ELSE) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เร่ิมตน 

รับคา Score 

Score < 50 

จบ 

พิมพ “FAIL” พิมพ “PASS” 

จริง เท็จ 
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ตัวอยางท่ี 4  การจําลองความคิดข้ันตอนการประเมินผลการเรียน 

การจําลองความคิดเปนขอความ 

เริ่มตน 

รับคาคะแนนเก็บไวใน Score 

ตรวจสอบ Score 

ถา Score เทากับ   80 ข้ึนไป  Grade เทากับ 4 

ถาคะแนนเทากับ   70 - 79    Grade เทากับ 3 

ถาคะแนนเทากับ   60 - 69    Grade เทากับ 2 

ถาคะแนนเทากับ   50 - 59    Grade เทากับ 1 

ถาคะแนนนอยกวา 50        Grade เทากับ 0 

พิมพคาของ Grade 

จบ 

การจําลองความคิดเปนผังงาน  กรณีนี้สามารถจําลองความคิดเปนผังงานได 2 แบบ คือ 

แบบท่ี 1 (NESTED…IF) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

จบ 

พิมพ Grade 

Grade  0 Grade  1 

จริง 

เท็จ 

เท็จ 

เร่ิมตน 

รับคา Score 

Score ≥ 80 

Grade  2 

Grade  3 

Grade  4 

จริง 

จริง 

จริง เท็จ 

เท็จ 
Score ≥ 70 

Score ≥ 60 

Score ≥ 50 
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แบบท่ี 2 (SWITCH...CASE) กรณีนี้ไมสามารถใชกับตัวแปรหรือคาคงท่ีท่ีเปนจํานวนจริงได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.3 โครงสรางแบบทําซํ้า 

โครงสรางแบบทําซํ้า คือโครงสรางท่ีข้ันตอนการทํางานบางข้ันตอนไดรับการประมวลผลมากกวา 

1 ครั้ง ท้ังนี้ข้ึนอยูกับเง่ือนไขบางประการ โครงสรางแบบทําซํ้านี้ตองมีการตัดสินใจในการทํางานซํ้า และ

ลักษณะการทํางานของโครงสรางแบบนี้มี 2 ลักษณะ ไดแก แบบท่ีมีการตรวจสอบเง่ือนไขในการทําซํ้าทุก

ครั้งกอนดําเนินการกิจกรรมใด ๆ ถาเง่ือนไขเปนจริงจะทํางานซํ้าไปเรื่อย ๆ และหยุดเม่ือเง่ือนไขเปนเท็จ 

การทํางานลักษณะนี้แบงไดเปน 2 แบบยอย ไดแก การทําซํ้าแบบ for และแบบ while ลักษณะการ

ทํางานของท้ังสองแบบนี้จะเหมือนกัน โดยสําหรับแบบ for นั้นมักใชกรณีท่ีตองการกําหนดจํานวนรอบการ

ทํางานท่ีชัดเจน สวนแบบท่ีมีการดําเนินการกิจกรรมใด ๆ กอนจํานวนหนึ่งรอบ แลวจึงคอยตรวจสอบ

เง่ือนไขในการทําซํ้า  ถาเง่ือนไขเปนจริงจะทํางานซํ้าไปเรื่อย ๆ และหยุดเม่ือเง่ือนไขเปนเท็จ เรียกการ

ทํางานแบบนี้วา การทําซํ้าแบบ do…while ผังงานแสดงข้ันตอนการทํางานซํ้าท้ังสองแบบแสดงดังรูปท่ี 6 

และ 7 

เร่ิมตน 

จบ 

รับคา Score 

ตรวจสอบ Score 

พิมพ Grade 

Grade  4 Grade  3  Grade  2 Grade  1 Grade  0 

Score ≥ 80 70 ≤ Score ≤ 79 60 ≤ Score ≤ 69 50 ≤ Score ≤ 59  Score < 50 
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รูปท่ี 6 แสดงการทํางานของการทําซํ้าแบบ 

for หรือ while  

 

รูปท่ี 7 แสดงการทํางานของการทําซํ้าแบบ do while 

 

ตัวอยางท่ี 5  ลําดับข้ันตอนการพิมพจํานวนตั้งแต 1 – 10 

การจําลองความคิดเปนขอความ 

เริ่มตน 

      กําหนดคา X ใหมีคาเทากับ 0 

      ตรวจสอบคา X นอยกวา 10 จริงหรือไม 

ถาจริง 

กําหนดใหคา X เพ่ิมคาข้ึนอีก 1 

พิมพคา X 

ถาเท็จ จบการทํางาน 

จบ 

 

 

เท็จ 
จริง 

. 

. 
 
 
 

เง่ือนไข 

คําส่ัง 

คําส่ัง 

เง่ือนไข 
จริง 

เท็จ 

คําส่ัง 

คําส่ัง 

. 

. 
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การจําลองความคิดเปนผังงาน การจําลองความคิดเปนผังงาน 

(การทําซํ้าแบบ for หรือ while) 

 

(การทําซํ้าแบบ do...while) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แหลงอางอิง 

สสวท. 2547. เอกสารศึกษาดวยตนเอง สําหรับครูเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องท่ี 6 หลักการแกปญหา และ 

เครื่องมือในการแกปญหา. พิมพครั้งท่ี 1. กรุงเทพมหานคร : สสวท. กระทรวงศึกษาธิการ. 

สสวท. 2544. หนังสือเรียนสาระการเรียนรูพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ชวงชั้นท่ี 4 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี            

         4 – 6. 

 

เร่ิมตน 

จบ 

X = 0 

X < 10 
จริง 

เท็จ 

X  X+1 

พิมพคา X 

เร่ิมตน 

จบ 

X = 0 

X < 10 
จริง 

เท็จ 

X  X+1 

พิมพคา X 
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เฉลยใบงานท่ี 3.1 

การจําลองความคิด แบบลําดับ 

 

 

 

 
 

1.  จงพิจารณาขอความแสดงข้ันตอนการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับ 

 เปนข้ันตอนท่ีถูกตองในชองวางดานขวามือ 

  เริ่มตน 

รับคาอุณหภูมิในหนวยองศาเซลเซียสเก็บไวใน C 

นําคา C มาคูณกับ 9/5 แลวบวกดวย 32 ไดเทาไหรเก็บไวท่ี F 

พิมพผลลัพธ 

จบ 

2.  จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน สามารถจําลองความคิดแบบผังงานดังรูปดานลาง จงเติมขอความ             

ลงในสัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.  การจําลองความคิดขางตน เปนการแกปญหาในเรื่องใด 

  การแปลงอุณหภูมิในหนวยองศาเซลเซียสเปนอุณหภูมิในหนวยองศาฟาเรนไฮน 

 

 

 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 

 

เริ่มตน 

รับคาอุณหภูมิในหนวยองศาเซลเซียสเก็บไวใน C 

จบ 

F = (C * 9/5)=32 

พิมพคาของ F 
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เฉลยใบงานท่ี 3.2 

การจําลองความคิด แบบเลือกทําทางเดียว (IF…THEN) 

 

 

 

 

1.  จงพิจารณาขอความแสดงข้ันตอนการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับ 

 เปนข้ันตอนท่ีถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน            รับคาขนมท่ีไดรับตอเดือนมาเก็บไวใน Revenue 

รับคาเกรดเฉลี่ยเก็บไวใน GPA 

GPA มากกวา 3.00 จริงหรือไม 

 ถาจริง  เพ่ิมคาขนมใหอีกเดือนละ 1,500 บาท 

คํานวณคาขนมท่ีไดรับตอป 

พิมพคาขนมท่ีไดรับตอป        จบ 

2.  จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน สามารถจําลองความคิดแบบผังงานดังรูปดานลาง จงเติมขอความ            

ลงในสัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

3.  การจําลองความคิดขางตน เปนการแกปญหาในเรื่องใด 

  การพิจารณาวาจะไดเพ่ิมคาขนมตอเดือนหรือไม และการคํานวณคาขนมรายป 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 

 

เริ่มตน 

รับคา Revenue 

จบ 

GPA มากกวา 3.00 

Revenue  Revenue x 12 

พิมพ Revenue 

Revenue  Revenue + 1500 

เท็จ จริง 

รับคา GPA 
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เฉลยใบงานท่ี 3.3 

การจําลองความคิด แบบเลือกทํา 2 ทาง (IF…THEN…ELSE) 

 

 

 

 
 

1.  จงพิจารณาขอความแสดงข้ันตอนการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับ 

 เปนข้ันตอนท่ีถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน  รับคา target 

พิมพขอความ “Enter the number you guess : ” 

รับคา number 

Number เทากับ target จริงหรือไม 

                     ถาจริง พิมพ “Correct” 

ถาเท็จ พิมพ “Incorrect”            จบ 

2.  จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน สามารถจําลองความคิดแบบผังงานดังรูปดานลาง จงเติมขอความลง

ในสัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.  การจําลองความคิดขางตน เปนการแกปญหาในเรื่องใด 

  การทายตัวเลข ซ่ึงทายไดเพียง 1 รอบ 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 

 

เริ่มตน 

 

จบ 

Number= target 

พิมพ “Correct” 

เท็จ จริง 

พิมพ “Incorrect” 

รับคา number 

 

พิมพ “Enter the number you guess : 

 

 

รับคา target 
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เฉลยใบงานท่ี 3.4 

การจําลองความคิด แบบมากกวา 2 ทางเลือก (SWITCH...CASE) 

 

 

 

 
 

1.  จงพิจารณาขอความแสดงข้ันตอนการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับ 

 เปนข้ันตอนท่ีถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน   ดูไฟจราจร 

ไฟจราจรสีอะไร 

 สีแดง  ใหหยุดรถ 

 สีเหลือง  ใหชะลอความเร็วเตรียมหยุดรถ 

 สีเขียว  ใหไปได                                      จบ 

2.  จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน สามารถจําลองความคิดแบบผังงานดังรูปดานลาง จงเติมขอความ    

ลงในสัญลักษณแตละรูป 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.  การจําลองความคิดขางตน เปนการแกปญหาในเรื่องใด 

  การพิจารณาทําตามกฎสัญญาณไฟจราจร 

 

 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 

 

เริ่ม 

จบ 

ไฟจราจรสีอะไร 

ใหหยุดรถ ใหไปได 

สีแดง 

ดูไฟจราจร 

 

ใหชะลอความเร็ว

เตรียมหยดุรถ 

สีเหลือง สเีขียว 
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เฉลยใบงานท่ี 3.5 

การจําลองความคิด การทําซํ้าแบบ for หรือ while 

 

 

 

 
 

1.  จงพิจารณาขอความแสดงข้ันตอนการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับ 

 เปนข้ันตอนท่ีถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน 

กําหนดให n มีคาเทากับ 1 

กําหนดให sum มีคาเทากับ 0  

n นอยกวาหรือเทากับ 5 จริงหรือไม 

ถาเปนจริง 

sum บวกดวย n เก็บไวท่ี sum 

n+1 เก็บไวท่ี n 

กลับไปตรวจสอบวา n นอยกวาหรือเทากับ 5 จริงหรือไม 

ถาเปนเท็จ 

พิมพคา sum 

จบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 
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2.  จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน สามารถจําลองความคิดแบบผังงานดังรูปดานลาง จงเติมขอความ            

ลงในสัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.  การจําลองความคิดขางตน เปนการแกปญหาในเรื่องใด 

  การบวกเลขตั้งแต 1 - 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เริ่ม 

n  1 
 

พิมพคา sum 

n ≤ 5 

n  n + 1 

sum  sum + n 

จริง 

sum  0 

เท็จ 

จบ 
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เฉลยใบงานท่ี 3.6 

การจําลองความคิด การทําซํ้าแบบ do..while 

 

 

 

 
 

1.  จงพิจารณาขอความแสดงข้ันตอนการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับ 

 เปนข้ันตอนท่ีถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน 

กําหนดให n มีคาเทากับ 1 

กําหนดให sum มีคาเทากับ 0  

sum บวกดวย n เก็บไวท่ี sum 

n+1 เก็บไวท่ี n 

n นอยกวาหรือเทากับ 5 จริงหรือไม 

ถาเปนจริง 

กลับไปเริ่มท่ี sum บวกดวย n เก็บไวท่ี sum 

ถาเปนเท็จ 

พิมพคา sum 

จบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 
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2.  จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน สามารถจําลองความคิดแบบผังงานดังรูปดานลาง จงเติมขอความ              

ลงในสัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.  การจําลองความคิดขางตน เปนการแกปญหาในเรื่องใด 

  การบวกเลขตั้งแต 1 - 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

เริ่ม 

n  1 
 

พิมพคา sum 

n ≤ 5 

n  n + 1 

sum  sum + n 

จริง 

sum  0 

เท็จ 

จบ 
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เฉลยใบงานท่ี 3.7 

โครงสรางควบคุม 

 

 

 

 

จงศึกษาใบความรูท่ี 3.1 เรื่อง การจําลองความคิด และพิจารณาใบงานท่ี 3.1 – 3.6 แลวตอบ  

คําถามตอไปนี้  

1.  ใบงานท่ี 3.1 – 3.6 มีโครงสรางควบคุมแบบใดบาง และแตละแบบมีการทํางานอยางไร  

ใบงานท่ี มีโครงสรางควบคุมแบบ ข้ันตอนการทํางานของโครงสรางควบคุม  

3.1  แบบลําดับ  
ข้ันตอนการทํางานท่ีเปนไปตามลําดับกอนหลัง และแตละ

ข้ันตอน จะถูกประมวลผลเพียงครั้งเดียวเทานั้น 

3.2 
แบบเลือกทําทางเดียว 

(IF…THEN) 

ตรวจสอบเง่ือนไขวาเปนจริงหรือไม ถาเปนจริง จะทํา

ชุดคําสั่งภายใตเง่ือนไขนั้น ถาเปนเท็จก็ขามคําสั่งภายใต

เง่ือนไข ไปทําคําสั่งถัดไป 

3.3 
แบบเลือกทํา 2 ทาง 

(IF…THEN…ELSE) 

ตรวจสอบเง่ือนไขวาเปนจริงหรือไม ถาเปนจริง จะทํา

ชุดคําสั่งหลัง if ถาเปนเท็จ จะทําชุดคําสั่งหลัง else  

3.4 
แบบมากกวา 2 ทางเลือก 

(SWITCH...CASE) 

ตรวจสอบเง่ือนไขวาเปนจริงตามเง่ือนไขใด ใหทําชุดคําสั่ง

ในกรณีนั้น 

3.5 
การทําซํ้าแบบ for หรือ 

while 

ตรวจสอบเง่ือนไขกอนวาเปนจริงหรือไม ถาเปนจริงจึงจะ

เขาไปทําชุดคําสั่ง ภายใตเง่ือนไขการวนรอบ 

3.6 

การทําซํ้าแบบ do..while  เขาไปทําชุดคําสั่ง ภายใตเง่ือนไขการวนรอบกอน 1 ครั้ง 

แลวตรวจสอบเง่ือนไขวาเปนจริงหรือไม ถาเปนจริงจึงจะ

เขาไปทําชุดคําสั่ง ภายใตเง่ือนไขการวนรอบ รอบตอไป 
 

2.  จากขอ 1 โครงสรางแบบทางเลือกคือกิจกรรมตามใบงานท่ีเทาไหร มีอะไรบาง 

  ใบงานท่ี 3.2 แบบเลือกทําทางเดียว (IF…THEN) 

ใบงานท่ี 3.3 แบบเลือกทํา 2 ทาง (IF…THEN…ELSE) 

ใบงานท่ี 3.4 แบบมากกวา 2 ทางเลือก (SWITCH...CASE) 

3.  จากขอ 1 โครงสรางแบบการทําซํ้าคือกิจกรรมตามใบงานท่ีเทาไหร มีอะไรบาง 

ใบงานท่ี 3.5 แบบเลือกทําทางเดียว (IF…THEN) 

ใบงานท่ี 3.6 แบบเลือกทํา 2 ทาง (IF…THEN…ELSE) 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

5. ............................................................................ 6. ........................................................................ 
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เฉลยใบงานท่ี 3.8 

ระดมสมองจําลองความคิด 

 

 
 

1. จําลองความคิดเปนขอความหรือผังงานเพ่ือถายทอดความคิดข้ันตอนวิธีการหาผลบวกและ 

คาเฉลี่ยของเลขจํานวนเต็ม 5 จํานวนท่ีรับเขามา พรอมท้ังนับจํานวนท่ีเปนเลขค่ีและเลขคู  
 

การจําลองความคิดเปนขอความหรือผังงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ – สกุล ....................................................................................................................................................... 

 

เริ่ม 

count  1, sum  0, even  0, odd  0 
 

 

พิมพคา sum, avg, odd, even 

count ≤ 5 

จริง 

รับคา num 

เท็จ 

จบ 

avg  sum/5 

n%2 = 0 

even  even+1 odd  odd+1 

จริง เท็จ 

sum  sum+num 

count  count+1 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม 

กลุมท่ี………… 

คําช้ีแจง   ใหผูเขารับการอบรมเขียนชื่อ-สกุลของสมาชิกในกลุมทุกคน แลวชวยกันประเมินให

คะแนนสมาชิกทุกคน (สลับใหสมาชิกคนอ่ืนประเมินใหตนเอง) โดยใสตัวเลขคะแนนลงในชองพฤติกรรม            

ท่ีสังเกต พฤติกรรมละ  1 ตัวเลข ตามเกณฑการใหคะแนนทายตาราง      

ท่ี 
ชื่อ  -  สกุล 

 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

คะ
แน

นจ
ริง

  (
เต

็ม 
40

 ค
ะแ

นน
) 

ตร
งต

อเ
วล

า 

รว
มกิ

จก
รร

มส
ม่ํา

เส
มอ

 

รว
มเ

สน
อค

วา
มคิ

ดเ
ห็น

 

ศึก
ษา

หา
คว

าม
รูเ

พิ่ม
เต

ิม 

มีส
วน

รว
มใ

นก
าร

วา
งแ

ผน
 

ยอ
มร

ับฟ
งค

วา
มคิ

ดเ
ห็น

ผูอ
ื่น 

มีส
วน

ชว
ยเ

หล
ือ 

แน
ะน

ําเ
พื่อ

น 

รับ
ผิด

ชอ
บง

าน
ที่ไ

ดร
ับม

อบ
หม

าย
 

1           

2           

3           

4           

5           

6           

7           

8           

9           

10           

                                                             ลงชื่อ………………........................…………………ผูประเมิน 
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เกณฑการใหคะแนนของแตละพฤติกรรมดังนี้ 

5 ดีมาก การแสดงพฤติกรรมชัดเจน สมํ่าเสมอ ตลอดการอบรม 

4 ด ี การแสดงพฤติกรรมคอนขางสมํ่าเสมอ ตรงเวลา 

3 ปานกลาง การแสดงพฤติกรรมนอย มีสวนรวมนอย ตรงเวลา 

2 นอย การแสดงพฤติกรรมคอนขางนอย ไมมีสวนรวม ตรงเวลา 

1 นอยมาก การแสดงพฤติกรรมนอยมาก ไมมีสวนรวม ไมตรงเวลา 

0 ปรับปรุง ไมมีการแสดงพฤติกรรมเลย ไมมีสวนรวมตลอดการอบรม 

 

เกณฑการใหคะแนน 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-34 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 11-15 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-10 

    ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 0 
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แบบประเมินการนําเสนอผลงานและช้ินงาน 

คําช้ีแจง  1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือใชประเมินการนําเสนอผลงานและชิ้นงาน 

   2. ใหผูประเมินสังเกตพฤติกรรมในการนําเสนอผลงานและพิจารณาการทํางานของชิ้นงาน   

และใหคะแนนตามเกณฑการประเมินท่ีกําหนดแลวกรอกตัวเลขคะแนนในชองรายการประเมินนั้น ๆ             

ตามเกณฑการประเมิน 5 ระดับ ดังนี้   0 หมายถึง ระดับตองปรับปรุง   1 หมายถึง ระดับพอใช             

2 หมายถึงระดับดี          3 หมายถึง ระดับดีมาก  4 หมายถึงระดับดีเยี่ยม 

วัน-เดือน-ป ท่ีประเมิน................................................ ช่ือผูประเมิน............................................................. 

ผูประเมิน   [    ]  ครู    [    ]  กลุมตนเอง   [    ]  เพ่ือนในหองเรียน   [    ]  อ่ืน ๆ.................................. 

กลุมท่ี หัวขอโครงงาน 

รายการประเมิน 

การนําเสนอผลงาน 

รายการประเมิน 

ช้ินงาน 

รวม 

40 

คะแนน 

เท
คน

ิคก
าร

นํา
เส

นอ
 

 
เว

ลา
ใน

กา
รน

าํเ
สน

อ 

 
มีค

วา
มม

ั่นใ
จใ

นก
าร

นํา
เส

นอ
 

 
วิธ

ีกา
รน

ําเ
สน

อแ
ละ

กา
รใ

ชภ
าษ

า 

 
เน

ื้อห
าน

ําเ
สน

อ 
กร

ะช
บั 

ตร
งป

ระ
เด

็น 

 
สง

ผล
งา

นต
รง

เว
ลา

 

 
ผล

งา
นม

ีคว
าม

ถูก
ตอ

ง 

 
คว

าม
สม

บูร
ณ

ขอ
งช

ิน้ง
าน

 

 
ผล

งา
นม

ีรูป
แบ

บท
ี่เห

มา
ะส

ม 

 
ผล

งา
นม

ีคว
าม

แป
ลก

ให
ม 

สร
าง

สร
รค

 

 

1             

2             

3             

4             

5             

6             

7             

8             

9             

10             
 

                                         ลงชื่อ.............................................................ผูประเมิน 

      (                                             ) 

วันท่ี.........เดือน..................................พ.ศ. .................. 
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ประเด็น 

การประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 

4 3 2 1 0 

เทคนิคการ

นําเสนอ 
ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
อยางเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ชัดเจน ประณีต 
สวยงาม 

นําเสนออยาง
เปนข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
อยางเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ชัดเจน ไม
ประณีต 

สวยงาม 
นําเสนออยาง
เปนข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
ไมเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ไมชัดเจน ไม
ประณีต 

สวยงาม 
นําเสนอไมเปน
ข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
บาง นําเสนอไม

เปนข้ันตอน 

ไมมีการตกแตง 

หรือใชเทคนิค

ใด ๆ 

รักษาเวลา

ในการ

นําเสนอ 

ตรงเวลา  เลยเวลาท่ี

กําหนดไมเกิน 

1 นาที 

เลยกําหนด

มากกวา 1 นาที

แตไมเกิน           

2 นาที 

เลยกําหนด

มากกวา 2 นาที

แตไมเกิน             

3 นาที 

เลยเวลาท่ี

กําหนดเกิน               

3 นาที 

ความม่ันใจ

ในการ

นําเสนอ 

-มีความภูมิใจ

และเต็มใจใน

การนําเสนอ 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

-สราง

ปฏิสัมพันธกับ

ผูฟง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

-ใชน้ําเสียง           

สูง-ต่ํา ถายทอด

อารมณ ได

เหมาะสม 

 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

-ใชน้ําเสียง             

สูง-ต่ํา หนัก-

เบา ถายทอด

อารมณ ตาม

ความเหมาะสม 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

 

- พูดจาไม

ชัดเจน เสียง

เบา อักขระไม

ถูกตอง 
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วิธีการ

นําเสนอการ

ใชภาษา 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-สะกดคํา

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา 

อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

-มีการนําเสนอ

ท่ีแปลกใหม 

-ตัวอักษรมี

ขนาดเหมาะสม 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-สะกดคํา

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

-มีการนําเสนอ

ท่ีแปลกใหม 

 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

 

 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

 -มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

 

-มีการใชภาษา  

 ท่ีไมถูกตอ

หรือไมชัดเจน 

ตามหลักภาษา 

หรือ 

-มีการใชภาษา 

 ท่ีไม

สรางสรรรค 

 

 

เนื้อหา 

กระชับ ตรง

ประเด็น 

-เนื้อหาถูกตอง 

-เนื้อหาตรงตาม 

 หัวขอเรื่อง 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-เนื้อหาตรงตาม 

 หัวขอเรื่อง 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

สงผลงาน

ตรงเวลา 

สงผลงานตรง

เวลา  

สงผลงานเลย

เวลาท่ีกําหนด

ไมเกิน 1 นาที 

สงผลงานเลย

กําหนดมากกวา 

1 นาทีแตไม

เกิน 3 นาที 

สงผลงานเลย

กําหนดมากกวา 

3 นาทีแตไม

เกิน 5 นาที 

สงผลงานเลย

เวลาท่ีกําหนด

เกิน 5 นาที 
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ผลงานมี

ความ

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา

อยางถูกตอง 

สะกดคําถูกตอง 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- เนื้อหาและ

ระดับภาษา

สอดคลองกับ

ระดับชั้น 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- เนื้อหาและ

ระดับภาษา

สอดคลองกับ

ระดับชั้น 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

หรือ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

 

ความ

สมบูรณของ

ชิ้นงาน 

ชิ้นงานมีความ

สมบูรณไมพบ
ขอผิดพลาด 

ชิ้นงานสมบูรณ 

พบขอผิดพลาด 
1-2 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด        
3-4 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด              
5-6 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด

มากกวา 6 

ตําแหนงข้ึนไป 

ผลงานมี

รูปแบบท่ี

เหมาะสม 

-จัดรูปแบบ

เนื้อหาใหมี

ความกระชับ 

อานงาย 

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- มีการเวน

วรรคและจัดยอ

หนาอยาง

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- มีการเวน

วรรคและจัดยอ

หนาอยาง

เหมาะสม

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 
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เกณฑการประเมิน 

ได 9 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

ได 8 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-35 

ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 12-15 

ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 8-11 

ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 4-7 

ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-3 

ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม  0 

 

เหมาะสม 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

ตีความอีก 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

 

ผลงานมี

ความแปลก

ใหม

สรางสรรค 

- ผลงานมีความ

แปลกใหมตาง

จากกลุมอ่ืน 

- ผลงานมีการ

คิดใหมหรือตอ

ยอดจาก

ตัวอยางเดิม 

-ผลงานมีความ

ละเอียด

รอบคอบ 

-ผลงานมีความ

แปลกใหม แต

ยังมีความ

คลายคลึงกับ

กลุมอ่ืน 

- ผลงานมีการ

คิดตอยอดและ/

หรือดัดแปลงมา

จากตัวอยาง

อยางเดิม นอย

กวาครึ่ง 

- ผลงานมีความ

แปลกใหม แต

ยังมีความ

คลายคลึงกับ

กลุมอ่ืน 

- ผลงาน

ดัดแปลงมาจาก

ตัวอยางเดิม

มากกวาครึ่ง 

- ผลงานมีการ

ดัดแปลงมาจาก

ตัวอยางเดิม

มากกวาครึ่ง  

ผลงานมีการ

เลียนแบบจาก

ตัวอยางเดิม

โดยไมแสดงถึง

การคิดตอยอด

อยางมี

นัยสําคัญ 



 

 

 

 

 

 

 

 

เรื่อง การเขยีนโปรแกรม 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

แผนการอบรม 
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แผนการอบรมคร ูเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย   

สําหรับครูผูชวยหรือครูบรรจใุหม 

เรื่อง การเขียนโปรแกรม 

เวลา  6 ช่ัวโมง 

วัตถุประสงค  เพ่ือใหผูเขารับการอบรม 

1. มีความรูความเขาใจในการจัดการเรียนการสอนเรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า 

2. เรียนรูการใชโปรแกรม Raptor เพ่ือชวยในการจัดการเรียนการสอนเรื่องการถายทอดความคิด               

ในการแกปญหา และการเขียนโปรแกรม 

สาระการเรียนรู 

1. การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้าดวยคําสั่ง while, do…while และ for 

2. การเขียนผังงานดวยโปรแกรม Raptor 

สาระสําคัญ 

1. การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า เปนการเขียนคําสั่งใหคอมพิวเตอรวนรอบการทํางานซํ้าชุดคําสั่งเดิม 

2. คําสั่ง while เปนคําสั่งท่ีตองมีการตรวจสอบเง่ือนไขกอนเขาลูป หากเง่ือนไขเปนจริงจะทําตาม

คําสั่งภายในลูป while ถาเง่ือนไขเปนเท็จจะขามคําสั่งในลูป while ไปทําคําสั่งในลําดับถัดไป 

3. คําสั่ง do…while  จะมีการทําคําสั่งในลูปอยางนอย 1 ครั้งเสมอ เม่ือทําคําสั่งในลูปแลวจึง

ตรวจสอบเง่ือนไขภายหลัง 

4. คําสั่ง for  เหมาะสําหรับกรณีท่ีรูจํานวนแนนอนแลววา  ตองการใหวนรอบทํางานตามคําสั่งก่ีรอบ 

ส่ือและแหลงการเรียนรู 

1. สําหรับผูเขารับการอบรม  

1.1 ใบความรูท่ี 4.1 เรื่อง โปรแกรม Dev-C++ 

1.2 ใบความรูท่ี 4.2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า 

1.3 ใบงานท่ี 4.1 เรื่อง ทบทวนการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

1.4 ใบงานท่ี 4.2 เรื่อง โปรแกรมวนซํ้า 

1.5 ใบงานท่ี 4.3 เรื่อง โปรแกรมคํานวณ   

1.6 ใบงานท่ี 4.4 เรื่อง เกมทายตัวเลข 
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1.7 ใบกิจกรรม “วนอยางไร” 

1.8 ใบกิจกรรม “ผังงานสรางได” 

1.9 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  

1.10 คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

2. สําหรับวิทยากร 

2.1 สลากแบงกลุม 

2.2 แบบประเมินกิจกรรมโคดทัวรนาเมนท 

2.3 เฉลยกิจกรรมเรื่องการโปรแกรม 

2.4 โปรแกรม Dev-C++ และโปรแกรม Raptor 

2.5 โปรแกรม while.rap, doWhile.rap และ infinite.rap 

2.6 ชุดกิจกรรม “ตอฉันใหถูก”   

2.7 แบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม 

การประเมินผล 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

(คะแนนเต็ม 16 คะแนน) 
เครื่องมือ 

1. มีสวนรวมในกิจกรรม 

ประเด็นการประเมินการมีสวน

รวมในกิจกรรม  ประเมินจาก          

8 ประเด็น ไดแก 

1.1 ตรงตอเวลา 

1.2 รวมกิจกรรมสมํ่าเสมอ 

1.3 รวมเสนอความคิดเห็น 

1.4 ศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม 

1.5 มีสวนรวมในการวางแผน 

1.6 ยอมรับฟงความคิดเห็น

ผูอ่ืน 

1.7 มีสวนชวยเหลือ แนะนํา

เพ่ือน 

 

คะแนนเต็ม  7 คะแนน โดย 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-34 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 11-15 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-10 

    ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 0 

 

แบบสังเกตพฤติกรรม

การมีสวนรวมใน

กิจกรรม 
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รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

(คะแนนเต็ม 16 คะแนน) 
เครื่องมือ 

1.8 รับผิดชอบงานท่ีไดรับ

มอบหมาย 

2. การรวมกิจกรรม            

“โคดทัวรนาเมนท” ประเมิน

จากการรวมกิจกรรมตาง ๆ           

5 ชวง ไดแก 

2.1 ชวงท่ี 1 (บอกคาท่ี

เปลี่ยนไป) 

2.2 ชวงท่ี 2 (เขียนโปรแกรม

while) 

2.3 ชวงท่ี 3 (เขียนโปรแกรม 

do…while) 

2.4 ชวงท่ี 4 (เขียนโปรแกรม

คํานวณ) 

2.5 ชวงท่ี 5 (โปรแกรมทาย

ตัวเลข) 

คะแนนเต็ม 9 คะแนน โดย 

    ได 9 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 18-20 

    ได 8 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-17 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 14-15 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 12-13 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 9-11 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 7-8 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 5-6 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 3-4 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-2 

แบบประเมินกิจกรรม 

“โคดทัวรนาเมนท” 

 

3. การทดสอบความรู   คะแนนเต็ม 20 คะแนน โดย 

ประเด็นการประเมิน ตรวจจาก

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ            

ขอละ 1 คะแนน 

แบบทดสอบหลังเรียน 

(รวมขอสอบท้ัง 5 

กิจกรรม) 

แนวทางปฏิบัตสํิาหรับวิทยากร 

1. จัดเตรียมสลาก โดยนําสลากมาพับหรือมวนสําหรับใหผูเขารับการอบรมจับในการแบงกลุม      

กลุมละ 4 คน ตามจํานวนผูเขารับการอบรม 

2. ศึกษาการใชงานโปรแกรม Dev-Cpp โดยดาวนโหลดโปรแกรมไดท่ี 

http://www.bloodshed.net และโปรแกรม Raptor ดาวนโหลดไดท่ี  

http://raptor.martincarlisle.com และติดตั้งบนเครื่องคอมพิวเตอรของผูเขารับการอบรมกอน

เริ่มอบรม โดยโปรแกรมติดตั้งจัดเก็บไวในโฟลเดอรสื่อสําหรับวิทยากร/1 

http://raptor.martincarlisle.com/
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3. จัดเตรียมไฟลท่ีใชประกอบการอบรม ซ่ึงอยูในโฟลเดอร สื่อสําหรับวิทยากร/2  ไวบนเครื่อง

คอมพิวเตอรของวิทยากร  

4. จัดเตรียมใบกิจกรรม “ตอฉันใหถูก” ซ่ึงอยูในโฟลเดอร สื่อสําหรับวิทยากร/3 โดยตัดสัญลักษณ

ของผังงาน ในหนาท่ี 1 ออกเปนชิ้น ๆ จัดเปนชุดเทากับจํานวนกลุมผูเขารับการอบรม สําเนา

เอกสารในหนา 2 และเตรียมกาวเพ่ือใชในการติดผังงาน (ประมาณ 10 ชุด)  

5. จัดเตรียมใบงานท่ี 4.1 – 4.4 ตามจํานวนผูเขารับการอบรม 

6. จัดเตรียมใบความรูท่ี 4.1 – 4.2 ตามจํานวนผูเขารับการอบรม  

7. จัดเตรียมใบกิจกรรม “วนอยางไร” และใบกิจกรรม “ผังงานสรางได” ตามจํานวนผูเขารับ                  

การอบรม 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

1. แบงกลุมผูเขารับการอบรมออกเปนกลุมละ 4 คน โดย

ใหผูเขารับการอบรมทุกคนจับสลากคนละ 1 ใบ โดยให

ผูเขารับการอบรมนั่งตามหมายเลขกลุมตามสลากท่ีจับ

ได  

2. แจงใหผูเขารับการอบรมทราบเก่ียวกับจุดประสงคใน

การอบรมสาระการเรียนรูการเขียนโปรแกรมและการ

ประเมินผล (ตัวชี้วัดและเกณฑการใหคะแนน) 

3. วิทยากรใหผูเขารับการอบรมแตละคนศึกษา                

ใบความรูท่ี 4.1 และทําใบงานท่ี 4.1 ใหเวลา 20 นาที 

4. ใหสมาชิกในกลุมจับคูกันตรวจคําตอบ และแลกเปลี่ยน

ความรูท่ีไดจากการทําใบงาน 

5. วิทยากรใชโจทยจากใบกิจกรรม “วนอยางไร”               

ใหผูเขาอบรมในหองชวยกันบอกผลลัพธของการคาท่ี

เปลี่ยนแปลงไปในแตละรอบของโปรแกรม 

- สลากตัวเลข 

- ใบความรูท่ี 4.1  

- ใบงานท่ี 4.1 

- ใบกิจกรรม “วน

อยางไร” 

- โปรแกรมwhile.rap 

และ infinite.rap 

- ใบงานท่ี4.2  

- ใบความรูท่ี4.2  

- ใบงานท่ี4.3  

- ใบงานท่ี4.4  

- ใบกิจกรรม “ผังงาน

สรางได” 

- แบบประเมินกิจกรรม 

“โคดทัวรนาเมนท” 

 

- สังเกตพฤติกรรมการ     

มีสวนรวมในกิจกรรม 

- การรวมกิจกรรม             

“โคดทัวรนาเมนท” 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

6. วิทยากรอาจใชโปรแกรม while.rap และโปรแกรม 

infinite.rap ในการแสดงคาท่ีเปลี่ยนแปลงไปในแตละ

รอบใหผูเขารับการอบรมไดดูผลลัพธ 

7. วิทยากรใหผูเขารับการอบรมทดลองเขียนโปรแกรมใน

ใบกิจกรรม และรวมกันอภิปรายถึงความเขาใจท่ี

คลาดเคลื่อนในเรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า       

ตามกิจกรรม “วนอยางไร” และใหผูเขารับการอบรม

เสนอความเขาใจท่ีคลาดเคลื่อนของนักเรียนในเรื่อง         

การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า ท่ีพบจากประสบการณ         

ในการสอนของตนเองท่ีนอกเหนือจากกิจกรรม            

“วนอยางไร” มาแลกเปลี่ยนเรียนรูกัน วิทยากรอาจ

เพ่ิมเติมความเขาใจท่ีคลาดเคลื่อนของนักเรียนในเรื่อง

การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้าท่ีพบนอกเหนือจากท่ีได

อภิปรายกัน  

8. วิทยากรสรุปประเด็นสําคัญของการสอนการเขียน

โปรแกรม และเพ่ิมเติมในประเด็นท่ีนอกเหนือจากท่ี          

ผูเขารับการอบรมไมไดกลาวถึง 

9. วิทยากรชี้แจงการจัดกิจกรรมในชวงนี้วาจะเปน            

การแขงขันโคดทัวรนาเมนทเพ่ือสะสมคะแนนหาทีม         

ผูชนะในท่ีสุด โดยแตละกลุมจะตองชวยกันทํางาน และ

ชี้แจงเกณฑการใหคะแนน 

10.วิทยากรใหผูเขารับการอบรมใชกลุมเดิม ท่ีมีสมาชิก  

กลุมละ 4 คน  ใหชวยกันพิจารณาโจทยขอท่ี 1 ใน           

ใบงานท่ี 4.2 การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า ใหเวลา             

2 นาที 

 

 

- แบบสังเกตพฤติกรรม

การมีสวนรวมใน

กิจกรรม 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

11.วิทยากรใหแตละกลุมเลือกตัวแทนกลุม 1 คน ยืนข้ึน

เพ่ือแขงขันกันตอบคําถามขอท่ี 2 ในใบงานท่ี 4.2    

(บอกคา n และคา sum ท่ีเปลี่ยนแปลงไปในแตละรอบ) 

โดยวิทยากรไลถามทีละคนเพ่ือใหบอกคาท่ีเปลี่ยนแปลง

ไป 1 คน ตอ 1 คา เชน  

รอบท่ี 1 ตัวแทนกลุม 1 ตอบคาท่ีเปลี่ยนแปลงไป

ของ n  

          ตัวแทนกลุมท่ี 2 ตอบคาท่ีเปลี่ยนแปลงไป

ของ sum รอบท่ี 2 ตัวแทนกลุม 10 ตอบคาท่ี

เปลี่ยนแปลงไปของ n   

           ตัวแทนกลุม 9 ตอบคาท่ีเปลี่ยนแปลงไป

ของ sum 

รอบท่ี… ทําแบบนี้ไลไปทีกลุมทีละคา  

12.วิทยากรใหคะแนนสมาชิกทุกคนในกลุมตามเกณฑการ

ใหคะแนนลงบนแบบประเมินโคดทัวรนาเมนทในชวงท่ี 

1 ชอง   

13.วิทยากรหาอาสาสมัครตอบคําถาม 

- “output ของผังงานนี้คือ” ในขอ 2 และ  

- “ผังงานนี้ใชคํานวณคาอะไร” ในขอ 3  

14.วิทยากรใหคะแนนสําหรับอาสาสมัครตามเกณฑการให

คะแนนลงบนแบบประเมินโคดทัวรนาเมนทในชวงท่ี 1 

ชอง  

15.วิทยากรแจกใบความรูท่ี 4.2 การเขียนโปรแกรมแบบ 

วนซํ้า ใหผูเขารับการอบรมทุกคน 

16.วิทยากรใหผูเขารับการอบรมแตละกลุมทําขอท่ี 4-5 ใน

ใบงานท่ี 4.2 โดยใหสมาชิกในกลุมเขียนโปรแกรมในขอ 

5 ทุกคน และถากลุมใดทําเสร็จทุกคนแลวใหสงเสียงเฮ

พรอมกัน 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

17.วิทยากรใหคะแนนสมาชิกทุกคนในกลุมตามเกณฑการ

ใหคะแนนลงบนแบบประเมินโคดทัวรนาเมนทในชวงท่ี 

2 ชอง   

18.วิทยากรใหผูเขารับการอบรมศึกษาใบความรูท่ี 4.2 

หัวขอ การใชคําสั่ง do…while แลวใหผูเขารับ              

การอบรมแตละกลุมทําใบงานท่ี 4.2 ขอท่ี 6-9  โดยให

สมาชิกในกลุมเขียนโปรแกรมในขอ 8 ทุกคน และ              

ถากลุมใดทําเสร็จทุกคนแลวใหสงเสียงเฮพรอมกัน  

19.วิทยากรใหคะแนนสมาชิกทุกคนในกลุมตามเกณฑการ

ใหคะแนนลงบนแบบประเมินโคดทัวรนาเมนทในชวงท่ี 

3 ชอง   

20.วิทยากรหาอาสาสมัคร 1 คนตอบคําถามขอท่ี 9 ใน           

ใบงานท่ี 4.2 “คําสั่ง while และ do…while ตางกัน

อยางไร”  

21.วิทยากรใหคะแนนสําหรับอาสาสมัครตามเกณฑการให

คะแนนลงบนแบบประเมินโคดทัวรนาเมนทในชวงท่ี 3 

ชอง  

22.วิทยากรใหผูเขารับการอบรมแตละกลุมทําขอท่ี 10-12 

ในใบงานท่ี 4.2 โดยใหสมาชิกในกลุมเขียนโปรแกรมใน

ขอ 12 ทุกคน สําหรับขอนี้ไมมีการใหคะแนน 

23.วิทยากรหาอาสาสมัคร (ไมซํ้าคนเดิม) บอกความ

แตกตางของโครงสรางแบบ for, while และ 

do…while  

24.วิทยากรใหคะแนนสําหรับอาสาสมัครตามเกณฑการให

คะแนนลงบนแบบประเมินโคดทัวรนาเมนทในชวงท่ี 3 

ชอง  

25.วิทยากรรวมคะแนนของการแขงโปรแกรมทัวรนาเมนท

ในชวงท่ี 1-3 ใหแตละกลุมฟง เพ่ือกระตุนใหผูเขารับ

การอบรมเกิดความรูสึกอยากแขงขันตอเพ่ือชัยชนะ 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

26.วิทยากรแจกใบงานท่ี 4.3 เรื่อง โปรแกรมคํานวณ             

ใหผูเขารับการอบรมแตละกลุม  

27.วิทยากรใหสมาชิกในแตละกลุม แบงกันเขียนโปรแกรม

ในใบงานท่ี 4.3  คนละขอ โดยใหผูท่ีเขียนโปรแกรมได

เร็วท่ีสุดในแตละขอ รีบยกมือข้ึนหากเขียนโปรแกรมขอ

นั้นเสร็จแลว 

28.วิทยากรใหคะแนนสําหรับผูท่ีเขียนโปรแกรมไดเร็วท่ีสุด

ตามเกณฑการใหคะแนนลงบนแบบประเมินโคดทัวรนา

เมนทในชวงท่ี 4 ชอง  

29.วิทยากรใหคะแนนสมาชิกทุกคนในกลุมตามเกณฑการ

ใหคะแนนลงบนแบบประเมินโคดทัวรนาเมนทในชวงท่ี 

4 ชอง   

30.วิทยากรแจกชุด “ตอฉันใหถูก” ใหผูเขารับการอบรม

กลุมละ 1 ชุด (ในชุดประกอบดวยสัญลักษณผังงาน        

ตาง ๆ และกระดาษบอกการเชื่อมตอ)  และแจกใบงาน

ท่ี 4.4 เรื่อง เกมทายตัวเลขใหผูเขารับการอบรมกลุมละ 

1 ใบงาน 

31.วิทยากรชี้แจงการแขงขันโคดทัวรนาเมนทรอบสุดทาย

วา ในการแขงขันรอบนี้แบงออกเปน 2 ดาน ดานแรกให

แตละกลุมเรียงผังงานใหสมบูรณจากโจทยท่ีกําหนดให  

โดยใชชุดผังงานโปรแกรมทายตัวเลขท่ีวิทยากรแจก  

วิทยากรใหคะแนนสมาชิกทุกคนในกลุมตามเกณฑการ

ใหคะแนนลงบนแบบประเมินโคดทัวรนาเมนทในชวงท่ี 

5 ชอง   ดานท่ี 2 เปนการเขียนโปรแกรม  วิทยากร

ใหคะแนนสมาชิกทุกคนในกลุมตามเกณฑการใหคะแนน

ลงบนแบบประเมินโคดทัวรนาเมนทในชวงท่ี 5 ชอง   

32.วิทยากรใหกลุมผูเขารับการอบรมท่ีเขียนโปรแกรมไดเร็ว

ท่ีสุดสงตัวแทนออกมานําเสนอโปรแกรมของตน 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร วัดและประเมินผล 

33.วิทยากรใหคะแนนสําหรับอาสาสมัครตามเกณฑการให

คะแนนลงบนแบบประเมินโคดทัวรนาเมนทในชวงท่ี 5 

ชอง  

34.วิทยากรสรุปคะแนน ประกาศทีมผูชนะ และรวมกันสรุป

องคความรูท่ีไดจากการเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้าท้ัง 3 

แบบ วิทยากรสาธิตการใชงานโปรแกรม Raptor เพ่ือ

สรางผังงาน  

35.วิทยากรใหผูเขารับการอบรมทดลองสรางผังงานโดยใช

โปรแกรม Raptor จากโจทยในใบกิจกรรม “ผังงาน

สรางได” โดยเลือกบางโจทยตามความเหมาะสม 

36.วิทยากรใหผูเขารับการอบรมแตละกลุมบอกความรูท่ี

ไดรับในกิจกรรมนี้ 

37.วิทยากรสอบถามเพ่ิมเติมวา หากผูเขารับการอบรมตอง

กลับไปสอนการเขียนโปรแกรมในโรงเรียน ผูเขารับ        

การอบรมจะมีวิธีการสอนอยางไร หรือเลือกสอน

โปรแกรมอะไร  

38.วิทยากรแนะนําแหลงเรียนรูท่ีจะใชสอนการเขียน

โปรแกรมเพ่ิมเติม เชน www.programming.in.th 

จากนั้นวิทยากรสรุปกิจกรรม 

39.วิทยากรประเมินพฤติกรรมของผูเขารับการอบรม โดย

ใชแบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม หรือ

อาจใหผูเรียนชวยกันประเมินกันเอง 

 

ขอเสนอแนะ 

ในการนําเสนอผลงาน หรืออภิปรายแสดงความคิดเห็น วิทยากรควรใหผูเขารับการอบรมบอก           

ชื่อและเลขท่ีของตนเองทุกครั้งกอนนําเสนอผลงานหรืออภิปรายแสดงความคิดเห็น เพ่ือความสะดวกของ

วิทยากรในการใหคะแนนและประเมินผล

http://www.programming.in.th/


   

 

 

 

 

 

 

เอกสารประกอบแผนการอบรม
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ใบงานท่ี 4.1 

เรื่อง ทบทวนการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

 

 

 

 

1. ศึกษาใบความรูท่ี 4.1 เรื่องโปรแกรม Dev- C++  

2. เปดโปรแกรม Dev- C++ โดยคลิกท่ี Start  -->   Programs -->  Bloodshed Dev-C++  --> 

Dev-C++  ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 
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3. จากนั้นคลิกเมนู File --> New --> Source File  ดังรูป  

 
หรือ คลิก                   Source File   ดังรูป 
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4. เขียนโปรแกรมตามกรอบดานลางนี้ดวย โปรแกรม Dev- C++ แลวบันทึกไฟลชื่อ firstprog.c 
 

#include <stdio.h> 
main() 
{ 
  printf(“My first program! \n”); 
} 

 

5.  คลิกเมนู Execute -> Run หรือ กดแปนพิมพ Ctrl+F10 ไดผลคือ 

.......................................................................................................................................................... 

………..……………………………………………………………..……….…….………………………………..…………….. 

6. คลิกเมนู Execute -> Compile หรือ กดแปนพิมพ Ctrl+F9  แลวเลือก close จากนั้น

ดําเนินการเชนเดียวกันกับขอ 5 ไดผลลัพธคือ 

.......................................................................................................................................................... 

………..……………………………………………………………………………………………….…………..……….…….… 

7. คลิกเมนู Execute -> Compile & Run  หรือ กดแปนพิมพ F9 ไดผลลัพธคือ 

.......................................................................................................................................................... 

………..……………………………………………………………………………………………….…………..……….…….… 

8. ใหพิมพโปรแกรมเพ่ิมดังนี้ 
#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h>         (พิมพ์เพิ่ม) 

main() 
{ 
  printf(“My first program! \n”); 

 system(“pause”);      (พิมพ์เพิ่ม) 

} 

 

9. คําสั่งใดท่ีเปนคําสั่งแสดงผลขอความ “My first program!”  ออกทางจอภาพ และมีรูปแบบ

อยางไร 

………..……………………………………………………………..……….…….……………….......................................

………..…………………………………………………………………………………………….……..……….…….………… 
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10. คิดวาขอความ Press any key to continue ...  มาจากคําสั่งใด หมายถึงอะไร 

………..……………………………………………………………..……….…….……………….......................................

………..……………………………………………………………..……….…….……………….......................................

………..……………………………………………………………..……….…….………………....................................... 

ใหเพ่ิม \n ตอทายขอความดังนี้   printf(“My first program!\n”); แลว Compile 

& Run  ไดผลเปนอยางไร     \n   มีประโยชนอยางไร  และใชไดกับคําสั่งใด 

………..……………………………………………………………..……….…….……………….......................................

………..……………………………………………………………..……….…….……………….......................................

………..……………………………………………………………..……….…….……………….......................................

ใหเลือกเมนู Tools  ->   Editor Options ดังหมายเลข    เลือกแถบ Display ดังหมายเลข 

แลวคลิกเลือก Line Numbers ใหปรากฏเครื่องหมายถูก ดังหมายเลข  จากนั้นคลิกปุม OK  

ดังหมายเลข  ไดผลลัพธอยางไร มีประโยชนอยางไร 
  

 
 

 

 

 

 

 

………..……………………………………………………………..……….…….……………….......................................

………..……………………………………………………………..……….…….……………….......................................

………..……………………………………………………………..……….…….………………....................................... 
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เลือกเมนู Tools  ->  Editor Options  แลวทําตามข้ันตอนดังนี้ 

 เลือกแถบ Code   

 เลือก Default Source   

 พิมพขอความดังรูป 

 คลิกปุม OK   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  จากนั้นคลิกปุม                 เลือก Source File  ไดผลลัพธอยางไร และทําเพ่ือวัตถุประสงคใด 

………..……………………………………………………………..……….…….……………….......................................

………..……………………………………………………………..……….…….……………….......................................………..…

…………………………………………………………..……….…….……………….......................................................... 

11. เขียนโปรแกรมใหแสดงผลลัพธดังกรอบดานลาง แลว Compile & Run เพ่ือตรวจสอบผลลัพธ  

    

                  My name is ………..(ชื่อของผูเขารับการอบรม)........................ 

   I am Thai people. 

   I love C language. 
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ใบงานท่ี 4.2 

เรื่อง โปรแกรมวนซํ้า  

 

 

 
 

1. พิจารณาผังงานโครงสรางแบบวนซํ้า  while ตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ใหเขียนคา i, sum ท่ีเปลี่ยนแปลงในแตละรอบ และผลลัพธ Output ของโปรแกรม 

รอบ n sum Output (คา sum) 

1    

2   

3   

4   

5   

 

3. ผังงานนี้ใชคํานวณคาอะไร …………………………………………………………………………………………………. 

4. ศึกษาใบความรูท่ี 4.1 เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า หัวขอท่ี 1  การใชคําสั่ง while  

 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

 

จริง 

เท็จ 

n  1 

sum  0 

n <= 5 

พิมพคา sum 

จบ 

sum = sum + n 

n = n + 1 

เริ่มตน 
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5. เขียนโปรแกรมเพ่ือคํานวณคาการบวกเลข 1-5  โดยใหแสดงคา n และ คา sum ในแตละรอบ

การทํางานดังรูป 

 

 
 

6. ศึกษาใบความรูท่ี 4.2 หัวขอ การใชคําสั่ง do…while และเขียนผังงานโครงสรางแบบวนซํ้า  

do…while ของโปรแกรมคํานวณคาการบวกเลข 1-5  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จริง 

เท็จ 
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7. ใหเขียนคา i, sum ท่ีเปลี่ยนแปลงในแตละรอบ และผลลัพธ Output ของโปรแกรม 

รอบ n sum Output (คา sum) 

1    

2   

3   

4   

5   

6   

 

8. เขียนโปรแกรมเพ่ือคํานวณคาการบวกเลข 1-5 โดยใชโครงสรางแบบ do…while 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. โครงสรางแบบ while และ do…while แตกตางกันอยางไร 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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10. เขียนผังงานโครงสรางแบบวนซํ้า  for ของโปรแกรมคํานวณคาการบวกเลข 1-5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11. ใหเขียนคา i, sum ท่ีเปลี่ยนแปลงในแตละรอบ และผลลัพธ Output ของโปรแกรม 

รอบ n sum Output (คา sum) 

1    

2   

3   

4   

5   

 

12. เขียนโปรแกรมเพ่ือคํานวณคาการบวกเลข 1-5 โดยใชโครงสรางแบบ for 

 

 

 

 

 

 

จริง 

เท็จ 

 

 

 

 

จบ 
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ใบงานท่ี 4.3 

เรื่อง โปรแกรมคํานวณ 

 

 

 

 

1. เขียนโปรแกรมเพ่ือแสดงคาเลขค่ี ตั้งแต 1-100 

2. เขียนโปรแกรมเพ่ือคํานวณคาการบวกเลขค่ีระหวาง 1-20  

3. เขียนโปรแกรมเพ่ือแสดงคาตัวเลขตั้งแต 1-10 แบบถอยหลัง 

4. เขียนโปรแกรมหาผลบวกและคาเฉลี่ยของเลขจํานวนเต็ม 5 จํานวนท่ีรับเขามา พรอมท้ังนับ

จํานวนท่ีเปนเลขค่ีและเลขคู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 
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ใบงานท่ี 4.4 

เรื่อง เกมทายตัวเลข 

 

 

 

 

โจทย   เขียนโปรแกรมเกมทายตัวเลข โดยใหผูเลนเปนผูกําหนดตัวเลข (โดยกําหนดไดตั้งแตเลข 0-10 ) 

แลวใหผูทาย ทายตัวเลข โปรแกรมจะตรวจสอบตัวเลขท่ีทายวา มีคาสูงหรือต่ํากวาคาท่ีกําหนด โดยแสดง

ขอความวา “Too low” เม่ือตัวเลขท่ีทายต่ํากวาคาท่ีกําหนด หรือแสดงขอความวา “Too high”           

เม่ือตัวเลขท่ีทายสูงกวาคาท่ีกําหนด แลวใหโอกาสผูเลนทายใหมจนกวาจะถูกหรือกด 99 เม่ือตองการออก

จากโปรแกรมทันที แมวายังทายไมถูก และเม่ือทายถูกใหแสดงขอความวา “Correct” และจบการทํางาน 

 

ดานท่ี 1 ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันเรียงผังงานใหถูกตองตามโจทยโดยแปะลงบนกระดาษท่ีวิทยากร

แจกให 

 

 

ดานท่ี 2 ใหสมาชิกแตละคนในกลุมเขียนโปรแกรมเกมทายตัวเลข  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

 



การเขียนโปรแกรม                                                                                                 เอกสารประกอบแผนการอบรม 

160                                            สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

 

ใบความรูท่ี 4.1 

เรื่อง โปรแกรม Dev-C++ 

โปรแกรม Dev-C++ เปนโปรแกรมท่ีใชเปนเครื่องมือในการเขียนโปรแกรมโดยจะตองใชรวมกับ

คอมไพเลอรภาษาซี (ซ่ึงรองรับการเขียนโปรแกรมดวยภาษาซีพลัสพลัส) บนระบบปฏิบัติการวินโดวส            

ท่ีสามารถดาวนโหลดมาใชงานไดโดยไมคิดมูลคา ในบทนี้จะใช Dev-C++ ในการทดลองการทํางานของ

โปรแกรมภาษาซีท่ีเขียนข้ึนท้ังหมด 

 หลังจากท่ีผูเรียนไดติดตั้งโปรแกรม Dev-C++ แลว เม่ือเปดโปรแกรมข้ึนมา จะพบหนาตางของ

โปรแกรมดังรูปท่ี 1 และสวนประกอบของหนาตาง ดังรูปท่ี 2  

 

 
 รูปท่ี 1 หนาตางหลักของโปรแกรม Dev-C++ 
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รูปท่ี 2 สวนประกอบของหนาตางโปรแกรม Dev-C++ 
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 ผูเรียนสามารถสรางโปรเจ็กต (project) ใหม โดยปฏิบัติดังนี้ 

1.   เลือกเมนู File -> New -> Project… ดังรูปท่ี 3 

          

 
รูปท่ี 3 การสรางโปรเจ็กต (project) ใหม 

2. เม่ือปรากฏกรอบโตตอบ New project ดังรูปท่ี 4 และใหทําตามข้ันตอนดังนี้ 

  คลิกเลือก "Console Application"  

  เลือก "C Project"  

 ในชอง "Name" จะมีชื่อของโปรเจ็กตท่ีโปรแกรม Dev-C++ ไดตั้งไวใหเปน 

"Project1" ซ่ึงผูเรียนสามารถเปลี่ยนไดตามตองการ ในท่ีนี้ยังไมจําเปนตองเปลี่ยน 

ใหคงชื่อ Project1 ไวเชนเดิม 

  คลิก "OK"  
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รูปท่ี 4 กรอบโตตอบ New project   

3. จะปรากฏกรอบโตตอบ Create new project ข้ึนเพ่ือใหเลือกโฟลเดอรท่ีตองการใหบันทึก

โปรเจ็กต โดยใชชื่อท่ีโปรแกรมตั้งใหคือ "Project1.dev" ใหผูเรียนเลือกโฟลเดอรตามตอง 

การดังรูปท่ี 5 แลวคลิกปุม "Save" จะพบวาโปรแกรม Dev-C++ สรางตนแบบ (template) 

ของโปรแกรมภาษาซีมาให พรอมกับตั้งชื่อโปรแกรมภาษาซีดังกลาวใหดวยวา main.c             

โดยสังเกตท่ีแถบชื่อดานบนของหนาตางโปรแกรม ดังรูปท่ี 6 

 
รูปท่ี 5 กรอบโตตอบ Create new project 
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รูปท่ี 6 ตนแบบโปรแกรมภาษาซีท่ีโปรแกรม Dev-C++ สรางข้ึนมาใหเม่ือเริ่มตนโปรเจ็กตใหม 

4. กอนท่ีจะคอมไพลโปรแกรม ใหผูเรียนบันทึกโปรแกรม main.c  ดวยการเลือกเมนู              

File -> Save หรือกดปุม Ctrl+S แลวตั้งชื่อโปรแกรมภาษาซีท่ีตองการ แตในท่ีนี้ Dev-C++ 

ไดตั้งชื่อใหแลวเปน main.c และไดเลือกโฟลเดอรท่ีจะบันทึกเปนโฟลเดอรเดียวกันกับ            

โปรเจกต จึงไมจําเปนตองเปลี่ยนแปลงใด ๆ ใหคลิกท่ีปุม Save ไดเลย  

5. ใหคอมไพลโปรแกรมดวยการเลือกเมนู Execute -> Compile หรือกดปุม Ctrl+F9 จะ

ปรากฏหนาตาง Compile Progress แสดงความกาวหนาของการคอมไพล เม่ือคอมไพลเสร็จ

ใหกดปุม Close เพ่ือปดหนาตางนี้ไป 

6. ทดลองรันโปรแกรมดวยการเลือกเมนู Execute -> Run หรือกดปุม Ctrl+F10  จะไดผลดัง

แสดงในรูปท่ี 7 ซ่ึงจะพบวาไมมีผลลัพธใด ๆ แสดงออกมาเลย แตมีขอความวา "Press any 

key to continue . . ." 
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รูปท่ี 7 ผลจากการรันโปรแกรมตนแบบท่ีโปรแกรม Dev-C++ ไดสรางข้ึนมาให 

 โปรแกรมภาษาซีท่ี Dev-C++ สรางมาใหนั้น มีการระบุท่ีตอนตนของโปรแกรมใหรวมเอาไลบรารี

มาตรฐานเขามาสองไฟลดวยกัน คือ stdio.h และ stdlib.h ซ่ึงเปนการรองรับถาหากนักเขียนโปรแกรม

เรียกใชฟงกชันจากไลบรารีเหลานี้ และยังมีการระบุพารามิเตอรสองตัวดวยกันภายในวงเล็บหลังชื่อฟงกชัน 

main() คือ argc ท่ีมีชนิดเปน integer และ argv ท่ีมีชนิดเปนตัวชี้ไปยังแถวลําดับของตัวอักษร ในชั้นนี้

ขอใหผูเรียนเขาใจแตเพียงวาพารามิเตอรท้ังสองตัวนี้ ถูกใชในการรับขอมูลเขาจากการเรียกใชโปรแกรม

ภาษาซีท่ีเราเขียนข้ึนผานทางบรรทัดคําสั่ง (command line) ซ่ึงเราจะยังไมไดใชงานในบทเรียนนี้นอก 

จากนี้ยังมีอีกสองคําสั่งเพ่ิมข้ึนมาในสวนของคําสั่ง ระหวางเครื่องหมาย { และ } คําสั่งแรก  คือ 

system("PAUSE"); ซ่ึงเปนการสั่งใหโปรแกรมหยุดชั่วคราวกอนจบโปรแกรม และคําสั่ง return 0;             

เปนการสั่งใหฟงกชัน main() สงคาศูนย (0) กลับไปใหกับฟงกชันผูเรียกนั่นเอง  
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ใบความรูท่ี 4.2 

เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า 

การวนซํ้า (Loop) เปนกระบวนการทํางานท่ีมีการวนรอบการทํางานซํ้าชุดคําสั่งเดิม ในโปรแกรมภาษา C 

มีคําสั่งวนซํ้าอยู 3 คําสั่ง ไดแก คําสั่ง while, คําสั่ง do…while และคําสั่ง for 

1. การใชคําส่ัง while 

 คําสั่ง while เปนคําสั่งท่ีตองมีการตรวจสอบเง่ือนไขกอนเขาลูป หากเง่ือนไขเปนจริงจะทําตาม

คําสั่งภายในลูป while ถาเง่ือนไขเปนเท็จจะขามคําสั่งในลูป while ไปทําคําสั่งในลําดับถัดไป รูปแบบการ

ใชคําสั่ง while มีดังนี้ 

….คําสั่งกอนหนา 

while (เง่ือนไขตรวจสอบเปนจริง){ 

    คําสั่งท่ีตองการใหทํา; 

    คําสั่งท่ีตองการใหทํา; 

            …  … 

    คําสั่งท่ีตองการใหทํา; 

} 

…คําสั่งถัดไป 

 

 

ตัวอยาง เขียนโปรแกรมเพ่ือใหแสดงตัวเลข 1 ถึง 20 ดังรูป 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 
 

 

 ส่ิงท่ีโจทยตองการ 

 -  ตัวเลข 1 ถึง 20 

ขอมูลนําเขา   (input)   

 -ไมมี 
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ตัวแปรท่ีใช  (variable) 

 int number   (ตัวเลขจํานวนเต็ม) 

รหัสลําลอง 

 

1. เริ่มตน   

2. กําหนดคา number มีคาเปน 1 

3. เปรียบเทียบ number  นอยกวาหรือเทากับ 20 

ถาจริง:   

3.1. แสดงคา number 

3.2.  เพ่ิมคา number ข้ึนอีก 1 

3.3. ไปทําขอ 3 

ถาเท็จ:   

3.4. ไปทําขอ 4 

4.  สิ้นสุดการทํางาน 

 

 

ผังงาน 

รหัสตนฉบับ 

1 #include<stdio.h> 

2 #include<stdlib.h> 

3 main() 

4 { 

5    int number=1; //ประกาศตวัแปร number เก็บเลขจํานวนเตม็ ให้มคีา่เร่ิมต้นเป็น 1 

6   while(number<=20) 

7   {  // ตรวจสอบเง่ือนไขกอ่นเข้าลปู 

8       printf("%d ",number);  //แสดงคา่ตวัแปรออกจอภาพ  

9       number = number+1;  // เพ่ิมคา่ number ขึน้ 1 

10   } 

11   printf("\n");  

12       system("pause"); 

13 } 
  

จริง 

เท็จ 
number ≤ 20 

number  number+1 

สิ้นสุด 

    แสดงคา number 

number  1 

      เริ่มตน 
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2. การใชคําส่ัง do…while 

คําสั่ง do..while จะมีการทํางานคลายกับ while แตตางกันตรงท่ี คําสั่ง do..while จะมี

การทําคําสั่งในลูปอยางนอย 1 ครั้งเสมอ เม่ือทําคําสั่งในลูปแลวจึงตรวจสอบเง่ือนไขทีหลัง              

หากเง่ือนไขเปนจริงจะทําคําสั่งภายในลูป และหากเปนเท็จจะขามไปทําคําสั่งถัดไป รูปแบบการใช

คําสั่ง do..while มีดังนี้ 

….คําสั่งกอนหนา 

do 

{ 

    คําสั่งท่ีตองการใหทํา; 

    คําสั่งท่ีตองการใหทํา; 

            …  … 

    คําสั่งท่ีตองการใหทํา; 

} while (เง่ือนไขตรวจสอบเปนจริง) 

…คําสั่งถัดไป 
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ตัวอยาง เขียนโปรแกรมเพ่ือใหแสดงตัวเลข 1 ถึง 20  

รหัสลําลอง 

 

1.  เริ่มตน   

2. กําหนดคา number มีคาเปน 1 

3. แสดงคา number 

4. เพ่ิมคา number ข้ึนอีก 1 

5. เปรียบเทียบ number  นอยกวาหรือเทากับ 20 

ถาจริง:   

5.1 ไปทําขอ 3 

ถาเท็จ:   

5.2 ไปทําขอ 6 

6. สิ้นสุดการทํางาน 

 

 

ผังงาน 

รหัสตนฉบับ 

1 #include<stdio.h> 

2 #include<stdlib.h> 

3 main() 

4 { 

5 

   int number=1; //ประกาศตวัแปร number เก็บเลขจํานวนเตม็ ให้มคีา่เร่ิมต้น

เป็น 1 

6   do // ทําคําสัง่ตอ่ไปนีก้่อนตรวจสอบเง่ือนไข 

7   {   

8       printf("%d ",number);  //แสดงคา่ตวัแปรออกจอภาพ  

9       number = number+1;  // เพ่ิมคา่ number ขึน้ 1 

10   } while(number<=20) // ตรวจสอบเง่ือนไขกอ่นเข้าลปู 

11   printf("\n");  

12       system("pause"); 

13 } 

  

จริง 

เท็จ 

number ≤ 20 

number  number+1 

สิ้นสุด 

    แสดงคา number 

number  1 

      เริ่มตน 

จริง 
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3. การใชคําส่ัง for 

 คําสั่ง  for  เหมาะสําหรับกรณีท่ีรูจํานวนแนนอนแลววา  ตองการใหวนลูปทํางานตามคําสั่งก่ีรอบ  

รูปแบบการใชคําสั่ง  for  มีดังนี้ 

for (คาเริ่มตน; เง่ือนไข; การเปลี่ยนคา) 

{ 

    คําสั่งท่ีตองการใหทํา; 

    คําสั่งท่ีตองการใหทํา; 

            …  … 

    คําสั่งท่ีตองการใหทํา; 

} 

รหัสตนฉบับ 

1 #include<stdio.h> 

2 #include<stdlib.h> 

3 main() 

4 { 

5     int number;             // ประกาศตวัแปร number ชนิด  int 

6         for (number = 1; number<= 20; number++) //คา่เร่ิมต้นและคา่สิน้สดุ 

7     { 

8                printf("%d ",number);   // แสดงคา่ number 

9         } 

10          printf("\n");                 // สัง่ขึน้บรรทดัใหม ่

11          system("pause");           //   หยดุรอเพ่ือให้แสดงผลลพัธ์          

12 } 
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ใบกิจกรรม “วนอยางไร” 

1. พิจารณาผังงานของโปรแกรมตอไปนี้ แลวใหเขียนคาท่ีเปลี่ยนแปลงไปในแตละรอบของ number 

1.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รอบท่ี 1  number มีคาเทากับ………………….  

 รอบท่ี 2  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 3  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 4  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 5  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 6  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 7  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 8  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 9  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 10  number มีคาเทากับ…………………. 

  

 

 

 

จริง 

เท็จ 
number ≤ 10 

number  number+1 

สิ้นสุด 

    แสดงคา number 

number  1 

      เริ่มตน 
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1.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รอบท่ี 1  number มีคาเทากับ………………….  

 รอบท่ี 2  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 3  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 4  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 5  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 6  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 7  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 8  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 9  number มีคาเทากับ…………………. 

 รอบท่ี 10  number มีคาเทากับ…………………. 

2. เขียนโปรแกรมและสังเกตความแตกตางของการทํางานของโปรแกรมท้ัง 2 แบบ 

1.1 
 
int main(int argc, char argv[]) 
{ 
int number=1; 
   
     while (n <=20){ 
        printf ("%d ", number); 
        number=number+1; 
             
  }  
system("PAUSE");  
  return 0; 
} 

1.2 
 
int main(int argc, char argv[]) 
{ 
int number=1; 
   
     while (n <=20){ 
        printf ("%d ",number); 
         
             
  }  
system("PAUSE");  
  return 0; 
} 

 

จริง 

เท็จ 
number ≤ 10 

สิ้นสุด 

    แสดงคา number 

number  1 

      เริ่มตน 
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ใบกิจกรรม  “ผังงานสรางได” 

ผังงานคือข้ันตอนวิธี (algorithm) ในการแกปญหาท่ีใชสัญลักษณแทนการกระทําตาง ๆ            

กับขอมูล และเขียนสัญลักษณเรียงตอกันเปนลําดับดวยการใชลูกศรโยง มีจุดเริ่มตน และจุดสิ้นสุดท่ี

แนนอน สัญลักษณพ้ืนฐานท่ีใชในผังงานมีอยูดวยกัน 6 ชนิด คือ 

1. Terminator แสดงจุดเริ่มตน หรือสิ้นสุดของผังงาน 

2. Assignment แสดงการคํานวณ หรือกําหนดคาใหมใหกับตัวแปร 

3. Input แสดงการรับคาเขาไปเก็บไวในตัวแปร 

4. Output แสดงการสงคาหรือขอความออกไปแสดงผล 

5. Selector แสดงกระบวนการท่ีตองเลือกตัดสินใจวาจะทําอะไรตอไป 

6. Loop แสดงกระบวนการท่ีตองทําซํ้า ๆ กันหลายรอบ 

เริ่มตน 

1. ใหเปดโปรแกรม Raptor แลวคนหาจากในหนาตางของโปรแกรมวาแตละสัญลักษณ          

มีรูปรางเปนอยางไร 

2. ศึกษาปุมเครื่องมือตางๆ บนหนาตางของ Raptor วามีชื่อและหนาท่ีอะไรบาง 

Hello World! – เขียน flowchart ใหพิมพคําวา Hello World! 

 

1. ใช Raptor สราง flowchart ท่ีมีลักษณะ

ดังรูป แลวบันทึกเปนไฟลชื่อ lab1.rap 

2. ทดลอง “รัน” flowchart แลวสังเกตผลท่ี

ได 

3. ในขณะท่ี “สราง” flowchart                        

มีขอผิดพลาดหรือขอระวังอะไรบาง 

4. ในขณะท่ี “รัน” flowchart มีขอผิดพลาด

อะไรเกิดข้ึนบางหรือไม ถามี แกไขอยางไร 
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ตอบคําถามตอไปนี้ 

1. ตัวอักษรท่ีพิมพออกมามีท้ังหมดก่ีตัว 

2. ถาขณะท่ีพิมพคําวา “Hello World!” ไมใสเครื่องหมายฟนหนูครอมขอความไว จะ

เกิดอะไรข้ึน แลวการมี และไมมีเครื่องหมายดังกลาว มีความหมายและทําใหผล

ตางกันอยางไร 

 

Hello  <Me>! - เขียน flowchart ใหพิมพคําวา Hello ชื่อตัวเอง! 

1. Save As ไฟลจากขอท่ีแลวใหเปนไฟลใหม ชื่อวา lab2.rap  

2. ปรับแก flowchart โดยนํา Input symbol มาวาง แลวปอนขอมูลดังรูป ใหอธิบายและ

ทําความเขากับสิ่งท่ีทําลงไป ในท่ีนี้ตองรูจัก ตัวแปร (variable) และ input prompt  

 

 
 

3. ปรับแก flowchart ใหเปนดังรูป แลวทดลองรัน สังเกตผลท่ีได และใหสังเกต Watch 

Window ท่ีเปนหนาตางเล็ก ๆ อยูทางมุมซายลางของหนาตาง Raptor ดวยวามี               

การแสดงอะไร 
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ตอบคําถามหรือทดลองตอไปนี้ 

1. ไมใส input prompt ไดหรือไม 

2. ถาใน Output Symbol ใช “name” แทน name มีผลอยางไร และ “name” กับ 

name ตางกันอยางไร 

3. ถาปอนขอความ Somchai เม่ือ Raptor รอรับขอมูลขณะรัน แลวตัวอักษรท่ีพิมพ

ออกมา มีท้ังหมดก่ีตัว 

 

การกําหนดคาสตริง ใหกับตัวแปร 

1. Save As ไฟลจากขอท่ีแลวใหเปนไฟลใหม ชื่อวา lab3.rap 

2. ปรับแก flowchart โดยนํา Assignment symbol มาวางแลวปอนขอมูลดังรูป             

ใหอธิบายและทําความเขาใจกับสิ่งท่ีทําลงไป 
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3. ทดลองรัน สังเกตผลท่ีได 

การคํานวณภาษีมูลคาเพ่ิม – เขียน flowchart ท่ีรับขอมูลเขาเปนมูลคาของสินคา แลว 

flowchart จะคํานวณแลวแสดงผลเปนภาษีมูลคาเพ่ิมของราคาสินคาดังกลาว 

1.  สราง flowchart ใหมตามรูป 

2. ทดลองรัน แลวตอบคําถามตอไปนี้ 

2.1 มีตัวแปรก่ีตัว และตัวแปรใดเก็บขอมูล

ชนิดอะไร 

2.2 ถาปอนคาตัวเลข 120 ผลลัพธคือเทาใด 

2.3 ถาตองการใหผลลัพธแสดงมูลคาของ

สินคารวมภาษีมูลคาเพ่ิม ตองแกไข

อยางไร 
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ข้ันตอนวิธีแกปญหาแบบเรียงลําดับ (Sequential operations)  

ใหอานและทําความเขาใจกับคําอธิบาย และคําสั่งในแตละขอตอไปนี้ แลวทําตามทีละขอ             

พรอมกับสังเกตแลวตอบคําถามในแตละขอดวยตนเอง 

1. Age Calculation Part I: ใหเขียนผังงานสําหรับคํานวณและแสดงอายุของคุณพอและคุณลุง 

โดยไมมีการรับขอมูลจากภายนอกกําหนดใหคุณพอและคุณลุงมีอายุรวมกัน 109 ป คุณลุงมี

อายุมากกวาคุณพอ 5 ป แลวบันทึกเปนไฟลชื่อ lab5.rap 

2. Age Calculation Part II: ใหปรับปรุงผังงานในขอ 1 โดยกําหนดใหรับอายุรวมของคุณพอ

และคุณลุง และจํานวนปท่ีคุณลุงมีอายุมากกวาคุณพอ แลวบันทึกเปนไฟลชื่อ lab6.rap 

 

Rectangle Area Calculation : ใหเขียนผังงานสําหรับคํานวณหาพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยมผืนผา             

โดยกําหนดใหรับขอมูลความกวาง (width) และความยาว (length) ของดานของรูปสี่เหลี่ยมผืนผาดังกลาว 

แลวบันทึกเปนไฟลชื่อ lab7.rap 

1. ตัวแปรท่ีใชในผังงานนี้มีจํานวนก่ีตัว แตละตัวใชเก็บคาอะไร ชนิดใด 

2. ในการปอนขอมูลเขา ถาปอนคาความยาวและความกวางของสี่เหลี่ยมผืนผาใหกับตัวแปร

สลับกันจะมีผลกับการทํางานของผังงานและผลลัพธท่ีไดหรือไม เพราะเหตุใด 

 

Fraction Sum : ใหเขียนผังงานสําหรับคํานวณหาผลรวมของเศษสวนสองจํานวนท่ีรับเขามา

จากภายนอก โดยรับคาเศษและคาสวนของเศษสวนแตละจํานวน สมมติใหเศษสวนจํานวนแรกอยูในรูป 

a/b และเศษสวนจํานวนท่ีสองอยูในรูป c/d ใหแสดงผลลัพธ p/q ซ่ึงเปนผลรวมท่ีไดในรูปเศษสวนเชนกัน 

แลวบันทึกเปนไฟลชื่อ lab8.rap  

1. ยังไมตองทําใหเปนเศษสวนอยางต่ํา แตลองคิดวาถาตองการทําใหเปนเศษสวนอยางต่ํา 

จะตองมีกระบวนการเพ่ิมเติมอะไรบาง 

3. ตัวแปรท่ีใชในผังงานนี้มีจํานวนก่ีตัว แตละตัวใชเก็บคาอะไร ชนิดใด 
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Decision Operations 

เพ่ือใหเขาใจการทํางานของโปรแกรมแบบมีทางเลือก และสามารถใชโครงสรางการโปรแกรมแบบ

มีทางเลือกในการแกปญหาได 

Simple Decision Operations 

1. Flowchart ตอไปนี้รับขอมูลเขาสองตัวคือ (1) 

เพศ ไปเก็บไวในตัวแปร gender โดยผูใชตอง

ปอน m สําหรับผูชาย และ f สําหรับผูหญิง 

และ (2) สวนสูง เปนจํานวนเต็มในหนวย 

centimeter ไปเก็บไวในตัวแปร height แลว

ทําการคํานวณน้ําหนักท่ีเหมาะสมในหนวย

กิโลกรัมออกทางจอภาพ ถาเปนเพศชาย 

น้ํ าหนักตั ว ท่ี เหมาะสมคือ ความสู ง เปน

เซนติเมตรลบดวย 100 และถาเปนเพศหญิง 

น้ํ าหนักตั ว ท่ี เหมาะสมคือ ความสู ง เปน

เซนติเมตรลบดวย 110 

ใหบันทึกไฟลในชื่อ lab9.rap  

ตัวอยางของ input และ output คือ  
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2. flowchart ตอไปนี้รับคาตัวเลขสามจํานวน แลว

แสดงคามากท่ีสุดออกมา ใหทดลองปอน 

flowchart แลวรันเพ่ือสังเกตผล 

จากนั้น ใหปรับปรุง flowchart ใหใชตัวแปร

ท้ังหมดเพียง 2 ตัวเทานั้นใหบันทึกไฟลในชื่อ  

Lab10.rap 

 

3. เขียน flowchart ท่ีรับขอมูลเขาเปนตัวเลข 3 

จํานวน แลวแสดงตัวเลขท้ังหมดออกมาแบบ

เรียงลําดับจากนอยไปหามากใหบันทึกไฟลในชื่อ 

Lab11.rap 

ตัวอยางเชน ถาขอมูลเขาท้ังสามจํานวนเปน 45, 

89 และ 72 ผลลัพธ คือ  45 72 89 

-- Run complete 10 symbols evaluated- 

 

4. การหาความยาวของ string ใน Raptor จะใช

ฟงกชัน length_of ( )   

โดยมีตัวอยางการใชดัง flowchart ดานขวา 

ใหเขียน flowchart ท่ีรับขอมูลเขาเปนสาย

อักขระ (string) 3 ตัว แลวแสดงความยาวของ

ตัวท่ีสุดออกมา สมมติวาท้ังสามตัวมีความยาวท่ี

แตกตางกัน 

ตัวอยางเชน ถาขอมูลเขาเปน 

“Computer”, “supermarket” และ “Thanks” 

ผลลัพธ  คือ 11  ใหบันทึกไฟลในชื่อ lab12.rap 
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คําแนะนําสําหรับการสุมจํานวนเลขใน Raptor 

 ขอมูลท่ีใชในข้ันตอนวิธี อาจไดมาจากหลายวิธี เชน 1) การรับคาผานทางคียบอรดเขาไปเก็บเปน

ตัวแปรในโปรแกรม 2) การกําหนดเปนคาคงท่ีอยูในโปรแกรมเลย หรือ 3) ขอมูลท่ีไดจากการคํานวณของ

ข้ันตอนกอนหนา ใหลองคิดถึงตัวอยางในแตละกรณี จากโปรแกรมท่ีเคยเขียนผานมาวาขอมูลตัวใด             

จัดอยูในกลุมใดบาง 

 นอกจากนี้ ในบางครั้งเราตองการคําสั่งท่ีใชในการสรางเลขสุม (random number) ในชวงท่ี

ตองการ แทนวิธีการไดมาซ่ึงขอมูลตามท่ีกลาวขางตน เชน สุมหนาลูกเตาท่ีมีคาตั้งแต 1-6 หรือสุมคะแนน

สิบท่ีมีคาตั้งแต 0-100 

 ใน Raptor การสุมจํานวนเลขสามารถทําโดยการเรียกใชฟงกชันชื่อ random ซ่ึงจัดเปนฟงกชันท่ี

ไมมีอารกิวเมนต (อารกิวเมนต หรือ argument หมายถึง input ท่ีฟงกชันตองใชในการทํางาน) เม่ือเรียกใช

ฟงกชัน random แลวจะไดเลขสุมซ่ึงเปนเลขจํานวนจริง และมีคาอยูในชวง [0.0, 1.0) นั่นคือ ไมรวมคา 1.0 

ตัวอยางคําสั่งการเรียกใชฟงกชัน random เชน 

 m             random  ผลท่ีไดคือ m จะมีคาเปนจํานวนจริงคาใดคาหนึ่ง ในชวง [0.0, 1.0) หรือ 

score            random  * 100  ผลท่ีไดคือ score จะมีคาเปนจํานวนจริงคาใดคาหนึ่งในชวง 

[0.0, 100.0) 

 ในกรณีท่ีตองการเลขสุมท่ีเปนจํานวนเต็มบวกใด ๆ สามารถทําไดโดยใชควบคูกับฟงกชัน floor(x) 

โดย x เปนจํานวนใดๆ ผลจากการเรียกใช floor(x) จะไดคาจํานวนเต็มท่ีมากท่ีสุด ท่ีมีคานอยกวาหรือ

เทากับ x ดังนั้น เชน ถา n มีคาเปน 5.8 แลว เม่ือเรียกใช 

m             floor(n)  แลว m จะมีคาเปน 5 

ถาเราตองการสุมจํานวนท่ีมีคาตั้งแต 0-99 ตองใชคําสั่ง 

score              floor(random * 100)  ผลท่ีไดคือ score จะมีคาเปนจํานวนเต็มคาหนึ่งในชวง 

[0, 99] 

และถาเราตองการสุมจํานวนท่ีมีคาตั้งแต 1-100 ตองใชคําสั่ง 

score              floor(random * 100) + 1  ผลท่ีไดคือ score จะมีคาเปนจํานวนเต็มคาหนึ่ง

ในชวง [1, 100] 

นอกจากนี้ Raptor ยังมีฟงกชันท่ีทํางานใกลเคียงกับฟงกชัน floor(x) คือฟงกชัน ceiling(x) ซ่ึงจะใหคาเปน

จํานวนเต็มท่ีนอยท่ีสุด ท่ีมีคามากกวา หรือเทากับ x ดังนั้น เชน ถา n มีคาเปน 3.35 แลว เม่ือเรียกใช 

m             ceiling(n)  ผลท่ีไดคือ m จะมีคาเปน 4 
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Random I: ใหเขียนผังงานเพ่ือสุมคะแนนท่ีมีคาตั้งแต 0-99 แลวแสดงคะแนนท่ีสุมไดบนจอภาพ 

แลวบันทึกเปนไฟลชื่อ lab13.rap 

Random II: ใหเขียนผังงานเพ่ือสุมเลขท่ีไดจากการโยนลูกเตาท่ีมีคาตั้งแต 1-6 แลวเสดงคาท่ี          

สุมได บนจอภาพ แลวบันทึกเปนไฟลชื่อ lab14.rap 

จากขอท่ีแลว ถาตองการใหโปรแกรมสุมจํานวนเต็มท่ีมีคาตั้งแต 0 ถึง n โดย n > 1 และ n เปน

คาท่ีผูใชปอนเขาไป จะตองปรับปรุงโปรแกรมอยางไร 

Guessing Game : ใหเขียนผังงานสําหรับเลนเกมทายตัวเลข โดยมีข้ันตอนกอนในการเลนเกม 

ดังนี้  

1. การเริ่มตนทํางาน 

2. แสดงชื่อเกม “Guessing Game”  

3. สุมคาท่ีจะใหผูใชทาย โดยใหเก็บไวในตัวแปรชื่อ magic 

4. รับคาท่ีผูใชทาย โดยใหเก็บไวในตัวแปรชื่อ guess  

5. ประเมินคา guess เทียบกับคา magic แลวแสดงขอความอยางใดอยางหนึ่งตอไปนี้ 

5.1  แสดงขอความ “Your guess is correct” เม่ือคา guess ตรงกับคา magic 

5.2  แสดงขอความ “Your guess is too high” เม่ือคา guess มากกวาคา magic 

5.3  แสดงขอความ “Your guess is too low” เม่ือคา guess นอยกวาคา magic 

6. แสดงขอความจบเกม “Game over” 

7. สิ้นสุดการทํางาน 

เสร็จแลวใหบันทึกเปนไฟลชื่อ lab15.rap อยากทราบวาลําดับในการประเมินเพ่ือแสดง

ขอความท้ังสามขางตนมีผลกับความถูกตองของผังงานหรือไม 
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Loop Operations  

1. ออกแบบ algorithm โดยการเขียน flowchart เพ่ือรับเลขจํานวนเต็มบวก 2 จํานวน เก็บไวใน

ตัวแปร m และ n โดย m >= n แลวพิมพเลขลําดับบรรทัดละ 1 ตัว ตั้งแต m, m-1, m-2, … 

, n+1 ถึง n เชน ถาขอมูลเขาเปน 9 และ 5 ตัวอยางผลลัพธก็จะเปน 

9 

8 

7 

6 

5 

และถาขอมูลเขาเปน 9 และ 9 แลวผลลัพธจะเปน 

9 

แตถา m < n แลว ไมตองแสดงผลลัพธเลย ขอนี้ใหตั้งชื่อไฟลเปน lab04-01.rap 

2. เชนเดียวกับขอ 1 แตใหพิมพเลขลําดับตั้งแต n ถึง m เชน ถาขอมูลเขาเปน 9 และ 5 ตัวอยาง

ผลลัพธจะเปน 

5 

6 

7 

8 

9 

ขอนี้ใหตั้งชื่อไฟลเปน lab04-02.rap 

3. ใหรับขอมูลเขาเปนคาตัวเลขจํานวนเต็มบวก สองจํานวน เก็บไวในตัวแปร m และ n แลวพิมพ

เลขลําดับบรรทัดละหนึ่งตัว ตั้งแต m ถึง n โดยถา m > n ใหพิมพ m, m-1, … , n+1, n แต

ถา m < n ใหพิมพ m, m+1, … , n-1, n เชน ถาขอมูลเขาเปน 3 และ 6 ผลลัพธเปน 

3 

4 

5 

6 

แตถาขอมูลเขาเปน 8 และ 6 แลว ผลลัพธเปน 

8 

7 

6 

ขอนี้ใหตั้งชื่อไฟลเปน lab04-03.rap 
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4. ออกแบบ algorithm โดยการเขียน flowchart เพ่ือรับเลขจํานวนเต็ม 10 ตัว แลวพิมพ

คาเฉลี่ย คาสูงสุด และคาต่ําสุด ของตัวเลขชุดดังกลาวออกมา เชน ถาขอมูลเขาเปน 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

แลวผลลัพธจะแสดง 

5.5000 

10 

1 

ขอนี้ใหตั้งชื่อไฟลเปน lab04-04.rap 

5. ปรับปรุง flowchart ในขอ 6 ใหรับขอมูลเขาเปนเลขจํานวนเต็มบวกแรกสุดท่ีหมายถึงจํานวน

ของเลขจํานวนเต็มท่ีจะใหรับเขาเปนขอมูลเพ่ือคํานวณหาคาเฉลี่ย คาสูงสุด และคาต่ําสุด เชน 

ถาขอมูลเขาเปน 

3 

5 

6 

7 

นั่นคือ 3 ตัวแรก เปนการบอกโปรแกรมวาจะมีขอมูลตามมาท้ังหมด 3 ตัวท่ีผูใชจะปอนตอไป

คือ 5, 6 และ 7 ดังนั้น ผลลัพธจะแสดง 

6.0000 

7 

5 

ขอนี้ใหตั้งชื่อไฟลเปน lab04-05.rap 

 

 



การเขียนโปรแกรม                                                                                                 เอกสารประกอบแผนการอบรม 

 

184                                             สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี      

6. เขียน flowchart เพ่ือรับขอมูลเขาเปนเลขจํานวนเต็มบวก หนึ่งจํานวน ท่ีหมายถึงจํานวนของ 

string ท่ีจะตองรับเขาตอไป แลวรับ string เขามาตามจํานวนท่ีกําหนด แสดงผลลัพธเปน 

string ท่ีมีความยาวสูงท่ีสุดตัวสุดทายท่ีรับเขามา เชน ถาอินพุตเปน 

3 

Superman 

Duck 

Computer 

 

แลวผลลัพธคือ 

Computer 

ขอนี้ใหตั้งชื่อไฟลเปน lab04-06.rap 
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เฉลยใบงานท่ี 4.2 

การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า  

 

 

 
 

1. พิจารณาผังงานโครงสรางแบบวนซํ้า  while ตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ใหเขียนคา i, sum ท่ีเปลี่ยนแปลงในแตละรอบ และผลลัพธ Output ของโปรแกรม 

รอบ n sum Output (คา sum) 

1 2 1 15 

2 3 3 

3 4 6 

4 5 10 

5 6 15 

 

3. ผังงานนี้ใชคํานวณคาอะไร................................................................................................................ 

 

 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 

 

จริง 

เท็จ 

n  1 

sum  0 

n <= 5 

พิมพคา sum 

จบ 

sum = sum + n 

n = n + 1 

เริ่มตน 
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4. ศึกษาใบความรูท่ี 4.1 เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า  

5. เขียนโปรแกรมเพ่ือคํานวณคาการบวกเลข 1-5 ดังตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. พิจารณาผังงานโครงสรางแบบวนซํ้า  do…while ตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 
 
int main(int argc, char *argv[]) 
{ 
  int n=1, sum=0; 
   
     while (n <=5){ 
            sum=sum+n; 
            n=n+1; 
                              
  }  
  printf("\n sum=%d", sum); 
 
  system("PAUSE");  
  return 0; 
} 
 

จริง 

เท็จ 

n  1 

sum  0 

n <= 5 

พิมพคา sum 

จบ 

sum = sum + n 

n = n + 1 

เริ่มตน 
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7. ใหเขียนคา i, sum ท่ีเปลี่ยนแปลงในแตละรอบ และผลลัพธ Output ของโปรแกรม 

รอบ n sum Output (คา sum) 

1 2 1 15 

2 3 3 

3 4 6 

4 5 10 

5 6 15 

 

8. เขียนโปรแกรมเพ่ือคํานวณคาการบวกเลข 1-5 ดังตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. โครงสรางแบบ while และ do…while แตกตางกันอยางไร 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

 

 

 

 

 

 
int main(int argc, char *argv[]) 
{ 
  int n=1, sum=0; 
   
    do  
      {     sum=sum+n; 
            n=n+1; 
             
             
      }while (n <=5); 
     printf("\n sum=%d", sum);    
  }  
   
  system("PAUSE");  
  return 0; 
} 
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10. เขียนผังงานโครงสรางแบบวนซํ้า  for ของโปรแกรมคํานวณคาการบวกเลข 1-5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11. ใหเขียนคา i, sum ท่ีเปลี่ยนแปลงในแตละรอบ และผลลัพธ Output ของโปรแกรม 

รอบ n sum Output (คา sum) 

1 2 1 15 

2 3 3 

3 4 6 

4 5 10 

5 6 15 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

จริง 

เท็จ 

n  1 

sum  0 

n <= 5 

พิมพคา sum 

จบ 

sum = sum + n 

n = n + 1 

เริ่มตน 



การเขียนโปรแกรม                                                                                                 เอกสารประกอบแผนการอบรม 

                                                          

สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                          189 

12. เขียนโปรแกรมเพ่ือคํานวณคาการบวกเลข 1-5 โดยใชโครงสรางแบบ for 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 
 
int main(int argc, char *argv[]) 
{ 
  int  sum=0, n; 
   
   for (n=1;n<=5;n++){  
            
         sum=sum+n;         
          
         } 
 
  printf("\n sum=%d", sum); 
  system("PAUSE");  
  return 0; 
} 
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เฉลยใบงานท่ี 4.4 

เกมทายตัวเลข 

 

 

 

 

โจทย   เขียนโปรแกรมเกมทายตัวเลข โดยใหผูเลนเปนผูกําหนดตัวเลข (โดยกําหนดไดตั้งแตเลข 0-10 ) 

แลวใหผูทาย ทายตัวเลข โปรแกรมจะตรวจสอบตัวเลขท่ีทายวา มีคาสูงหรือต่ํากวาคาท่ีกําหนด              

โดยแสดงขอความวา “Too low” เม่ือตัวเลขท่ีทายต่ํากวาคาท่ีกําหนด หรือแสดงขอความวา “Too high”           

เม่ือตัวเลขท่ีทายสูงกวาคาท่ีกําหนด แลวใหโอกาสผูเลนทายใหมจนกวาจะถูกหรือกด 99 เม่ือตองการออก

จากโปรแกรมทันที แมวายังทายไมถูก และเม่ือทายถูกใหแสดงขอความวา “Correct” และจบการทํางาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุมที่ .......................... 

1. ............................................................................ 2. ........................................................................ 

3. ............................................................................ 4. ........................................................................ 
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ดานท่ี 1 ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันเรียงผังงานตอไปนี้ใหถูกตองตามโจทย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เริ่มตน 

จบ 

number != target   

พิมพ “Too high” 

เท็จ 

จริง 

พิมพ “Too low” 

รับคา number 

 

พิมพ “Enter the number you guess and 

if you want to exit, please enter 99 " : 

 

รับคา target 

จริง 

เท็จ 

พิมพ “correct” 

Number>target 

เท็จ 
number != 99 

จริง 



                                      
 
 

 
 

แบบประเมินกิจกรรม “โคดทัวรนาเมนท” 

คําช้ีแจง: ใหกรอกคะแนนการทํากิจกรรมลงในชองตามกิจกรรมท่ีกําหนดในตารางขางลาง  

กลุมท่ี…………………………………… 

 

เลขท่ี 

 

ช่ือ-สกุล 

 โปรแกรมทัวรนาเมนท 

รวมคะแนน ชวงท่ี 1 

(บอกคาท่ี

เปล่ียนไป) 

ชวงท่ี 2 

(เขียน

โปรแกรม

while) 

ชวงท่ี 3 

(เขียน

โปรแกรม 

do…while) 

ชวงท่ี 4 

(เขียน

โปรแกรม

คํานวณ) 

ชวงท่ี 5 

(โปรแกรมทายตัวเลข) 

ดานท่ี 1 ดานท่ี 2 คะแนน

กลุม 

 
 

คะแนน

การมีสวน

รวม/เกง 

 

            

                

                

                

                

                

                

                                                            ลงช่ือ...........................................................วิทยากร 

                                                                วันท่ี...............................................................
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การเขียนโปรแกรม 
เอกสารประกอบแผนการอบรม 
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เกณฑการใหคะแนน 

• ชวงท่ี 1 ใหคะแนนสมาชิกทุกคนในกลุมเม่ือตอบถูก 1 คะแนน ตอบผิด 0 คะแนนใสลงในชอง 

  ใหคะแนนอาสาสมัครตอบคําถาม 1 คะแนนใสลงในชอง  

• ชวงท่ี 2 ใหคะแนนสมาชิกทุกคนในกลุมสําหรับกลุมท่ีทําไดเสร็จกอน 3 กลุมแรก 1 คะแนน           

กลุมอ่ืน 0 คะแนน ใสลงในชอง ใหคะแนนอาสาสมัครตอบคําถาม 1 คะแนนใสลงในชอง  

• ชวงท่ี 3 ใหคะแนนสมาชิกทุกคนในกลุมสําหรับกลุมท่ีทําไดเสร็จกอน 3 กลุมแรก 1 คะแนน            

กลุมอ่ืน 0 คะแนน ใสลงในชอง  ใหคะแนนอาสาสมัครตอบคําถาม 1 คะแนนใสลงในชอง  

• ชวงท่ี 4 ใหคะแนนสมาชิกทุกคน ในกลุม สําหรับกลุมท่ีทําไดเสร็จกอน 3 กลุมแรก 2 คะแนน กลุมอ่ืน

ท่ีทําเสร็จ 1 คะแนน กลุมท่ีทําไมเสร็จ 0 คะแนนใสลงในชอง  ใหคะแนนพิเศษสําหรับผูเขารับ

การอบรมท่ีเขียนโปรแกรมไดเร็วท่ีสุดในแตละขอ 1 คะแนนใสลงในชอง  

• ชวงท่ี 5 ดานท่ี 1 ใหคะแนนสมาชิกทุกคนในกลุม สําหรับกลุมท่ีทําไดเสร็จกอน 5 คะแนน กลุมอ่ืน 

1 คะแนนใสลงในชอง  

ดานท่ี 2  ใหคะแนนสมาชิกทุกคนในกลุม สําหรับกลุมท่ีทําไดเสร็จกลุมแรก 5 คะแนน           

กลุมลําดับท่ีสอง 4 คะแนน กลุมลําดับท่ีสาม 3 คะแนน กลุมอ่ืน 1 คะแนนใสลงในชอง  ใหคะแนนพิเศษ

สําหรับผูเขารับการอบรมท่ีนําเสนอโปรแกรม 1 คะแนนใสลงในชอง  

เกณฑการประเมิน 

    ได 9 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 18-20 

    ได 8 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-17 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 14-15 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 12-13 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 9-11 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 7-8 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 5-6 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 3-4 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-2 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม 

กลุมท่ี………… 

คําช้ีแจง  ใหผูเขารับการอบรมเขียน ชื่อ-สกุล ของสมาชิกในกลุมทุกคน แลวชวยกันประเมิน                   

ใหคะแนนสมาชิกทุกคน (สลับใหสมาชิกคนอ่ืนประเมินใหตนเอง) โดยใสตัวเลขคะแนนลงในชองพฤติกรรม         

ท่ีสังเกต  พฤติกรรมละ 1  ตัวเลข ตามเกณฑการใหคะแนนทายตาราง      

ท่ี 
ช่ือ  -  สกุล 

 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

คะ
แน

นจ
ริง

  (
เต

็ม 
40

 ค
ะแ

นน
) 

ตร
งต

อเ
วล

า 

รว
มก

ิจก
รร

มส
ม่ํา

เส
มอ

 

รว
มเ

สน
อค

วา
มค

ิดเ
ห็น

 

ศึก
ษา

หา
คว

าม
รูเ

พิ่
มเ

ติม
 

มีส
วน

รว
มใ

นก
าร

วา
งแ

ผน
 

ยอ
มร

ับฟ
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

ผูอื่
น 

มีส
วน

ชว
ยเ

หลื
อ 

แน
ะน

ําเ
พื่

อน
 

รับ
ผิด

ชอ
บง

าน
ที่ไ

ดร
ับม

อบ
หม

าย
 

1           

2           

3           

4           

5           

6           

7           

8           

9           

10           

                                                            ลงชื่อ………………........................…………………ผูประเมิน 
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เกณฑการใหคะแนนของแตละพฤติกรรม  ดังนี้ 

5 ดีมาก การแสดงพฤติกรรมชัดเจน สมํ่าเสมอ ตลอดการอบรม 

4 ด ี การแสดงพฤติกรรมคอนขางสมํ่าเสมอ ตรงเวลา 

3 ปานกลาง การแสดงพฤติกรรมนอย มีสวนรวมนอย ตรงเวลา 

2 นอย การแสดงพฤติกรรมคอนขางนอย ไมมีสวนรวม ตรงเวลา 

1 นอยมาก การแสดงพฤติกรรมนอยมาก ไมมีสวนรวม ไมตรงเวลา 

0 ปรับปรุง ไมมีการแสดงพฤติกรรมเลย ไมมีสวนรวมตลอดการอบรม 

เกณฑการใหคะแนน 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-34 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 11-15 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-10 

    ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 0 
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แบบประเมินการนําเสนอผลงานและช้ินงาน 

คําช้ีแจง  1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือใชประเมินการนําเสนอผลงานและชิ้นงาน 

   2. ใหผูประเมินสังเกตพฤติกรรมในการนําเสนอผลงานและพิจารณาการทํางานของชิ้นงาน    

และใหคะแนนตามเกณฑการประเมินท่ีกําหนดแลวกรอกตัวเลขคะแนนในชองรายการประเมินนั้น ๆ       

ตามเกณฑการประเมิน   5 ระดับ ดังนี้   0 หมายถึง ระดับตองปรับปรุง  1 หมายถึง ระดับพอใช                    

2 หมายถึงระดับดี           3 หมายถึง ระดับดีมาก  4 หมายถึงระดับดีเยี่ยม 

วัน-เดือน-ป ท่ีประเมิน......................................ช่ือผูประเมิน........................................................................ 

ผูประเมิน   [    ]  ครู    [    ]  กลุมตนเอง   [    ]  เพ่ือนในหองเรียน   [    ]  อ่ืน ๆ.................................. 

กลุม

ท่ี 
หัวขอโครงงาน 

รายการประเมิน 

การนําเสนอผลงาน 

รายการประเมิน 

ช้ินงาน 

รวม 
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รูป
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บที่
เห

มา
ะส

ม 

 
ผล

งา
นมี

คว
าม

แป
ลก

ให
ม 

 

 

1             

2             

3             

4             

5             

6             

7             

8             

9             

10             

 

ลงชื่อ.............................................................ผูประเมิน 

      (                                             ) 

วันท่ี.........เดือน..................................พ.ศ. .................. 
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ประเด็น 

การประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 

4 3 2 1 0 

เทคนิคการ

นําเสนอ 
ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
อยางเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ชัดเจน ประณีต 
สวยงาม 

นําเสนออยาง
เปนข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
อยางเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ชัดเจน ไม
ประณีต 

สวยงาม 
นําเสนออยาง
เปนข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
ไมเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ไมชัดเจน ไม
ประณีต 

สวยงาม 
นําเสนอไมเปน
ข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
บาง นําเสนอไม

เปนข้ันตอน 

ไมมีการตกแตง 

หรือใชเทคนิค

ใด ๆ 

รักษาเวลา

ในการ

นําเสนอ 

ตรงเวลา  เลยเวลาท่ี

กําหนดไมเกิน 

1 นาที 

เลยกําหนด

มากกวา 1 นาที

แตไมเกิน                  

2 นาที 

เลยกําหนด

มากกวา 2 นาที

แตไมเกิน                 

3 นาที 

เลยเวลาท่ี

กําหนดเกิน          

3 นาที 

ความม่ันใจ

ในการ

นําเสนอ 

-มีความภูมิใจ

และเต็มใจใน

การนําเสนอ 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

-สราง

ปฏิสัมพันธกับ

ผูฟง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

-ใชน้ําเสียง           

สูง-ต่ํา ถายทอด

อารมณ ได

เหมาะสม 

 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

-ใชน้ําเสียง              

สูง-ต่ํา             

หนัก-เบา 

ถายทอด

อารมณ ตาม

ความเหมาะสม 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

 

- พูดจาไม

ชัดเจน เสียง

เบา อักขระไม

ถูกตอง 
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วิธีการ

นําเสนอการ

ใชภาษา 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-สะกดคํา

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา 

อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

-มีการนําเสนอ

ท่ีแปลกใหม 

-ตัวอักษรมี

ขนาดเหมาะสม 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-สะกดคํา

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา 

อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

-มีการนําเสนอ

ท่ีแปลกใหม 

 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

 

 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

 -มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

 

-มีการใชภาษา  

 ท่ีไมถูกตอ

หรือไมชัดเจน 

ตามหลักภาษา 

หรือ 

-มีการใชภาษา 

ท่ีไม

สรางสรรรค 

 

 

เนื้อหา 

กระชับ ตรง

ประเด็น 

-เนื้อหาถูกตอง 

-เนื้อหาตรงตาม 

 หัวขอเรื่อง 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-เนื้อหาตรงตาม 

 หัวขอเรื่อง 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

สงผลงาน

ตรงเวลา 

สงผลงานตรง

เวลา  

สงผลงานเลย

เวลาท่ีกําหนด

ไมเกิน 1 นาที 

สงผลงานเลย

กําหนดมากกวา 

1 นาทีแตไม

เกิน 3 นาที 

สงผลงานเลย

กําหนดมากกวา 

3 นาทีแตไม

เกิน 5 นาที 

 

สงผลงานเลย

เวลาท่ีกําหนด

เกิน 5 นาที 
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ผลงานมี

ความ

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา

อยางถูกตอง 

สะกดคําถูกตอง 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- เนื้อหาและ

ระดับภาษา

สอดคลองกับ

ระดับชั้น 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- เนื้อหาและ

ระดับภาษา

สอดคลองกับ

ระดับชั้น 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

หรือ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

 

ความ

สมบูรณของ

ชิ้นงาน 

ชิ้นงานมีความ

สมบูรณไมพบ
ขอผิดพลาด 

ชิ้นงานสมบูรณ 

พบขอผิดพลาด 
1-2 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด           
3-4 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด          
5-6 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด

มากกวา 6 

ตําแหนงข้ึนไป 

ผลงานมี

รูปแบบท่ี

เหมาะสม 

-จัดรูปแบบ

เนื้อหาใหมี

ความกระชับ 

อานงาย 

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- มีการเวน

วรรคและจัดยอ

หนาอยาง

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- มีการเวน

วรรคและจัดยอ

หนาอยาง

เหมาะสม

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 
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เกณฑการประเมิน 

ได 9 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

ได 8 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-35 

ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 12-15 

ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 8-11 

ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 4-7 

ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-3 

ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม  0 

 

เหมาะสม 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

ตีความอีก 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

 

ผลงานมี

ความแปลก

ใหม

สรางสรรค 

- ผลงานมีความ

แปลกใหมตาง

จากกลุมอ่ืน 

- ผลงานมีการ

คิดใหมหรือตอ

ยอดจาก

ตัวอยางเดิม 

-ผลงานมีความ

ละเอียด

รอบคอบ 

-ผลงานมีความ

แปลกใหม แต

ยังมีความ

คลายคลึงกับ

กลุมอ่ืน 

- ผลงานมีการ

คิดตอยอดและ/

หรือดัดแปลงมา

จากตัวอยาง

อยางเดิม นอย

กวาครึ่ง 

- ผลงานมีความ

แปลกใหม แต

ยังมีความ

คลายคลึงกับ

กลุมอ่ืน 

- ผลงาน

ดัดแปลงมาจาก

ตัวอยางเดิม

มากกวาครึ่ง 

- ผลงานมีการ

ดัดแปลงมาจาก

ตัวอยางเดิม

มากกวาครึ่ง  

ผลลงานมีการ

เลียนแบบจาก

ตัวอยางเดิม

โดยไมแสดงถึง

การคิดตอยอด

อยางมี

นัยสําคัญ 



 

 

 

 

 

 

 

 

เรื่อง การทําโครงงานคอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

แผนการอบรม 
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แผนการอบรมคร ูเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  

สําหรับครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม 

เรื่อง การทําโครงงานคอมพิวเตอร 

เวลา 4 ช่ัวโมง 

วัตถุประสงค เพ่ือใหผูเขารับการอบรม 

1. เขาใจข้ันตอนของการทําโครงงานคอมพิวเตอร 

2. เขาใจการจัดทําขอเสนอโครงงานคอมพิวเตอร 

3. เขาใจและนําความรูเรื่องการทําโครงงานคอมพิวเตอรไปประยุกตใชในการเรียนการสอน 

สาระการเรียนรู 

1. ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร 

2. ข้ันตอนการทําโครงงานคอมพิวเตอร 

3. ใชคอมพิวเตอรสรางโครงงานคอมพิวเตอร 

4. การประเมินการนําเสนอและชิ้นงาน 

สาระสําคัญ 

1. ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร  

2. ข้ันตอนการทําโครงงานคอมพิวเตอร 

3. รูปแบบการประเมินแบบตาง ๆ ในการทําโครงงานคอมพิวเตอร 

ส่ือและแหลงการเรียนรู   

1. สําหรับผูเขารับการอบรม 

1.1 ใบความรูท่ี 5.1 เรื่อง การคิดหาชื่อโครงงานคอมพิวเตอร 

1.2 ใบความรูท่ี 5.2 เรื่อง ข้ันตอนการทําโครงงานคอมพิวเตอร 

1.3 ใบงานท่ี 5.1 เรื่อง สืบคนตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอร (งานเดี่ยว) 

1.4 ใบงานท่ี 5.2 เรื่อง คัดเลือกโครงงานคอมพิวเตอร (งานกลุม) 

1.5 ใบงานท่ี 5.3 เรื่อง การหาชื่อเรื่องโครงงานคอมพิวเตอร (งานเดี่ยว) 

1.6 ใบงานท่ี 5.4 เรื่อง การคัดเลือกชื่อโครงงานคอมพิวเตอร (งานกลุม) 

1.7 ใบงานท่ี 5.5 เรื่อง จัดทําขอเสนอโครงงาน (งานกลุม) 

1.8 คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐาน สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุมสาระการเรียนรู         

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4-6 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา          

ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
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1.9 เอกสารตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร    

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  

พุทธศักราช 2551 

1.10 อุปกรณท่ีใชสนับสนุนการอบรม เครื่องคอมพิวเตอรท่ีเชื่อมตอเครือขายอินเทอรเน็ต  

กลุมละ 1  เครื่อง  

2. สําหรับวิทยากร 

2.1 โปรแกรมนําเสนอ เรื่อง การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  ชื่อไฟล Intro-Project.pptx 

2.2 โปรแกรมนําเสนอ เรื่อง สรุปการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน ชื่อไฟล Summary-Project.pptx 

2.3 แบบประเมินการนําเสนอ “ขอเสนอหัวขอโครงงานคอมพิวเตอร” 

2.4 แบบประเมินความกาวหนาการทําโครงงาน 

2.5 แบบประเมินการนําเสนอผลงานและชิ้นงาน 

2.6 แบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม 

2.7 แบบสอบถามความคิดเห็นในการทําโครงงานคอมพิวเตอร 

การประเมินผล 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

(คะแนนเต็ม 16 คะแนน) 
เครื่องมือ 

1. มีสวนรวมในกิจกรรม 

ประเด็นการประเมินการมีสวน

รวมในกิจกรรม  ประเมินจาก          

8 ประเด็น ไดแก 

1.1 ตรงตอเวลา 

1.2 รวมกิจกรรมสมํ่าเสมอ 

1.3 รวมเสนอความคิดเห็น 

1.4 ศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม 

1.5 มีสวนรวมในการวางแผน 

1.6 ยอมรับฟงความคิดเห็น

ผูอ่ืน 

1.7 มีสวนชวยเหลือ แนะนํา

เพ่ือน 

 

คะแนนเต็ม  7 คะแนน โดย 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-34 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 11-15 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-10 

    ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 0 

 

แบบสังเกตพฤติกรรมการ

มีสวนรวมในกิจกรรม 



การทําโครงงานคอมพิวเตอร        แผนการอบรม                                                                

    สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                              207 

รายการประเมิน 
เกณฑการใหคะแนน 

(คะแนนเต็ม 16 คะแนน) 
เครื่องมือ 

1.8 รับผิดชอบงานท่ีไดรับ

มอบหมาย 

2. การนําเสนอผลงาน  

ประเด็นการประเมินการนําเสนอ

ผลงาน  ประเมินจาก                 

10 ประเด็น ไดแก 

2.1 นาสนใจ 

2.2 เทคนิคการนําเสนอ 

2.3 การเตรียมความพรอม 

2.4 สื่อ/อุปกรณการนําเสนอ  

2.5 ความครบถวนของหัวขอ

นําเสนอ 

2.6 มีประโยชน 

2.7 ความคิดสรางสรรค   

2.8 มีคุณภาพ  และประณีต  

2.9 ใชงานไดและใหผลลัพธท่ี

ถูกตอง  

2.10 มีความคุมคาดาน 

      งบประมาณและ   

      ระยะเวลา 

คะแนนเต็ม 9 คะแนน โดย 

    ได 9 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 8 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-35 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 12-15 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 8-11 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 4-7 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-3 

    ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม  0 

แบบประเมินการนําเสนอ

ผลงานและชิ้นงาน 

3. การทดสอบความรู   คะแนนเต็ม 20 คะแนน โดย 

ประเด็นการประเมิน ตรวจจาก

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ             

ขอละ 1 คะแนน 

แบบทดสอบหลังเรียน 

(รวมขอสอบท้ัง 5 

กิจกรรม) 

แนวทางปฏิบัติสําหรับวิทยากร 

1. จัดเตรียมใบความรูท่ี 5.1 – 5.2 ตามจํานวนผูเรียน 

2. จัดเตรียมใบงานท่ี 5.1  และ 5.3 ตามจํานวนผูเรียน และใบงานท่ี 5.2  5.4 และ 5.5 ตามจํานวน

กลุมผูเรียน 
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3. จัดเตรียมหนังสือคูมือครูรายวิชาพ้ืนฐาน สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุมสาระ   

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4-6 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ตามจํานวนกลุมผูเรียน 

4. จัดเตรียมเอกสารตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร   

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  

พุทธศักราช 2551 ตามจํานวนกลุมผูเรียน 

5. จัดเตรียมโปรแกรมนําเสนอ เรื่อง การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน ชื่อไฟล Intro-Project.pptx  

พรอมติดตั้งในเครื่องคอมพิวเตอรของวิทยากร 

6. จัดเตรียมโปรแกรมนําเสนอ เรื่อง สรุปการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน ชื่อไฟล Summary-

Project.pptx พรอมติดตั้งในเครื่องคอมพิวเตอรของวิทยากร 

7. จัดเตรียมแบบประเมินการนําเสนอ “ขอเสนอหัวขอโครงงานคอมพิวเตอร” แบบประเมิน

ความกาวหนาการทําโครงงาน แบบประเมินการนําเสนอผลงานและชิ้นงาน แบบสังเกตพฤติกรรม

การทําโครงงานคอมพิวเตอร และแบบสอบถามความคิดเห็นในการทําโครงงานคอมพิวเตอร 

8. จัดเตรียมสลากสําหรับแบงกลุมผูเรียน โดยแบงผูเรียนเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน 

9. จัดเตรียมวิธีการรวบรวมคะแนนจากแบบประเมินตางๆ ของผูเรียนแตละคน หรือแตละกลุม 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร การวัดและประเมินผล 

1. แบงผูเรียนเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน 

2. วิทยากรชี้แจงวัตถุประสงคของการอบรม เรื่อง การทํา

โครงงานคอมพิวเตอร และวิธีการประเมินตามแบบ

ประเมินตาง ๆ  

3. วิทยากรใหความรูเบื้องตนเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร 

ดวยโปรแกรมนําเสนอ เรื่อง การจัดการเรียนรูแบบ

โครงงาน  ชื่อไฟล Intro-Project.pptx 

โปรแกรมนําเสนอ ชื่อไฟล 

Intro-Project.pptx 

 

4. ผูเขารับการอบรมคนหาตัวอยางโครงงานจาก

แหลงขอมูลตาง ๆ  คนละ 2 โครงงาน                  

- ใบงานท่ี 5.1 

- ใบงานท่ี 5.2 

- สังเกตพฤติกรรมการ   

มีสวนรวมในกิจกรรม 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร การวัดและประเมินผล 

(อาจประกอบดวยโครงงานคอมพิวเตอรท่ัวไป และ

โครงงานท่ีมีการใชชุดกลองสมองกล) แลวทําใบงานท่ี 5.1         

เรื่อง สืบคนตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอร (งานเดี่ยว) 

5. ผูเขารับการอบรมแตละคนนําเสนอโครงงานของตนเอง

ใหสมาชิกในกลุมเรียนรู และรับทราบรวมกัน 

6. ผูเขารับการอบรมแตละกลุมชวยกันพิจารณาคัดเลือก  

ชื่อเรื่องโครงงานท่ีกลุมสนใจ กลุมละ 2 เรื่อง (อาจ

ประกอบดวยโครงงานคอมพิวเตอรท่ัวไป และโครงงาน

ท่ีมีการใชชุดกลองสมองกล) แลวทําใบงานท่ี 5.2 เรื่อง 

คัดเลือกโครงงานคอมพิวเตอร (งานกลุม) 

7. ผูเขารับการอบรมแตละคนศึกษาใบความรูท่ี 5.1 เรื่อง 

การคิดหาชื่อโครงงานคอมพิวเตอร แลวพิจารณาหา

หัวขอท่ีตนเองสนใจจะทําโครงงานคนละ 1 เรื่อง 

จากนั้นทําใบงานท่ี 5.3 เรื่อง การหาชื่อเรื่องโครงงาน

คอมพิวเตอร (งานเดี่ยว) 

8. ผูเขารับการอบรมแตละคนในกลุมรวมกันนําเสนอ

โครงงานในใบงานท่ี 5.3 ใหสมาชิกในกลุมทราบ แลว

รวมกันพิจารณาคัดเลือกโครงงานท่ีกลุมสนใจจะทํา 

กลุมละ 1 เรื่อง แลวใหผูเขารับการอบรมแตละกลุมทํา

ใบงานท่ี 5.4 เรื่อง การคัดเลือกชื่อโครงงานคอมพิวเตอร 

(งานกลุม) 

9. ผูเขารับการอบรมศึกษาใบความรูท่ี 5.2 เรื่อง ข้ันตอน

การทําโครงงานคอมพิวเตอร 

10. ผูเขารับการอบรมทําใบงานท่ี 5.5 เรื่อง จัดทําขอเสนอ

โครงงาน (งานกลุม)  กลุมละ 1 ขอเสนอ  

 

- ใบความรูท่ี 5.1 

- ใบงานท่ี 5.3 

- ใบงานท่ี 5.4 

- ใบความรูท่ี 5.2 

- ใบงานท่ี 5.5 

- แบบประเมินการ

นําเสนอหัวขอโครงงาน  

- แบบประเมิน

ความกาวหนาการทํา

โครงงาน 

- แบบประเมินการ

นําเสนอผลงานและ

ชิ้นงาน 

- แบบสังเกตพฤติกรรม

การมีสวนรวมใน

กิจกรรม 

- แบบสอบถามความ

คิดเห็นในการทํา

โครงงานคอมพิวเตอร 

- ประเมินการนําเสนอ

ผลงานและชิ้นงาน 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร การวัดและประเมินผล 

11.  วิทยากรสุมกลุมผูเขารับการอบรม 2 - 3 กลุม ออกมา

นําเสนอ ขอเสนอโครงงานของกลุม แลวใหผูเขารับ        

การอบรมกลุมอ่ืนประเมินขอเสนอโครงงานท่ีมา

นําเสนอ โดยใชแบบประเมินการนําเสนอหัวขอ

โครงงาน  

12.  วิทยากรแนะนําผูเขารับการอบรม เรื่อง วิธีการใชแบบ

ประเมินความกาวหนาการทําโครงงาน โดยใชแบบ

ประเมินความกาวหนาการทําโครงงานท้ัง 3 แบบ เปน

ตัวอยางใหผูเขารับการอบรมนําไปเลือกใชแบบใด        

แบบหนึ่ง หรือใชหลายแบบรวมกัน ท้ังนี้ เม่ือนําไปใชใน        

การเรียนการสอนควรใหผูเขารับการอบรมบันทึกขอมูล

ตลอดระยะเวลาการทําโครงงาน เพ่ือแสดง

ความกาวหนาและปญหาตาง ๆ ระหวางการทํา

โครงงาน และครูควรมีการบันทึกความกาวหนาการทํา

โครงงานของผูเขารับการอบรมดวย  

13.  วิทยากรใหคําแนะนําผูเขารับการอบรม เรื่อง วิธีการ

ประเมินการนําเสนอผลงานและชิ้นงานของโครงงาน 

โดยใชแบบประเมินการนําเสนอผลงานและชิ้นงาน  

ท้ังนี้ เม่ือผูเขารับการอบรมทําเสร็จเรียบรอยแลว          

ใหผูเขารับการอบรมนําเสนอโครงงานในรูปแบบตาง ๆ 

เชน นําเสนอหนาชั้นเรียน จัดนิทรรศการแสดงผลงาน 

โดยใหครูผูสอนวิชาโครงงาน ครูรายวิชาอ่ืน ๆ  ใน

โรงเรียน ผูชมโครงงาน ทําหนาท่ีเปนผูประเมินท้ัง

วิธีการนําเสนอผลงาน และประเมินท่ีตัวชิ้นงานของ

โครงงานดวย  
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร การวัดและประเมินผล 

14.  วิทยากรแนะนําผูเขารับการอบรม เรื่องวิธีการใชแบบ

สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม โดยใชแบบ

สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม  ท้ังนี้เม่ือ

นําไปใชในการเรียนการสอน ครูควรสังเกตพฤติกรรม  

ผูเขารับการอบรมแตละกลุม ในระหวางการทําโครงงาน

แลวบันทึกไว ในแบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมใน

กิจกรรม ซ่ึงจะทําใหเห็นพฤติกรรมตาง ๆ ของผูเขารับ

การอบรมและเพ่ือใหครูนําขอมูลไปใชปรับปรุง

กระบวนการเรียนตอไป  

15.  วิทยากรแนะนําการผูเขารับการอบรม เรื่องวิธีการ

สอบถามความคิดเห็นในการทําโครงงานคอมพิวเตอร 

โดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทําโครงงาน

คอมพิวเตอร ท้ังนี้ เม่ือผูเขารับการอบรมทําโครงงาน

เสร็จเรียบรอยแลว ครูควรสอบถามความคิดเห็นของ   

ผูเขารับการอบรมในประเด็นตาง ๆ แลวใหผูเขารับ            

การอบรมตอบแบบสอบถามตามความเปนจริง โดยไมมี

การนํามาคิดเปนคะแนน เพ่ือใหครูไดทราบถึงความ

คิดเห็น ปญหาอุปสรรคตาง ๆ สําหรับนําไปปรับปรุง

การเรียนการสอนตอไป   

16.  ผูเขารับการอบรมและวิทยากร อภิปราย เสนอแนะ 

 เก่ียวกับการจัดทําขอเสนอโครงงาน 

17.  วิทยากรอภิปรายสรุปข้ันตอนการทําโครงงาน  

  ขอเสนอแนะ  และการใชแบบประเมินผล ดวย  

  โปรแกรมนําเสนอ เรื่อง สรุปการจัดการเรียนรูแบบ 

  โครงงาน ชื่อไฟล Summary-Project.pptx  

18.  วิทยากรแนะนํา และอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับการ  

  จัดการเรียนการสอนโครงงานคอมพิวเตอร              

- โปรแกรมนําเสนอ ชื่อ

ไฟล Summary-

Project.pptx 

- คูมือครูราย วิชาพ้ืนฐาน 

สาระเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

สื่อสารมัธยมศึกษาปท่ี 
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กิจกรรม ส่ือ/เอกสาร การวัดและประเมินผล 

โดยผูเขารับการอบรมสามารถดูแนวทางการจัดกิจกรรม

หรือแบบฟอรมของการประเมินผลตาง ๆ ตามตัวอยาง

ในคูมือครูรายวิชาพ้ืนฐาน สาระเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4-6 ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551            

ของ สสวท. ในกิจกรรมท่ี 22-24 (หนา 194) รวมท้ังให

พิจารณาความสอดคลองของตัวชี้วัดในหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 โดยดูจาก

เอกสารตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง          

สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551 

4-6 ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 

- เอกสารตัวชี้วัดและ

สาระการเรียนรู

แกนกลาง สาระ

เทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร         

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พ.ศ. 2551 

ขอเสนอแนะ 

1. แบบประเมินตาง ๆ ท่ีใชในแผนการอบรม เรื่องการทําโครงงานคอมพิวเตอร ไดแก แบบประเมินการ 

นําเสนอ “ขอเสนอหัวขอโครงงานคอมพิวเตอร” แบบประเมินความกาวหนาการทําโครงงาน แบบประเมิน

การนําเสนอผลงานและชิ้นงาน แบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม และแบบสอบถามความ

คิดเห็นในการทําโครงงานคอมพิวเตอร ท้ังนี้แบบประเมินตาง ๆ ท่ีกําหนดให เปนเพียงตัวอยางใหครูนําไป

ปรับใช หรือสามารถจัดทําข้ึนใชเอง เพ่ือใหเขากับกระบวนการจัดการเรียนรูของสถานศึกษาแตละแหง 

2. ตัวอยางแบบประเมินความกาวหนาการทําโครงงาน ท่ีจัดไวใหมี 3 แบบ ครูสามารถเลือกใชเพียง 

แบบใดแบบหนึ่ง หรือหลายแบบรวมกันได โดยแตละแบบมีลักษณะดังนี้ 

- แบบท่ี 1 เปนการประเมินตามชวงเวลาของกิจกรรมหลัก ๆ ของการทําโครงงาน 6 กิจกรรม            

โดยครูเปนผูทําหนาท่ีบันทึก 

- แบบท่ี 2 เปนการประเมินความรู การวางแผน ความรวมมือ และผลความกาวหนาตาง ๆ  โดยครู 

เปนผูทําหนาท่ีบันทึกขอมูลเหลานี้ตลอดทุกสัปดาหท่ีมีการเรียน 

- แบบท่ี 3 เปนการบันทึกการปฏิบัติงาน ผลการปฏิบัติ ปญหาและวิธีการแกไข โดยผูเรียนเปนผูทํา 

หนาท่ีบันทึกขอมูลเหลานี้ทุกครั้งท่ีมีการปฏิบัติงาน 



 

 

 

 

 

 

 

เอกสารประกอบแผนการอบรม 
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ใบงานท่ี 5.1 

เรื่อง สืบคนตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอร (งานเดี่ยว) 

 กลุมท่ี………....ชื่อ-สกุล.…………………………………………………………………………………………………........ 

คําช้ีแจง  ใหผูเรียนสืบคนตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอรท่ีมีผูจัดทําสําเร็จและเปนเรื่องท่ีผูเรียนสนใจ  

ไมต่ํากวา 2 โครงงาน แลวบันทึกขอมูลดังนี้ 

โครงงานท่ี 1 (โครงงานคอมพิวเตอรท่ัวไป) ชื่อโครงงาน............................................................................... 

ผูพัฒนา…………………….………………...…………สถานศึกษา ………………………………...จังหวัด……………………… 

คุณลักษณะของโครงงาน (โครงงานทําอะไรไดบาง) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

หลักการทํางาน (ใสขอมูลในสี่เหลี่ยม) 

 
          

                    Input                               Process                             Output 

สืบคนจากเว็บไซตชื่อ…………………………………………………เม่ือวันท่ี……………………………………………………… 

สาเหตุท่ีผูเรียนสนใจโครงงานนี้เพราะวา …………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

โครงงานท่ี 2 (โครงงานท่ีใชกลองสมองกล) ชื่อโครงงาน……........................................................................ 

ผูพัฒนา………………………………………….……สถานศึกษา ………………………………...จังหวัด………………………… 

คุณลักษณะของโครงงาน (โครงงานทําอะไรไดบาง) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

หลักการทํางาน  (ใสขอมูลในสี่เหลี่ยม) 
 

          

                    Input                               Process                             Output 

สืบคนจากเว็บไซตชื่อ…………………………………………………เม่ือวันท่ี……………………………………………………. 

สาเหตุท่ีผูเรียนสนใจโครงงานนี้เพราะวา ………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
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ใบงานท่ี 5.2 

เรื่อง คัดเลือกโครงงานคอมพิวเตอร (งานกลุม) 

 กลุมท่ี….....… ชื่อสมาชิก 1………………………….…2………………………………..3 ……………………………. 

คําช้ีแจง  ใหผูเรียนแตละคนในกลุม นําเสนอตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอรท่ีตนไดสืบคนมาจากใบงานท่ี 5.1 ใหผูเรียนคนอ่ืน

ในกลุมทราบ แลวชวยกันพิจารณาคัดเลือกโครงงานท่ีกลุมสนใจ เพ่ือนํามาเปนโครงงานของกลุม กลุมละ 2 โครงงาน  แลวบันทึก

ขอมูล 

โครงงานท่ี 1 (โครงงานคอมพิวเตอรท่ัวไป) ชื่อโครงงาน............................................................................... 

ผูพัฒนา…………………….………………...…………สถานศึกษา ………………………………...จังหวัด……………………… 

คุณลักษณะของโครงงาน (โครงงานทําอะไรไดบาง) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………............................. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………….............................. 

หลักการทํางาน (ใสขอมูลในสี่เหลี่ยม) 

 

                   Input                               Process                             Output 

สืบคนจากเว็บไซตชื่อ…………………………………………………เม่ือวันท่ี……………………………………………………… 

สาเหตุท่ีผูเรียนในกลุมสนใจโครงงานนี้เพราะวา ………………………………………………………………………………............... 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………….......................... 

โครงงานท่ี 2 (โครงงานท่ีใชกลองสมองกล) ชื่อโครงงาน……........................................................................ 

ผูพัฒนา………………………………………….……สถานศึกษา ………………………………...จังหวัด………………………… 

คุณลักษณะของโครงงาน (โครงงานทําอะไรไดบาง) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………….......................... 

หลักการทํางาน  (ใสขอมูลในสี่เหลี่ยม) 

       

                   Input                               Process                             Output 

สืบคนจากเว็บไซตชื่อ…………………………………………………เม่ือวันท่ี……………………………………………………. 

สาเหตุท่ีผูเรียนในกลุมสนใจโครงงานนี้เพราะวา ………………………………………………………………………………............... 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………….............................. 
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ใบงานท่ี 5.3 

เรื่อง การหาช่ือเรื่องโครงงานคอมพิวเตอร (งานเดี่ยว) 

 กลุมท่ี………. ชื่อ-สกุล.  ………….........................................…………………………….. เลขท่ี …….............. 

คําช้ีแจง  ใหผูเขารับการอบรมศึกษาใบความรูท่ี  5.1 เรื่อง เทคนิคการหาชื่อเรื่องโครงงานคอมพิวเตอร  

             แลววิเคราะหขอมูลเพ่ือจัดเตรียมหาชื่อเรื่องโครงงานคอมพิวเตอร และตอบคําถามตอไปนี้      

1. สิ่งท่ีพบและคิดวามีปญหา ไดแก …………………………………………….………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

2. สิ่งท่ีตองการแกไข ไดแก …………………………………………………….…………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. ชื่อเรื่องโครงงานท่ีสนใจจะทําคือ………………………………………………………………………………………………… 

     จุดประสงคของโครงงาน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

คุณลักษณะของโครงงาน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

หลักการทํางาน  (ใสขอมูลในสี่เหลี่ยม) 

 

 

 

                    Input                               Process                             Output 
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ใบงานท่ี 5.4 

เรื่อง การคัดเลือกช่ือเรื่องโครงงานคอมพิวเตอร (งานกลุม) 

 กลุมท่ี…… ชื่อสมาชิก 1………………..……….……2…………..…………………..3 ……………..…………………. 

 

คําช้ีแจง  ใหผูเขารับการอบรมในกลุมรวมกันพิจารณาคัดเลือกโครงงานจากสมาชิกในกลุมแตละคน 

             สนใจท่ีจะทํา จากใบงานท่ี 5.3  เปนโครงงานของกลุมท่ีสนใจรวมกัน 1 โครงงาน 

ชื่อเรื่องโครงงานท่ีกลุมสนใจจะทําคือ………………………………………………………………………………………….. 

     จุดประสงคของโครงงาน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

คุณลักษณะของโครงงาน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

หลักการทํางาน  (ใสขอมูลในสี่เหลี่ยม) 

 

          

  

                   Input                               Process                             Output 

ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
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ใบงานท่ี 5.5 

เรื่อง จัดทําขอเสนอโครงงาน 

ใหผูเขารับการอบรมศึกษาใบความรูท่ี 5.2 เรื่องข้ันตอนการทําโครงงานคอมพิวเตอร หัวขอ 

การจัดทําขอเสนอโครงงาน  แลวเขียนขอเสนอโครงงานของกลุม 

ช่ือโครงงาน 

(ภาษาไทย)....................................................................................................................................................... 

ช่ือโครงงาน 

(ภาษาอังกฤษ).................................................................................................................................................. 

ประเภทโครงงาน 

.......................................................................................................................................................................... 

ช่ือผูทําโครงงาน 

......................................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................................  

.......................................................................................................................................................................... 

ช่ือท่ีปรึกษาโครงงาน

.......................................................................................................................................................................... 

ช่ือท่ีปรึกษาโครงงานรวม

........................................................................................................................................................................ 

ระยะเวลาดําเนินงาน 

..........................................................................................................................................................................  

แนวคิด ท่ีมาและความสําคัญ (อธิบายท่ีมา แนวคิด และเหตุผลของการทําโครงงาน) 

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................... 
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วัตถุประสงค (สิ่งท่ีตองการในการทําโครงงาน ระบุเปนขอ) 

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................  

 

ขอบเขตโครงงาน (คุณลักษณะ ขอบเขต เง่ือนไข และขอจํากัดในการทําโครงงาน) 

..........................................................................................................................................................................  

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................................... 

หลักการและทฤษฎี (ความรู หลักการ หรือทฤษฎีท่ีสนับสนุนในการทําโครงงาน) 

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................... 

วิธีดําเนินการ (กําหนดแนวทางในการดําเนินงาน  เครื่องมือและอุปกรณ  งบประมาณ  และข้ันตอน 

การปฏิบัติงาน) 

แนวทางการดําเนินงาน....................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 
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เครื่องมือและอุปกรณ........................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

งบประมาณ ...................................................................................................................................... 

ข้ันตอนการปฏิบัติงาน 

ท่ี กิจกรรม/รายการปฏิบัติ 
ระยะเวลาดําเนินการ 

ผูรับผิดชอบ หมายเหตุ 
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ท่ี กิจกรรม/รายการปฏิบัติ 
ระยะเวลาดําเนินการ 

ผูรับผิดชอบ หมายเหตุ 
    

        

        

        

        

        

 

ผลท่ีคาดวาจะไดรับ (ผลลัพธท่ีตองการใหเกิดข้ึนเม่ือสิ้นสุดการทําโครงงาน) 

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

แหลงอางอิง (เอกสารหรือแหลงขอมูลท่ีนํามาใชในการทําโครงงาน) 
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..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................... 
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ใบความรูท่ี 5.1 

เรื่อง เทคนิคการคิดหาช่ือโครงงานคอมพิวเตอร 

การจัดทําโครงงานคอมพิวเตอร เปนการจัดทําโครงงานท่ีจําเปนตองอาศัยความรูและประสบการณจาก

หลากหลายสาขาวิชา เชน ความรูจากวิชาคณิตศาสตร ฟสิกส ชีววิทยา เคมี เทคโนโลยี วิศวกรรม และ  

คอมพิวเตอร ผูจัดทําโครงงานควรรูเทคนิควิธีการนําความรูจากสาขาวิชาเหลานั้นมาบูรณาการรวมกันอยาง

มีเหตุและผลตอกัน ในการทําโครงงานคอมพิวเตอรใหสําเร็จและมีคุณภาพนั้น สิ่งสําคัญอันดับแรก คือ       

การคิดหาชื่อโครงงานคอมพิวเตอรท่ีจะทํา เพราะถากําหนดชื่อโครงงานไมสอดคลองกับลักษณะโครงงาน

หรือไมตรงกับขอบเขตของโครงงาน อาจมีผลทําใหการจัดทําโครงงานไมสําเร็จตามวัตถุประสงคท่ีตองการ 

แนวทางในการพิจารณาชื่อโครงงานคอมพิวเตอรนั้น อาจไดมาจากสิ่งตอไปนี้  

1. จากการสังเกตสิ่งแวดลอมใกลตัว  หรือในชุมชน  โดยพิจารณาวามีปญหาอะไรเกิดข้ึนบาง หรือ

พยายามนําสิ่งท่ีไมมีประโยชนมาทําใหเกิดประโยชนไดอยางไร 

2. จากการสํารวจเครื่องมือหรืออุปกรณท่ีใชในการประกอบอาชีพในทองถ่ิน  แลวหาทางปรับปรุง

เครื่องมือหรืออุปกรณนั้นโดยใชวิทยาศาสตร  เทคโนโลยี หรือ คอมพิวเตอร ชวย 

3. จากการสังเกตเครื่องมือหรืออุปกรณอํานวยความสะดวกในการดํารงชีวิตประจําวันหรืองานอดิเรก

ของผูเขารับการอบรม หรืออาชีพเสริมของครอบครัว วามีความเหมาะสมหรือควรเพ่ิมเติม 

ปรับปรุงหรือควรแกไข สวนใดใหดีข้ึนกวาเดิม 

4. จากการศึกษาคนควาตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอรจากอินเทอรเน็ต หรือแหลงเรียนรูตาง ๆ  

เชน  หองสมุด ศูนยการเรียนรูชุมชน เปนตน 

5. จากการฟงบรรยายทางวิชาการ การชมรายการวิทยุ  โทรทัศน  หนังสือพิมพ หรือเอกสารอ่ืน ๆ  

6. จากการไปศึกษาดูงานการจัดนิทรรศการทางวิชาการ หรือ การประกวดแขงขันโครงงานในระดับ

เขตพ้ืนท่ีการศึกษา ระดับภาค ระดับประเทศ หรือ ระดับนานาชาติ 

7. จากเรื่องท่ีผูเขารับการอบรมกําลังเรียนเปนการทําโครงงานเพ่ือเสริมบทเรียน 

เม่ือไดขอมูลจากการศึกษาคนควาขางตนแลว ใหผูเขารับการอบรมนําขอมูลท่ีสนใจมาวิเคราะหหา

ปญหาท่ีสนใจพิจารณาหาแนวทางการปรับปรุงแกไขหรือจัดทําใหม และสังเคราะหสรุปเปนชื่อโครงงานท่ี

ตองการจัดทํา  โดยการตั้งชื่อโครงงานคอมพิวเตอรและการกําหนดวัตถุประสงค ควรพิจารณา ดังนี้ 
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การตั้งชื่อโครงงานท่ีดี  ควรมีลักษณะดังนี้ 

1. ตรงกับเรื่อง  เม่ืออานชื่อเรื่องแลวสามารถบอกไดวาเรื่องนั้นมีลักษณะอยางไร 

2. สั้นกะทัดรัด  ชื่อโครงงานไมควรยาวเกินไป ควรเขียนใหสั้นกะทัดรัด แตตองไดใจความตรงกับ

เรื่อง 

3. ไมควรเปนประโยคคําถาม เพราะไมใชคําถาม หรือปญหา 

4. ควรมีลักษณะเราความสนใจ แตตองไมทําใหผิดเพ้ียนไปจากเนื้อเรื่องของโครงงาน 

การกําหนดวัตถุประสงคของโครงงาน  ควรมีลักษณะดังนี้ 

1. มีความเฉพาะเจาะจง เปนสิ่งท่ีสามารถวัดได  

2. บอกขอบเขตของงานท่ีจะทําไดชัดเจน  

3. ไมเขียนอยูในรูปของประโยคคําถามหรือประโยคปฏิเสธ 

4. ตองสอดคลองกับชื่อของโครงงาน 

5. จํานวนขอของวัตถุประสงคไมควรมีมากเกินไป โดยสวนใหญจะกําหนดไวจํานวน 2 - 4 ขอ 
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ใบความรูท่ี 5.2 

เรื่อง ข้ันตอนการทําโครงงานคอมพิวเตอร 

    โครงงานคอมพิวเตอรเปนกิจกรรมท่ีตองทําอยางตอเนื่องหลายข้ันตอน และแตละข้ันตอนจะมี

ความสําคัญตอโครงงานนั้น ๆ การแบงข้ันตอนของการทําโครงงานอาจแตกตางกัน ท้ังนี้ข้ึนอยูกับลักษณะ

ของโครงงานและการวางแผนการทําโครงงาน ในท่ีนี้จะแบงการทําโครงงานออกเปน 6 ข้ันตอนดังนี้  

1. การคัดเลือกหัวขอโครงงานท่ีสนใจจะทํา 

โดยท่ัวไปเรื่องท่ีจะนํามาพัฒนาเปนโครงงานคอมพิวเตอร มักจะไดมาจากปญหา คําถาม หรือความ

สนใจในเรื่องตาง ๆ จากการสังเกตสิ่งตาง ๆ ท่ีเก่ียวเนื่องกับระบบคอมพิวเตอร หรือสิ่งตาง ๆ รอบตัว 

ผูเรียนสามารถจะศึกษาการไดมาของเรื่องท่ีจะทําโครงงานจากตัวอยางตอไปนี้ 

 สุดาชวยงานคุณพอซ่ึงเปนคุณหมอท่ีคลีนิครักษาโรคท่ัวไป สังเกตเห็นวาเม่ือคนไขเกามาจะตองมี

การคนหาประวัติคนไขซ่ึงเก็บไวในตูเอกสารซ่ึงมีปริมาณมาก ทําใหเสียเวลาคอนขางมาก กวาจะหาพบ และ

ตูเอกสารยังใชเนื้อท่ีในรานคอนขางมากอีกดวย ดังนั้นสุดาจึงเสนอทําโครงงาน "ระบบจัดการขอมูลของ

คลีนิครักษาโรคท่ัวไป" เพ่ือพัฒนาระบบคอมพิวเตอรในการจัดเก็บขอมูลคนไขท้ังหมดไวในเครื่อง

คอมพิวเตอร เพ่ือเปนการประหยัดเนื้อท่ีท่ีใชในการจัดเก็บขอมูล และประหยัดเวลาในการคนหาขอมูลคนไข 

 สมานเปนผูเรียนท่ีชอบวิชาฟสิกสเปนอยางมาก มักจะไดรับการขอรองจากเพ่ือน ๆ ใหทบทวน

เนื้อหาตางๆ ใหเพ่ือนๆ ฟงอยูเสมอ ซ่ึงเม่ือสมานไดเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมแลว เกิดความคิดข้ึนวา     

ถาเขาสรางโปรแกรมชวยสอนสําหรับวิชาฟสิกสข้ึนมาใหเพ่ือนๆ ไดใช คงจะเปนเครื่องมือเปนอยางดีใน 

การทําใหเพ่ือน ๆ เขาใจเนื้อหาไดชัดเจนข้ึน ดังนั้นสมานจึงเสนอโครงงานเรื่อง "โปรแกรมชวยสอนเรื่อง

การเคลื่อนท่ีแบบโปรเจ็กไตล"  

 จิราภรณ, ทิพนาฎ และธิติกร ไดทําโครงงานเรื่อง “โปรแกรมสรางแบบทดสอบการเรียนการสอน

บนอินเทอรเน็ต” เกิดจากการท่ีปจจุบันอินเทอรเน็ตไดเขามามีบทบาทในวงการศึกษามากข้ึน ทําใหเกิด             

การเรียนรูอันหลากหลาย ซ่ึงไมไดจํากัดอยูเพียงหองเรียน ไมจํากัดผูเรียน กระบวนการเรียนรูในบาง

เนื้อหาวิชามีความจําเปนท่ีจะตองมีการทดสอบ กระบวนการวิเคราะหผลจึงควรจะตองมี จึงไดคิดวิชา

ความรูบนเครือขายอินเทอรเน็ตข้ึน 

 สังเกตไดวาเรื่องหรือปญหาท่ีจะนํามาพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอรไดจากแหลงตาง ๆ กันดังนี้ 

ก.  การอานคนควาจากหนังสือ เอกสาร หนังสือพิมพ หรือวารสารตาง ๆ  

ข.  การไปเยี่ยมชมสถานท่ีตาง ๆ  
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ค.  การฟงบรรยายทางวิชาการ รายการวิทยุและโทรทัศน รวมท้ังการสนทนาอภิปรายแลกเปลี่ยน         

ความคิดเห็นระหวางเพ่ือนผูเรียนหรือกับบุคคลอ่ืนๆ 

ง.   กิจกรรมการเรียนการสอนในโรงเรียน 

จ.  งานอดิเรกของผูเรียน 

ฉ.  การเขาชมงานนิทรรศการหรืองานประกวดโครงงานคอมพิวเตอร 

อยางไรก็ตาม ในการตัดสินใจเลือกหัวขอท่ีจะนํามาพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร ควรพิจารณาองคประกอบ

สําคัญ ๆ ดังนี้  

ก.  ตองมีความรูและทักษะพ้ืนฐานอยางเพียงพอในหัวขอเรื่องท่ีจะศึกษา 

ข.  สามารถจัดหาเครื่องคอมพิวเตอรและซอฟตแวรท่ีเก่ียวของได 

ค.  มีแหลงความรูเพียงพอท่ีจะคนควาหรือขอคําปรึกษา 

ง.  มีเวลาเพียงพอ 

จ.  มีงบประมาณเพียงพอ 

ฉ.  มีความปลอดภัย 

2. การศึกษาคนควาจากเอกสารและแหลงขอมูล 

การศึกษาคนควาจากเอกสารและแหลงขอมูล ซ่ึงรวมถึงการขอคําปรึกษาจากผูทรงคุณวุฒิจะชวย

ใหผูเรียนไดแนวคิดท่ีใชในการกําหนดขอบเขตของเรื่องท่ีจะศึกษาไดเฉพาะเจาะจงมากยิ่งข้ึน รวมท้ังได

ความรูเพ่ิมเติมในเรื่องท่ีจะศึกษาจนสามารถใชออกแบบและวางแผนดําเนินการทําโครงงานนั้นไดอยาง

เหมาะสม ในการศึกษาคนควาดังกลาว ผูเรียนจะตองบันทึกสรุปสาระสําคัญไวดวย 

แหลงขอมูลท่ีสําคัญอีกแหลงหนึ่ง คือ การศึกษาผลงานของโครงงานคอมพิวเตอรจากงานแสดง

นิทรรศการ หรือจากเอกสารรายงานโครงงานคอมพิวเตอร ซ่ึงอาจคนหาไดจากเว็บไซตตาง ๆ ท่ัวโลก           

จะชวยเพ่ิมพูนประสบการณใหกับผูเรียนในดานความรู เทคนิคและวิธีการพัฒนา นอกจากนี้ยังทําใหเกิด

แนวคิดท่ีจะดัดแปลงผลงานดังกลาว มาจัดทําโครงงานคอมพิวเตอรในหัวขอท่ีตนสนใจดวย  

ในการศึกษาและวิเคราะหโครงงานคอมพิวเตอรหรือปญหาพิเศษตาง ๆ มีประเด็นท่ีตองพิจารณา ดังนี้ 

   ก.   มูลเหตุจูงใจ และเปาหมายในการทําโครงงาน 

   ข.   การดําเนินการพัฒนา 

♦ วัสดุอุปกรณตาง ๆ ซ่ึงรวมถึง เครื่องคอมพิวเตอร ซอฟตแวรท่ีตองใชในการดําเนินการ และ    

ตัวแปลภาษาโปรแกรมท่ีตองใช 

♦ ความตองการของผูใชและคุณลักษณะของผลงาน (Requirement and Specification) 
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♦ กลุมผูทดลองใชโครงงานและวิธีการประเมินผล 

♦ วิธีการพัฒนา 

♦ ขอสรุปของโครงงาน 

♦ ความแปลกใหม ความคิดสรางสรรคของผูทําโครงงาน 

♦ แนวทางในการปรับปรุงหรือขยายการทดลองจากงานเดิม 

ผลท่ีไดจากการดําเนินงานข้ันตอนนี้ จะชวยใหไดแนวคิดในการกําหนดขอบขายหรือเคาโครงของ

เรื่องท่ีจะศึกษาชัดเจนวา  

♦ จะทําอะไร 

♦ ทําไมตองทํา 

♦ ตองการใหเกิดอะไร 

♦ ทําอยางไร 

♦ ใชทรัพยากรอะไร 

♦ ทํากับใคร 

♦ เสนอผลอยางไร   ฯลฯ 

3. การจัดทําขอเสนอโครงงาน 

กอนลงมือพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร ผูเรียนจําเปนตองกําหนดกรอบแนวคิดและวางแผนการ

พัฒนาโครงงาน เพ่ือจะชวยใหสามารถคาดการณความเปนไปไดของการทําโครงงานนั้น และสามารถนําไป

ขอคําปรึกษาจากอาจารยท่ีปรึกษา หรือผูทรงคุณวุฒิท่ีเก่ียวของ ซ่ึงเปนผูท่ีมีความรู ความเชี่ยวชาญใน

เนื้อหาท่ีจะทําโครงงาน โดยท่ัวไปการทําขอเสนอโครงงานคอมพิวเตอรมีข้ันตอนท่ีสําคัญดังนี้ 

3.1 ศึกษาคนควาเอกสารอางอิง และรวบรวมขอมูลท่ีไดจากผูทรงคุณวุฒิ  

3.2 วิเคราะหขอมูล เพ่ือกําหนดขอบเขตและลักษณะของโครงงานท่ีจะพัฒนา 

3.3 ออกแบบการพัฒนา มีการกําหนดลักษณะของเครื่องคอมพิวเตอร ซอฟตแวรและตัวแปลภาษา

โปรแกรม และวัสดุตาง ๆ ท่ีตองใช กําหนดคุณลักษณะของผลงาน ระบุเทคนิคท่ีใชในการพัฒนา 

พรอมท้ังกําหนดตารางการปฏิบัติงาน  

3.4 ทําการพัฒนาโครงงานข้ันตน เพ่ือศึกษาความเปนไปไดเบื้องตน โดยอาจจะทําการพัฒนา

สวนยอย ๆ บางสวนตามท่ีไดออกแบบไวแลว นําผลจากการศึกษาในชวงนี้ไปปรับปรุงแผนการ

ทดลองท่ีออกแบบไวในครั้งแรกใหเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 

3.5 จัดทําและเสนอขอเสนอโครงงานคอมพิวเตอร เพ่ือขอคําแนะนําและปรับปรุงแกไข ท้ังนี้เพราะ

ในการวางแผนการศึกษาพัฒนา ผูเรียนอาจจะคิดไดไมครอบคลุมทุกดาน เนื่องจากยังมี

ประสบการณนอย ดังนั้นผูเรียนจึงควรถายทอดความคิดของตนเองท่ีไดศึกษาและบันทึกไว          
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ใหอาจารยท่ีปรึกษาทราบ เพ่ืออาจารยจะไดแนะนําในสวนท่ียังบกพรองอยู ท้ังนี้ เพ่ือใหการ

วางแผนและดําเนินการทําโครงงานเปนไปอยางเหมาะสมเปนข้ันตอนตั้งแตเริ่มตนจนโครงงาน

สําเร็จ 

โดยท่ัวไปขอเสนอโครงงานคอมพิวเตอรควรมีองคประกอบตอไปนี้ 

หัวขอ/รายงาน รายละเอียดท่ีตองระบุ 

1. ชื่อโครงงาน (ภาษาไทย) ระบุชื่อโครงงานเปนภาษาไทย 

2. ชื่อโครงงาน (ภาษาอังกฤษ) ระบุชื่อโครงงานเปนภาษาอังกฤษท่ีสอดคลองกับชื่อภาษาไทย 

3. ประเภทโครงงาน ประเภทของโครงงานท่ีจัดทํา 

4. ชื่อผูทําโครงงาน ผูรับผิดชอบโครงงาน อาจเปนรายบุคคล หรือรายกลุมก็ได 

5. ชื่อท่ีปรึกษาโครงงาน ครู อาจารยผูทําหนาท่ีเปนท่ีปรึกษาหลัก ควบคุมการทําโครงงานของ

ผูเรียน 

6. ชื่อท่ีปรึกษาโครงงานรวม ครู อาจารยผูทําหนาท่ีชวยเปนท่ีปรึกษารวม  

7. ระยะเวลาดําเนินงาน ระยะเวลาการดําเนินงานโครงงาน ตั้งแตเริ่มตนจนสิ้นสุด 

8. แนวคิด ท่ีมาและความสําคัญ เหตุจูงใจในการทําโครงงาน อธิบายถึงแนวคิด และท่ีมาของการทํา

โครงงาน ประโยชนท่ีไดรับจากโครงงาน 

9. วัตถุประสงค สิ่งท่ีตองการใหเกิดข้ึนเม่ือสิ้นสุดโครงงานท้ังในเชิงปริมาณและ          

เชิงคุณภาพ 

10.ขอบเขต ปริมาณ เง่ือนไข หรือขอจํากัดของโครงงาน 

11.หลักการและทฤษฎี ความรู หลักการและทฤษฎีท่ีนํามาสนับสนุนและนําใชในการพัฒนา

โครงงาน 

12.วิธีดําเนินงาน  

- แนวทางการดําเนินงาน 

- เครื่องมือและอุปกรณท่ี

ตองใช 

- งบประมาณ 

- ข้ันตอนการปฏิบัติงาน 

กําหนดแนวทางการดําเนินงาน กิจกรรมท่ีตองใช วัสดุอุปกรณ 

เครื่องมือท่ีจําเปนตองใชทําโครงงาน งบประมาณ ข้ันตอนการปฏิบัติ 

13.ผลท่ีคาดวาจะไดรับ สภาพของผลลัพธท่ีตองการใหเกิดข้ึน ท้ังท่ีเปนผลผลิต กระบวนการ 

และผลกระทบ 

14.เอกสารอางอิง  ชื่อเอกสาร ขอมูลท่ีไดจากแหลงตาง ๆ ท่ีนํามาใชในการทําโครงงาน 
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4. การลงมือทําโครงงาน 

เม่ือขอเสนอโครงงานไดรับความเห็นชอบจากอาจารยท่ีปรึกษาแลว ก็เสมือนวาการจัดทําโครงงาน

ไดผานพนไปแลวมากกวา 50% ข้ันตอไปจะเปนการลงมือพัฒนาตามข้ันตอนท่ีวางแผนไว ดังนี้ 

การเตรียมการ ตองเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร ซอฟตแวร และวัสดุอ่ืน ๆ ท่ีจะใชในการทดลอง 

พรอมท้ังจัดเตรียมสถานท่ีสําหรับใชในการพัฒนาใหพรอมดวย และควรเตรียมสมุดบันทึกหรือบันทึกเปน

แฟมขอความไวในระบบคอมพิวเตอร สําหรับบันทึกการทํากิจกรรมตาง ๆ ระหวางทําโครงงาน ไดแก            

ไดปฏิบัติอยางไร ไดผลอยางไร มีปญหาและแกไขไดหรือไม อยางไร รวมท้ังขอสังเกตตาง ๆ ท่ีพบ 

การลงมือพัฒนา ปฏิบัติตามแผนงานท่ีวางไวในเคาโครง แตอาจเปลี่ยนแปลงหรือเพ่ิมเติมไดถา

พบวาจะชวยทําใหผลงานดีข้ึน จัดระบบการทํางานโดยทําสวนท่ีเปนหลักสําคัญๆ ใหแลวเสร็จกอน จึงคอย

ทําสวนท่ีเปนสวนประกอบหรือสวนเสริมเพ่ือใหโครงงานมีความสมบูรณมากข้ึน และถามีการแบงงานกันทํา 

ใหทําความตกลงในการตอเชื่อมชิ้นงานท่ีชัดเจนดวย พัฒนาระบบงานดวยความละเอียดรอบคอบ และ

บันทึกขอมูลไวอยางเปนระบบและครบถวน คํานึงถึงความประหยัด ความปลอดภัย และระยะเวลาใน          

การทํางาน 

การตรวจสอบผลงานและแกไข การตรวจสอบความถูกตองของผลงานเปนความจําเปน เพ่ือให

แนใจวาผลงานท่ีพัฒนาข้ึนทํางานไดถูกตองตรงกับความตองการท่ีระบุไวในวัตถุประสงค  

การอภิปรายผลและขอเสนอแนะ เม่ือพัฒนาผลงานเรียบรอยแลว ใหจัดทําสรุปดวยขอความท่ีสั้น

กะทัดรัดอยางครอบคลุม เพ่ือชวยใหผูอานไดเขาใจถึงสิ่งท่ีคนพบจากการทําโครงงาน และทําการอภิปราย

ผลดวย  เพ่ือพิจารณาขอมูลและผลท่ีได พรอมกับนําไปหาความสัมพันธกับหลักการ ทฤษฎี หรือผลงานท่ี

ผูอ่ืนไดศึกษาไวแลว ท้ังนี้ยังรวมถึงการนําหลักการ ทฤษฎี หรือผลงานของผูอ่ืนมาใชประกอบการอภิปราย

ผลท่ีไดดวย 

แนวทางการพัฒนาโครงงานในอนาคตและขอเสนอแนะ เม่ือทําโครงงานเสร็จสิ้นลงแลว ผูเรียนอาจ

พบขอสังเกต ประเด็นท่ีสําคัญหรือปญหา ซ่ึงสามารถเขียนเปนขอเสนอแนะและสิ่งท่ีควรจะศึกษาและ/หรือ

ใชประโยชนตอไปได 

5. การเขียนรายงาน   

เม่ือทําโครงงานจนไดขอมูลอยางเพียงพอและทําการวิเคราะหผล และสรุปผลแลว ข้ันตอนตอไปท่ี

ตองทําคือการจัดทํารายงาน ซ่ึงจะรวมถึงรายละเอียดตาง ๆ ในการพัฒนา และคูมือการใชงาน  

รายงานโครงงานคอมพิวเตอรเปนวิธีสื่อความหมายท่ีมีประสิทธิภาพ เพ่ือใหผูอ่ืนไดเขาใจแนวคิด 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา ขอมูลท่ีได ตลอดจนขอสรุปและขอเสนอแนะตาง ๆ เก่ียวกับโครงงาน              
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ในการเขียนรายงานนั้น ผูเรียนควรใชภาษาท่ีอานและเขาใจไดงาย ชัดเจน กระชับ และตรงไปตรงมา           

ใหครอบคลุมหัวขอตาง ๆ ดังตอไปนี้  

1) สวนนํา เปนการใหขอมูลเก่ียวกับโครงงาน ซ่ึงประกอบดวย 

 ชื่อโครงงาน  

 ชื่อสาขาของงานวิจัย 

 ชื่อผูทําโครงงาน 

 ชื่ออาจารยท่ีปรึกษา 

 คําขอบคุณ โครงงานคอมพิวเตอรเปนกิจกรรมท่ีไดรับความชวยเหลือและรวมมือจาก              

หลายฝาย จึงควรกลาวขอบคุณบุคลากรหรือหนวยงานตาง ๆ ท่ีมีสวนชวยใหโครงงานนี้สําเร็จ 

 บทคัดยอ อธิบายถึงท่ีมาและความสําคัญของโครงงาน วัตถุประสงค วิธีดําเนินการ และผลท่ี

ได ตลอดจนขอสรุปตาง ๆ อยางยอ (ประมาณ 250 - 400 คํา)  

2) บทนํา เปนสวนรายละเอียดของเนื้อหาของโครงงานซ่ึงประกอบดวย 

 ท่ีมาและความสําคัญของโครงงาน 

 วัตถุประสงค 

 ขอบเขตของโครงงาน 

3) หลักการและทฤษฎี เปนสวนสรุปขอมูลท่ีไดจากการศึกษาหาขอมูลหรือหลักการ ทฤษฎี หรือ

วิธีการท่ีจะนํามาใชในการพัฒนาโครงงาน ซ่ึงรวมถึงการระบุผลงานของผูอ่ืนท่ีผูเรียนนํามา

เปรียบเทียบหรือพัฒนาเพ่ิมเติมดวย 

4) วิธีดําเนินการ อธิบายข้ันตอนการดําเนินงานโดยละเอียด  ระบุปญหาหรืออุปสรรคท่ีพบ วิธีการท่ี

ใชแกไข พรอมท้ังระบุวัสดุอุปกรณ ท่ีตองใชในการทํางาน 

5) ผลการศึกษา นําเสนอขอมูล หรือระบบท่ีพัฒนาได โดยอาจแสดงเปนตาราง หรือ กราฟ หรือ

ขอความ ท้ังนี้ใหคํานึงถึงความเขาใจของผูอ่ืนเปนหลัก 

6) สรุปผลและขอเสนอแนะ การสรุปผลการดําเนินงาน เปนการอธิบายผลสรุปท่ีไดจากการทํางาน 

ถามีการตั้งสมมติฐานควรระบุดวยวาขอมูลท่ีไดสนับสนุนหรือคัดคานสมมติฐานท่ีตั้งไวหรือยังสรุป

ไมได นอกจากนั้นยังควรกลาวถึงการนําผลการทดลองหรือพัฒนาไปใชประโยชน อุปสรรคของ

การทําโครงงาน หรือขอสังเกตท่ีสําคัญ หรือขอผิดพลาดบางประการท่ีเกิดข้ึนจากการทําโครงงาน

นี้ สวนขอเสนอแนะในโครงงานควรมีเพ่ือเปนแนวทางในการปรับปรุงงาน หากจะมีผูศึกษา

คนควาในเรื่องทํานองนี้ตอไปในอนาคตดวย นอกจากนี้ควรกลาวถึงประโยชนท่ีไดรับจาก

โครงงาน ระบุประโยชนท่ีผูเรียนไดรับจากการพัฒนาโครงงานนั้น และประโยชนท่ีผูใชจะไดรับ

จากการนําผลงานของโครงงานไปใชดวย 
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7) บรรณานุกรม รวบรวมรายชื่อหนังสือ วารสาร เอกสาร และ/หรือเว็บไซตตาง ๆ ท่ีผูทําโครงงาน

ใชคนควา หรืออานเพ่ือศึกษาขอมูลและรายละเอียดตาง ๆ ท่ีนํามาใชประโยชนในการทํา

โครงงานนี้  การเขียนเอกสารบรรณานุกรมตองใหถูกตองตามหลักการเขียนดวย 

       8)  คูมือการใชงาน หากโครงงานท่ีผูเรียนจัดทําเปนการพัฒนาระบบใหมข้ึนมา ใหผูเรียนจัดทําคูมือ

อธิบายวิธีการใชงานผลงานนั้นโดยละเอียด ซ่ึงประกอบดวย 

 ชื่อผลงาน 

 ความตองการของระบบคอมพิวเตอร (ถามี) ระบุรายละเอียดของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีตองมี 

เพ่ือจะใชผลงานนั้นได 

 ความตองการของซอฟตแวร (ถามี) ระบุรายชื่อซอฟตแวรท่ีตองมีอยูในเครื่องคอมพิวเตอร 

เพ่ือจะใหผลงานนั้นทํางานไดอยางสมบูรณ 

 คุณลักษณะของผลงาน อธิบายวาผลงานนั้นทําหนาท่ีอะไรบาง รับอะไรเปนขอมูลขาเขา 

และ สงอะไรออกมาเปนขอมูลขาออก 

 วิธีการใชงานของแตละฟงกชัน อธิบายวาจะตองกดคําสั่งใด หรือกดปุมใด เพ่ือใหผลงาน

ทํางานในฟงกชันหนึ่ง ๆ  

 ขอแนะนําในการใชงาน เพ่ือใหผลงานนั้นสามารถทํางานไดดีท่ีสุด 

โดยคูมือการใชงาน สามารถแยกออกจากรายงานฉบับสมบูรณ หรือใสไวเปนภาคผนวกของรายงาน

ฉบับสมบูรณก็ได แลวแตดุลยพินิจของผูจัดทํา 

ท่ีกลาวมานี้เปนรูปแบบหนึ่งของการเขียนรายงานซ่ึงเปนการเขียนรายงานในลักษณะท่ัว ๆ ไป 

รูปแบบดังกลาวนี้อาจไมเหมาะสมกับโครงงานบางประเภทก็ได ท้ังนี้ข้ึนอยูกับลักษณะของโครงงาน ซ่ึงสิ่งท่ี

สําคัญท่ีสุดท่ีผูเขียนรายงานควรตระหนักไวอยูเสมอคือควรเขียนรายงานใหชัดเจน ใชศัพทเทคนิคท่ีถูกตอง 

ใชภาษาท่ีเขาใจงาย ตรงไปตรงมา และครอบคลุมประเด็นสําคัญ ๆ ท้ังหมดของโครงงาน 

6. การนําเสนอและการแสดงผลงานของโครงงาน 

การนําเสนอและการแสดงผลงานเปนข้ันตอนท่ีสําคัญอีกข้ันตอนหนึ่งของการทําโครงงาน เพ่ือ

แสดงออกถึงผลิตผลของความคิด ความพยายามในการทํางานท่ีผูทําโครงงานไดทุมเท และเปนวิธีท่ีทําให

ผูอ่ืนไดรับรูและเขาใจถึงผลงานนั้น 

การเสนอผลงานอาจทําไดในหลายรูปแบบตาง ๆ กัน เชน การแสดงผลงานโดยไมมีการอธิบาย

ประกอบ การรายงานดวยคําพูดในท่ีประชุม การจัดนิทรรศการโดยโปสเตอรและอธิบายดวยคําพูด เปนตน 

โดยผลงานท่ีนํามาเสนอหรือจัดแสดงควรประกอบดวยสิ่งตอไปนี้ 

ก. ชื่อโครงงาน 

ข. ชื่อผูจัดทําโครงงาน 
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ค. ชื่ออาจารยท่ีปรึกษา 

ง. คําอธิบายถึงท่ีมาและความสําคัญของโครงงาน 

จ. วิธีการดําเนินการท่ีสําคัญ 

ฉ. การสาธิตผลงาน 

ช. ผลการสังเกตและขอสรุปสําคัญท่ีไดจากการทําโครงงาน 

ถาเปนการรายงานดวยคําพูดตอท่ีประชุม ควรมีการเตรียมการในประเด็นตอไปนี้  

ก. จัดลําดับความคิดในการนําเสนออยางเปนระบบ และนําเสนออยางตรงไปตรงมาดวยภาษาท่ี

ชัดเจนและเขาใจงาย 

ข. ทําความเขาใจกับเรื่องท่ีจะอธิบายใหดี รวมถึงเตรียมขอมูลท่ีอาจตองใชในการตอบคําถาม 

ค. หลีกเลี่ยงการอานรายงาน 

ง. ควรมองไปยังผูฟงขณะรายงาน 

จ. ตอบคําถามอยางตรงไปตรงมา  

ฉ. รายงานใหเสร็จภายในระยะเวลาท่ีกําหนด 

ช. ควรใชสื่อ เชน สไลด แผนใส ประกอบการรายงานดวย 

ซ. ความเหมาะสมของเนื้อหาตอผูฟง 

ฌ. ถาเปนโครงงานพัฒนาผลงาน ผลงานนั้นควรจะอยูในสภาพท่ีทํางานไดเปนอยางดี 

 การทําโครงงานคอมพิวเตอร นอกจากจะเปนกิจกรรมท่ีสงเสริมใหผูเรียนไดนําความรูทาง

คอมพิวเตอรมาใชแกปญหา พัฒนาคิดคนผลิตภัณฑตาง ๆ แลวยังเปนกิจกรรมท่ีสงเสริมใหผูเรียนมีความ

สนใจท่ีจะทํางานวิจัยและประกอบอาชีพทางคอมพิวเตอรมากยิ่งข้ึนดวย ซ่ึงในปจจุบันนี้หลาย ๆ ประเทศ 

ท่ัวโลกขาดแคลนบุคลากรทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศเปนอยางมาก ดังนั้นจึงนาท่ีจะจัดใหการทํา

โครงงานคอมพิวเตอรเปนกิจกรรมในทุกระดับชั้น เพ่ือนําไปสูการพัฒนาประเทศตอไปในอนาคต 
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แบบประเมินการนําเสนอ “ขอเสนอหัวขอโครงงานคอมพิวเตอร” 

คําช้ีแจง ใหผูเขารับการอบรมแตละคนพิจารณาการนําเสนอหัวขอโครงงาน โดยทําเครื่องหมาย       

ลงในชองท่ีตรงกับความจริง แลวรวมคะแนนและประเมินผล 

เกณฑการใหคะแนน 

3 คะแนน หมายถึง ความคิดเห็นในระดับดีมาก 

2 คะแนน หมายถึง ความคิดเห็นในระดับดี 

1 คะแนน หมายถึง ความคิดเห็นวาควรปรับปรุง 

กลุม

ที่ 

ขอมูลในขอเสนอ

หัวขอโครงงานฯ

ถูกตอง/ 

สอดคลองกัน 

ขอมูลในขอเสนอ

หัวขอโครงงานฯ  

มีความครบถวน 

สมบูรณ 

ขอมูลในขอเสนอ

โครงงานฯ ทําให

มีความเปนไปได

ในการทํา

โครงงาน 

นําเสนอได

ชัดเจน ครบถวน 

คะ
แน

นร
วม

 

ผล
ปร

ะเ
มิน

 

ระ
ดับ

 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1                

2                

3                

4                

5                

6                

7                

8                

9                

10                

11                

12                
 

เกณฑการประเมิน 

คะแนนรวม  ผลประเมิน ระดับ    

10 – 12   คะแนน [  ] ผาน  [  ] ระดับ ดีมาก    

7 – 9      คะแนน [  ] ผาน  [  ] ระดับ ดี       

นอยกวา 7 คะแนน [  ] ไมผาน [  ] ระดับ ปรับปรุง  

                                                              ลงชื่อ.............................................................ผูประเมิน 

                     (                                             ) 

                                                             วันท่ี.........เดือน..................................พ.ศ. .................. 
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แบบประเมินความกาวหนาการทําโครงงาน 

แบบท่ี 1  สําหรับผูสอน 

คําช้ีแจง ใหผูสอนประเมินความกาวหนาของการทําโครงงาน โดยกรอกคะแนน 1 – 5 ลงในชองท่ีตรงกับ

ความเปนจริง แลวรวมคะแนนและประเมินผล 

เกณฑการใหคะแนน 1  ระดับความกาวหนา ควรปรับปรุง/ไมมีความกาวหนาใด ๆ 

2  ระดับความกาวหนา  พอใช/ความกาวหนาเล็กนอย 

3  ระดับความกาวหนา ดี/มีความกาวหนามาก แตยังไมทันกําหนด   

4  ระดับความกาวหนา ดีมาก/ความกาวหนาเปนไปตามกําหนด 

5  ระดับความกาวหนา ดีเยี่ยม/มีความกาวหนากวากําหนด 
 

กลุม

ที่ 
ชื่อโครงงาน 

รายการประเมิน 

กา
รเ

ลือ
กห

ัวข
อโ

คร
งง

าน
 (5

)  

วัน
ที่.

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
. 

กา
รค

นค
วา

หา
ขอ

มูล
 (

5)
 

วัน
ที่.

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
.. 

กา
รจ

ัดท
ําข

อเ
สน

อ 
(5

) 

วัน
ที่.

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
.. 

กา
รอ

อก
แบ

บโ
คร

งง
าน

 (5
) 

วัน
ที่.

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
.. 

กา
รท

ําโ
คร

งง
าน

 (5
) 

วัน
ที่.

...
...

...
...

...
...

...
...

...
...

...
.. 

คว
าม

สม
บูร

ณ
ขอ

งโ
คร

งง
าน

 

(5
) 

่

 

รวม 

(30) 

1         

2         

3         

4         

5         

6         

7         

8         

9         

10         
 

เกณฑการประเมิน 

26 – 30   คะแนน ระดับ ยอดเยี่ยม   

21 – 25    คะแนน ระดับ ดีเดน 

16 – 20   คะแนน ระดับ ดี     

11 – 15    คะแนน ระดับ พอใช       

 6 – 10   คะแนน ระดับ ควรปรับปรุง    
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แบบประเมินความกาวหนาการทําโครงงาน 

แบบท่ี 2  สําหรับผูสอน 

ประจําสัปดาหท่ี...........   

วันท่ี........เดือน...........................พ.ศ. ...............ถึงวันท่ี........เดือน...........................พ.ศ. ............... 

กลุมที่ 

ระดับคะแนน ผลความกาวหนาของโครงงาน คะแนนรวม

สัปดาหน้ี ความรู การวางแผน ความรวมมือ มากกวา เปนไปตามแผน นอยกวา 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 20 

1                      

2                      

3                      

4                      

5                      

6                      

7                      

8                      

9                      

10                      

 

เกณฑการประเมิน (คะแนนตอ 1 สัปดาห) 

15 – 20   คะแนน ระดับ ดีมาก    

9 – 14    คะแนน ระดับ พอใช       

 4 – 8     คะแนน ระดับ ควรปรับปรุง 
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แบบบันทึกความกาวหนาการทําโครงงาน 

แบบท่ี 3  สําหรับผูเรียน 

ท่ี รายการท่ีปฏิบัติ วัน/เดือน/ป ผูรับผิดชอบ 
ผลการปฏิบัติ /ปญหา/

วิธีแกไข 
ผูบันทึก 
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แบบประเมินการนําเสนอผลงานและช้ินงาน 

คําช้ีแจง  1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือใชประเมินการนําเสนอผลงานและชิ้นงาน  

   2. ใหผูประเมินสังเกตพฤติกรรมในการนําเสนอผลงานและพิจารณาการทํางานของชิ้นงาน   

และใหคะแนนตามเกณฑการประเมินท่ีกําหนดแลวกรอกตัวเลขคะแนนในชองรายการประเมินนั้น ๆ         

ตามเกณฑการประเมิน 5 ระดับ ดังนี้   0 หมายถึง ระดับตองปรับปรุง   1 หมายถึง ระดับพอใช                 

2 หมายถึงระดับดี        3 หมายถึง ระดับดีมาก 4 หมายถึงระดับดีเยี่ยม 

วัน-เดือน-ป ท่ีประเมิน...........................................................ช่ือผูประเมิน.................................................. 

ผูประเมิน   [    ]  ครู    [    ]  กลุมตนเอง   [    ]  เพ่ือนในหองเรียน   [    ]  อ่ืน ๆ................................. 

กลุม

ท่ี 
หัวขอโครงงาน 

รายการประเมิน 

การนําเสนอผลงาน 

รายการประเมิน 

ช้ินงาน 

รวม 

40 

คะแนน 

เท
คน

ิคก
าร

นํา
เส

นอ
 

 
เว

ลา
ใน

กา
รน

ําเ
สน

อ 

 
มีค

วา
มมั่

นใ
จใ

นก
าร

นํา
เส

นอ
 

 
วิธ

ีกา
รน

ําเ
สน

อแ
ละ

กา
รใ

ชภ
าษ

า 

 
เน

ื้อห
าน

ําเ
สน

อ 
กร

ะช
ับ 

ตร
ง

 

 

สง
ผล

งา
นต

รง
เว

ลา
 

 
ผล

งา
นมี

คว
าม

ถูก
ตอ

ง 

 
คว

าม
สม

บูร
ณ

ขอ
งช

ิ้นง
าน

 

 
ผล

งา
นมี

รูป
แบ

บที่
เห

มา
ะส

ม 

 
ผล

งา
นมี

คว
าม

แป
ลก

ให
ม 

 

 

1             

2             

3             

4             

5             

6             

7             

8             

9             

10             
 

                                          ลงชื่อ.............................................................ผูประเมิน 

      (                                             ) 

วันท่ี.........เดือน..................................พ.ศ. .................. 
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ประเด็น 

การประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 

4 3 2 1 0 

เทคนิคการ

นําเสนอ 
ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
อยางเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ชัดเจน ประณีต 
สวยงาม 

นําเสนออยาง
เปนข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
อยางเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ชัดเจน ไม
ประณีต 

สวยงาม 
นําเสนออยาง
เปนข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
ไมเหมาะสม 

หัวขอมองเห็น
ไมชัดเจน ไม
ประณีต 

สวยงาม 
นําเสนอไมเปน
ข้ันตอน 

ใชเทคนิคเรื่องสี
ในการตกแตง
บาง นําเสนอไม

เปนข้ันตอน 

ไมมีการตกแตง 

หรือใชเทคนิค

ใด ๆ 

รักษาเวลา

ในการ

นําเสนอ 

ตรงเวลา  เลยเวลาท่ี

กําหนดไมเกิน 

1 นาที 

เลยกําหนด

มากกวา 1 นาที

แตไมเกิน             

2 นาที 

เลยกําหนด

มากกวา 2 นาที

แตไมเกิน           

3 นาที 

เลยเวลาท่ี

กําหนดเกิน           

3 นาที 

ความม่ันใจ

ในการ

นําเสนอ 

-มีความภูมิใจ

และเต็มใจใน

การนําเสนอ 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

-สราง

ปฏิสัมพันธกับ

ผูฟง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

-ใชน้ําเสียง      

สูง-ต่ํา ถายทอด

อารมณ ได

เหมาะสม 

 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

-ใชน้ําเสียง           

สูง-ต่ํา            

หนัก-เบา 

ถายทอด

อารมณ ตาม

ความเหมาะสม 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

- กิริยาทาทาง

เปนธรรมชาติ 

 

- พูดจาชัดเจน 

เสียงดังฟงชัด 

อักขระถูกตอง 

- สบตาผูฟง 

 

- พูดจาไม

ชัดเจน เสียง

เบา อักขระไม

ถูกตอง 
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วิธีการ

นําเสนอการ

ใชภาษา 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-สะกดคํา

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

-มีการนําเสนอ

ท่ีแปลกใหม 

-ตัวอักษรมี

ขนาดเหมาะสม 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-สะกดคํา

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

-มีการนําเสนอ

ท่ีแปลกใหม 

 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

-มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

- มีการใชภาษา

สุภาพ 

 

 

-มีการใชภาษา  

 อยางถูกตอง

ชัดเจน ตาม

หลักภาษา 

 -มีการใชภาษา 

 อยาง

สรางสรรรค 

 

-มีการใชภาษา  

 ท่ีไมถูกตอ

หรือไมชัดเจน 

ตามหลักภาษา 

หรือ 

-มีการใชภาษา 

 ท่ีไม

สรางสรรรค 

 

 

เนื้อหา 

กระชับ ตรง

ประเด็น 

-เนื้อหาถูกตอง 

-เนื้อหาตรงตาม 

 หัวขอเรื่อง 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-เนื้อหาตรงตาม 

 หัวขอเรื่อง 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-เนื้อหาเปนไป

ตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

-รายละเอียด 

 ครอบคลุม 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ประเด็นการ

นําเสนอท่ี

กําหนด 

สงผลงาน

ตรงเวลา 

สงผลงานตรง

เวลา  

สงผลงานเลย

เวลาท่ีกําหนด

ไมเกิน 1 นาที 

สงผลงานเลย

กําหนดมากกวา 

1 นาทีแตไม

เกิน 3 นาที 

สงผลงานเลย

กําหนดมากกวา 

3 นาทีแตไม

เกิน 5 นาที 

 

สงผลงานเลย

เวลาท่ีกําหนด

เกิน 5 นาที 



การทําโครงงานคอมพิวเตอร                                                                         เอกสารประกอบแผนการอบรม 

 

240                                            สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ผลงานมี

ความ

ถูกตอง 

-มีการใชภาษา

อยางถูกตอง 

สะกดคําถูกตอง 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- เนื้อหาและ

ระดับภาษา

สอดคลองกับ

ระดับชั้น 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- เนื้อหาและ

ระดับภาษา

สอดคลองกับ

ระดับชั้น 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

-เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

- มีแนวคําตอบ

ท่ีถูกตอง 

กระชับ 

หรือ 

- มีการอธิบาย

แนวคําตอบ

อยาง

สมเหตุสมผล 

- เนื้อหา

สอดคลองกับ

ตัวชี้วัด 

 

ความ

สมบูรณของ

ชิ้นงาน 

ชิ้นงานมีความ

สมบูรณไมพบ
ขอผิดพลาด 

ชิ้นงานสมบูรณ 

พบขอผิดพลาด 
1-2 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด         
3-4 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด            
5-6 ตําแหนง 

ชิ้นงานพบ

ขอผิดพลาด

มากกวา 6 

ตําแหนงข้ึนไป 

ผลงานมี

รูปแบบท่ี

เหมาะสม 

-จัดรูปแบบ

เนื้อหาใหมี

ความกระชับ 

อานงาย 

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- มีการเวน

วรรคและจัดยอ

หนาอยาง

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- มีการเวน

วรรคและจัดยอ

หนาอยาง

เหมาะสม

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

- มีลําดับเนื้อหา

ท่ีเปนรูป

แบบอยางเปน

ระบบ  

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 
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เกณฑการประเมิน 

ได 9 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

ได 8 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-35 

ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 12-15 

ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 8-11 

ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 4-7 

ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-3 

ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม  0 

 

เหมาะสม 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

ตีความอีก 

- ไมมีรูปแบบท่ี

เปนการชี้นํา 

- ใชประโยคท่ีมี

ความหมาย

ชัดเจนไม

จําเปนตอง

ตีความอีก 

 

ผลงานมี

ความแปลก

ใหม

สรางสรรค 

- ผลงานมีความ

แปลกใหมตาง

จากกลุมอ่ืน 

- ผลงานมีการ

คิดใหมหรือตอ

ยอดจาก

ตัวอยางเดิม 

-ผลงานมีความ

ละเอียด

รอบคอบ 

-ผลงานมีความ

แปลกใหม แต

ยังมีความ

คลายคลึงกับ

กลุมอ่ืน 

- ผลงานมีการ

คิดตอยอดและ/

หรือดัดแปลงมา

จากตัวอยาง

อยางเดิมนอย

กวาครึ่ง 

- ผลงานมีความ

แปลกใหม แต

ยังมีความ

คลายคลึงกับ

กลุมอ่ืน 

- ผลงาน

ดัดแปลงมาจาก

ตัวอยางเดิม

มากกวาครึ่ง 

- ผลงานมี        

การดัดแปลงมา

จากตัวอยาง

เดิมมากกวาครึ่ง  

ผลงานมีการ

เลียนแบบจาก

ตัวอยางเดิม

โดยไมแสดงถึง

การคิดตอยอด

อยางมีนัย 

สําคัญ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรม 

กลุมท่ี………… 

คําช้ีแจง   ใหผูเขารับการอบรมเขียนชื่อ-สกุลของสมาชิกในกลุมทุกคน แลวชวยกันประเมินให

คะแนนสมาชิกทุกคน (สลับใหสมาชิกคนอ่ืนประเมินใหตนเอง) โดยใสตัวเลขคะแนนลงในชองพฤติกรรมท่ี

สังเกต  พฤติกรรมละ 1  ตัวเลข ตามเกณฑการใหคะแนนทายตาราง      

ท่ี 
ชื่อ  -  สกุล 

 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 

คะ
แน

นจ
ริง

  (
เต

็ม 
40

 ค
ะแ

นน
) 

ตร
งต

อเ
วล

า 

รว
มกิ

จก
รร

มส
ม่ํา

เส
มอ

 

รว
มเ

สน
อค

วา
มคิ

ดเ
ห็น

 

ศึก
ษา

หา
คว

าม
รูเ

พิ่ม
เต

ิม 

มีส
วน

รว
มใ

นก
าร

วา
งแ

ผน
 

ยอ
มร

ับฟ
งค

วา
มคิ

ดเ
ห็น

ผูอ
ื่น 

มีส
วน

ชว
ยเ

หล
ือ 

แน
ะน

ําเ
พื่อ

น 

รับ
ผิด

ชอ
บง

าน
ที่ไ

ดร
ับ

 

1           

2           

3           

4           

5           

6           

7           

8           

9           

10           

                                                             ลงชื่อ………………........................…………………ผูประเมิน 
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เกณฑการใหคะแนนของแตละพฤติกรรม ดังนี้ 

5 ดีมาก การแสดงพฤติกรรมชัดเจน สมํ่าเสมอ ตลอดการอบรม 

4 ด ี การแสดงพฤติกรรมคอนขางสมํ่าเสมอ ตรงเวลา 

3 ปานกลาง การแสดงพฤติกรรมนอย มีสวนรวมนอย ตรงเวลา 

2 นอย การแสดงพฤติกรรมคอนขางนอย ไมมีสวนรวม ตรงเวลา 

1 นอยมาก การแสดงพฤติกรรมนอยมาก ไมมีสวนรวม ไมตรงเวลา 

0 ปรับปรุง ไมมีการแสดงพฤติกรรมเลย ไมมีสวนรวมตลอดการอบรม 

 

เกณฑการใหคะแนน 

    ได 7 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 35-40 

    ได 6 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 31-34 

    ได 5 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 26-30 

    ได 4 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 21-25 

    ได 3 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 16-20 

    ได 2 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 11-15 

    ได 1 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 1-10 

    ได 0 คะแนน เม่ือมีคะแนนรวม 0 



การทําโครงงานคอมพิวเตอร                                                                                เอกสารประกอบแผนการอบรม                                
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แบบสอบถามความคิดเห็นในการทําโครงงานคอมพิวเตอร 

กลุมท่ี…………… ชื่อ-สกุล...................………………..……….…………………………………………เลขท่ี................... 

ช่ือโครงงาน......................................................................................................................................... 

ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย    ลงใน    ตามความคิดเห็นของนักเรียน 

1.  เหตุผลท่ีเลือกทําโครงงานนี้ (เลือกไดมากกวา 1 ชอง) 

      ตรงกับความสนใจ    มีผูใหความชวยเหลือ            ตองการความรูเพ่ิมเติม 

      เคยมีโครงงานแบบนี้มากอน   ทําไดงาย     ใชเวลานอย 

      มีประโยชน     อ่ืน ๆ (ระบุ.......................................................................) 

2.  เม่ือเริ่มทําโครงงานนี้ พบวา โครงงานนี้ 

      งายกวาท่ีคิด     ใกลเคียงกับท่ีคิด    ยากกวาท่ีคิด 

3.  ความรูสึกเม่ือทําโครงงานไปไดระยะหนึ่ง 

      นาสนใจมาก     ปกติ    อยากเปลี่ยนเรื่องใหม  

4.  ความรวมมือของสมาชิกในกลุม 

      ไดรับความรวมมืออยางดี    ไดรับความรวมมือบาง   ไมไดรับความรวมมือ 

5.  การแกไขอุปสรรคระหวางทําโครงงาน  (เลือกไดมากกวา 1 ชอง) 

      แกไขดวยตนเอง     ขอคําแนะนําจากผูสอน   ขอคําแนะนําจากผูอ่ืน 

6.  ปญหาท่ีพบระหวางทําโครงงาน  

     ไมพบ   พบ (โปรดระบุ)............................................................................................. 

7.  ความรูสึกระหวางทําโครงงาน 

      พอใจมาก  พอใจ    ปกติ   ยังไมพอใจ 

8.  ความรูสึกเม่ือทําโครงงานเสร็จ 

      พอใจมาก  พอใจ    ปกติ      ยังไมพอใจ 

9.  สรุปผลการทํางาน 

      ดีมาก   ดี     ปานกลาง     ตองการปรับปรุง 

10.  ความรูท่ีไดจากการทําโครงงาน 

      มาก   เทาเดิม    นอย   ไมได 

ความคิดเห็นอ่ืน ๆ......................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................ 



       

          สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

รายช่ือคณะเรียบเรียงเนื้อหา 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

หนวยการเรียนรูท่ี 6 การออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

ท่ี ช่ือ – สกุล โรงเรียน/ สังกัด 

1 นายจิตรกร   ปนทราช โรงเรียนสามัคคีวิทยาคม 

2 นายองอาจ   พรมประไพ โรงเรียนอุตรดิตถดรุณี 

3 นายชยการ   คีรีรัตน โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายมัธยม 

4 นางสาวเยาวลักษณ   เวชศิริ โรงเรียนปราจิณราษฎรอํารุง 

5 นางประภากร   เชียงทอง โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย 

6 นางสาวจันทิมา   อ๋ิวสกุล โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย สตูล 

7 นายวิสูตร   ปฐมโรจนฤทธ สถาบันพัฒนาครู คณาจารยและบุคลากรทางการศึกษา 

8 นายพรพจน   พุฒวันเพ็ญ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

9 นางสาวจีระพร   สังขเวทัย สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

10 นายนิรมิษ   เพียรประเสริฐ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

11 นางสาวทิพยวรรณ  สุดปฐม สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

12 นางสาวรัชนีกร  กลิ่นหอมหวล สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

13 นางสาวกชพร   วงศสวางศิริ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
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คณะกรรมการโครงการ 

โครงการพัฒนาชุดการอบรมครูผูชวยหรือครูบรรจุใหม กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร คณิตศาสตร 

และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษาถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลายท่ีเนนกระบวนการคิดวิเคราะหแกปญหา 

1. ผูอํานวยการ สสวท. (นางพรพรรณ  ไวทยางกูร) ท่ีปรึกษา 

2. ผูอํานวยการ สคบศ. (นางสาวนฤมล  ไทยวิรัช) ท่ีปรึกษา 

3. นางดวงสมร  คลองสารา ประธานกรรมการ 

4. นางกัญณัฏฐ  สวัสดิ์สวาง รองประธานกรรมการ 

5. นายดุสิต  สังขรวมใจ กรรมการ 

6. นายประสงค  เมธีพินิตกุล กรรมการ 

7. นางชมัยพร  ตั้งตน กรรมการ 

8. นายราม ติวารี กรรมการ 

9. นางสาวสุพรรณี  ชาญประเสริฐ กรรมการ 

10. นางสาววนิดา  ธนประโยชนศักดิ์ กรรมการ 

11. นายสุพจน  วุฒิโสภณ กรรมการ 

12. นางเบ็ญจวรรณ  ศรีเจริญ กรรมการ 

13. นางสาวกุศลิน  มุสิกุล กรรมการ 

14. นายสมเกียรติ  เพ็ญทอง กรรมการ 

15. นายวัฒน  วัฒนากูล กรรมการ 

16. นายวิสูตร  ปฐมโรจนฤทธ กรรมการ 

17. นางสาวสรัสวดี  มุสิกบุตร     กรรมการ 

18. นางจิรัฐ   อนุเชิงชัย กรรมการ 

19. นางสาวสุนทรี  ไกรกาบแกว กรรมการ 

20. นายโชคชัย  อัศวินชัย กรรมการ 

21. นางสาวทิพยวรรณ  สุดปฐม กรรมการ 

22. นางสาวโศจิวัจน  เสริฐศร ี กรรมการและเลขานุการ 

23. นางสาวนิอร  ภูรัตน กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

24. นางสาวรัชนีกร  กลิ่นหอมหวล กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

25. นางสาวกชพร  วงศสวางศิริ กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

26. นางสาวยุวรีย  พันทวีศักดิ์ กรรมการและผูชวยเลขานุการ 
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